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dravy z Friska 


Á 


čné poz 


w 


Ač nikdo z redakce není ani tak chytrý, ani tak odvážný a už vůbec ne 

tak sexy jako slavný agent 007, měli jsme v uplynulém měsíci se slav- 
ným J. B. alespoň něco společného - šli jsme z akce do akce. Kromě kla- 
sické uzávěrky jsme si totiž také vychutnali přípravu speciálu Hry pro kaž- 
dého (který už je k dostání v obchodech) a hlavně jsme se zúčastnili dvou 
velkých herních podniků. Tím prvním byl samozřejmě Invex, na kterém 
jsme již tradičně měli zastoupení v podobě GameStar Pepsi Show. Publi- 
kum asi nejvíce zaujala speciální soutěž pro tři odvážné dámy — klání v ero- 
tickém pojídání banánu. Nadšení ovšem byli nejen diváci, ale také mode- 
rátoři. Nejméně zábran měl Vladan (jako obvykle), který se soutěžící 
slečny dokonce snažil přemluvit k pokračování soutěže v soukromí, 
ovšem marně (jako obvykle). 
Druhou událostí, z hlediska herního světa mnohem důležitější, pak bylo 
celosvětové finále World Cyber Games v kalifornském San Franciscu. Po- 
kud si myslíte, že cesta za reportáží byla pohodovým a veselým výletem, 
pak vás musím vyvést z omylu. Zhruba čtyřiadvacetihodinové letecké 
trmácení se dvěma přestupy, „milí“ imigrační úředníci a další vychytávky 
takový výjezd totiž mohou celkem pěkně pokazit. Nicméně to hlavní — te- 
dy reportáž přímo z centra progamingového dění — naštěstí ani tyto ne- 
příznivé okolnosti nezhatily, takže v tomto čísle najdete informace a foto- 
grafie z první ruky. A abych byl úplně upřímný, pobyt ve Frisku měl kromě 
kvalitně zorganizovaného WCG i další pozitiva; překvapením v podobě na- 
hé ženy v metru počínaje a docela fajn nákupy konče. 
Pochopitelně pro vás ale nemáme jen report z progamingového svátku, 
nýbrž i další zajímavosti. Srdce jistě zaplesá příznivcům strategií, jelikož 
na ně čeká několik megahitů (namátkou jmenujme Rome: Total War, Ko- 
han II, Knights of Honor a Warhammer 40,000: Dawn of War), a fanouš- 
kům sci-fi, pro které jsme připravili vypečený speciál na našich CD 
a DVD. Na své si ale samozřejmě přijdou i ostatní — pro virtuální závodní- 
ky tu máme nejnovější díl série Co/in McRae Rally a Xpand Rally, pro příz- 
nivce akcí pak datadisk k Hidden 4 Dangerous 2 nebo střílečku Star 
Wars: Battlefront, adventuristy určitě potěší nový Myst a erpégéčkáře zas 
celkem slušný slovenský Ku/t. Slibovali jsme vám i recenzi na strategii 
Armies of Exigo, jenže znáte to — člověk míní a příroda, nebo v tomhle 
případě spíš Electronic Arts, mění. Vydání titulu bylo odloženo a review 
kód, který byl ve chvíli uzávěrky k dispozici, rozhodně nebyl hotový 
a kompletní, takže jsme se rozhodli raději počkat a přinést vám až re- 
cenzi z opravdu finální verze. 
Mno, tak to by bylo asi tak všechno. Za měsíc se setkáme u vánočního 
čísla, ve kterém vám kromě nášupu recenzí všech možných hitů (a že jich 
bude!) přineseme také hardwarové vánoční tipy Lukáše Erbena a hlavně 
dárek v podobě tanečního mixu od skvělé dýdžejky Hi Fi Princess. Takže 
se těšte na prosinec. Do té doby nazdar! W 


ps: názvu editorialu se jménem slavné bondovky není náhodná. 


JIŘÍ SLÁDEK 
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rubriky, by bylo bohapustou lží. Ne, my 

jsme se netěšili. Jen jsme slintali a bla- 
hem se tetelili při každém novém screensho- 
tu, při každé nové informaci o pokračování 
skvělé taktické střílečky Ghost Recon. Datum 
vydání Ghost Recon 2 se přibližuje, krejčovské 
metry přilepené nad postelí jsou každým 
dnem o díleček kratší a s blížícím se dnem „D“ 
opadla i informační embarga uvalená Ubisof- 
tem na některé vlastnosti těchto her, takže se 
můžeme do sytosti opájet novými a novými 
podrobnostmi. 


T že jsme se těšili, jak se píše v názvu 


»» VÝVOJÁŘSKÝ GULÁŠ 

Jestli si myslíte, že jsme měli na konci minulé- 
ho odstavce překlep a místo slova „hry“ jsme 
použili omylem množné číslo, musíme vás 
zklamat. Byl to záměr. Ghost Recon totiž vyjde 
ve dvou verzích, které jsou dokonce vyvíjeny 
odděleně na opačných koncích zeměkoule. 
A to doslova. Zatímco variantu pro Xbox a PC 
vytváří severokarolínské studio Red Storm En- 


Člověk, který v jedné ruce třímá hadičku 
od hašišového bonga, zatímco ukazovákem 
druhé laská červený knoflík s piktogramem 
hříbku, je dost spolehlivou roznětkou 


v sudu se střelným prachem. 


tertainment (autoři prvního dílu), na verzi pro 
PlayStation 2 a GameCube pracuje šanghajská 
pobočka Ubisoftu (ta například předělala pro 
PS2 Splinter Cell). A vězte, že rozdíly mezi hra- 
mi nebudou jen kosmetického rázu. Ba právě 
naopak — půjde vlastně o dva úplně odlišné ti- 
tuly. Na platformě PS2 to totiž bude pro Ghost 
Recon premiéra a od stejně označené Xbox/PC 
verze se bude v mnohém lišit. 

Ze by chtěl Ubisoft zkusit podojit fanoušky 
Ghost Reconu stejně, jako se to loni podařilo 
Konami se druhým dílem Meta/ Gear Solidu, 
který vyšel s menšími přídavky na konzolích 


„Sakra, a to byl ten 
džíp ještě v záruce.“ 


vlastně dvakrát? Vlastně ne. Obě hry budou 
zasazeny do Severní Koreje, PS2 verze však do 
období o čtyři roky dříve, proto lze také někde 
nalézt obě varianty odlišené datem. Hra bude 
kvůli výkonnostním rozdílům úplně odlišná i co 
do technického zpracování. Zatímco Ghost Re- 
con 2 (2007) čili ten pro PS2 poběží na Unreal 
enginu, Ghost Recon 2 (2011) rozhýbe modifi- 
kovaný redstormácký in-house Ghost Recon 
engine. A že byl modifikovaný opravdu fest, 
můžete vidět na nádherných okolních obráz- 
cích. Pécéčkářský krejčovský metr bude muset 
být bohužel o pár desítek dílků delší než ten 
konzolový, protože hra vyjde až začátkem příš- 
tího roku. Prý je časově i finančně schůdnější 
verzi pro Xbox převést na PC a následně vy- 
lepšit, než verzi pro PC přepisovat a ořezávat 
pro Xbox. Inu, když to říkají... 


)b VE ŠLÉPĚJÍCH PRVNÍHO DÍLU 

Jak jsme se již zmínili, Ghost Recon 2 se bude 
odehrávat na severní polovině korejského po- 
loostrova, kde se díky ekonomické krizi a hla- 
domoru zhroutí komunistická 
vládní garnitura. Jenže místo 
aby se zpustošená země otev- 
řela a ke strádajícímu obyvatel- 
stvu mohla dorazit humanitární 
pomoc, dostává se k moci am- 
biciózní generál, který si brousí 
zuby na pohraniční provincie 
svých sousedů. A člověk, který 
v jedné ruce třímá hadičku od hašišového bon- 
ga, zatímco ukazovákem druhé laská velký čer- 
vený knoflík s piktogramem hříbku, je dost 
spolehlivou roznětkou v již tak značně nestabil- 
ním sudu se střelným prachem, jakým severo- 
korejský region je. Protože nikomu ze soused- 
ních států se nechce být očitým svědkem ja- 
derného štěpení plutonia a klasická vojenská 
konfrontace by vedla tak akorát k masovému 
nukleárnímu barbecue, je na čase vysadit spe- 
ciální jednotky, které se vrhnou do operací 
v nepřátelském týlu a zlobivému opiovému ge- 
nerálovi zatnou tipec. Jak vidno, zápletka ty- 


pická pro cokoliv, pod čím je podepsán Tom 
Clancy — politické intriky na nejvyšších mís- 
tech, špionské hrátky v pozadí a nad tím vším 
mezinárodní konflikt na spadnutí. 

Ať už bude druhý díl jakkoliv odlišný, co by 
se rozhodně měnit nemělo, je hratelnost a pře- 
devším atmosféra titulu. Ostatně to jsou právě 
ty vlastnosti, které z Ghost Reconu udělaly 
modlu, jíž se už prodalo přes 4,5 milionu kopií 
a podle níž se měří každý projekt honosící se 
přídomkem „taktická akce“. A co jsou základní 
ingredience tohoto zázračného elixíru? Hlavní 
je intenzivní zážitek z bitevního pole, v němž se 
stejně jako cukr a ocet ve sladkokyselém salá- 


XM29 


Tak toto je opravdu slaďounká 


nosti z ní dělaj 

matickou pušku b 
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Jako z reklamy na válku... | „lk 


tu mísí zdánlivě protichůdný pocit realističnos- 
ti bojů a pohybu v terénu s hi-tech až sci-fi vy- 
bavením. 


bb NA PRVNÍ POHLED JINÝ 

Vrhněme se konečně na změny, jichž se ve 
dvojce začátkem příštího roku dočkáte. Dost 
jich bude patrných již na první pohled — napří- 
klad kamera. Ta se nyní posune do third person 
módu do pozice kousek nad ramenem postavy, 
takže budete mít mnohem lepší přehled, co vše 


Ihned patrnou změnou je trošku překvapivý 
zásah do systému hry, po němž vám 

z původních dvou týmů zbyl jen jeden, ve 
kterém dokonce budete ovládat jen velitele. 


se kolem vás děje. Novou kameru oceníte pře- 
devším při vyhledávání krytu, kdy budete hned 
vědět, co vám kde vykukuje. Další ihned patr- 
nou změnou je trošku překvapivý zásah do 
systému hry, po němž vám z původních dvou 
týmů zbyl jen jeden, ve kterém dokonce bude- 
te ovládat jen velitele, kapitána Scotta Mitchel- 
la. Ostatním vojákům (jimiž jsou kulometčík, 
granátometčík a odstřelovač) samozřejmě lze 


VoJáci ZÍTŘKA 


Future Force Warrior je pěchotní bojový 
systém, který zajistí vojákům budoucnosti nejen 
výjimečnou ochranu, ale také rozsáhlé monitoro- 
vání okolí a komunikaci s dalšími armádními slož- 
kami. Použitou zbraní by měla být právě XM29, 
obleček z polymerů bude mít kromě vysoké odol- 
nosti schopnost nafouknout se, a ve vodě tak 


j TE Novodobé hradby jsou stejné jako ty středověké. 


opět udělovat příkazy, ale již se nebudete moci 
mezi jednotlivými postavami libovolně přepí- 
nat, jako tomu bylo v minulém dílu. Že by auto- 
ři tentokrát vsadili na silnější příběhovou linku 
a větší identifikaci s hlavním hrdinou? 

Když už jsme u ovládání jednotky a udílení 
příkazů, v tomto ohledu došlo k opravdu zna- 
telnému vylepšení. Zapomeňte na nepohodlné 
přepínání do taktické mapy, hra obsahuje inte- 
ligentní kontextové příkazy, kdy stačí ukázat za- 
měřovačem a voják sám vykoná příslušnou 
činnost (přesun, likvidace ne- 
přítele a podobně). Tento 
systém je velmi rychlý a jed- 
noduchý a umožňuje efektiv- 
ně udělovat většinu rozkazů 
i při boji, ale samotný k ade- 
kvátnímu ovládání vojáků 
a úspěšnému zdolání hry ne- 


te menu podobné tomu v Rainbow Six 3, s je- 
hož pomocí lze nechat vojáky bránit pozici, 
použít krycí palbu, rozdělit se a obejít nepřítele 
nebo provést průzkum, při němž opatrně po- 
stupují kupředu a neustále vás informují 
o svém okolí. 

Vojáci by se měli díky propracované umělé 
inteligenci chovat opravdu realisticky a schop- 


ochránit nejen drahé vybavení, ale i život vojáka. 
Součástí je helma s LCD displeji, na něž se zobra- 
zují informace ze senzorů umístěných v obleku. Dí- 
ky komunikačnímu systému WAN (Wide Area 
Network) může připravené dělostřelectvo doručit 
výbušnou zásilku na vojákem určené místo do 12 
vteřin. 


ně jak v boji, tak při pohybu terénem. Prý do- 
konce půjde hrát některé mise tím způsobem, 
že jen poběžíte a necháte spolubojovníky, aby 
sami likvidovali nepřátele. To se nám ovšem je- 
ví nejen jako trochu moc silácké, ale také ne- 
bezpečné tvrzení — o čem by hra byla, pokud 
nebudete muset jedinkrát vystřelit, udělit jediný 
rozkaz? Autoři se ovšem holedbají, že na umě- 
lé inteligenci si dali opravdu záležet — prý seže- 
re až dvacet pět procent výpočetního výkonu. 


>> V PARTĚ I SAMI 

Singleplayerová kampaň by měla obsahovat 
14 misí, a protože jste v Severní Koreji, čekejte 
především zalesněnou krajinu a občas nějaké 
to vybombardované město. Smrt zde číhá na 
každém kroku. Ač jste banda po zuby ozbroje- 
ných a dokonale vycvičených elitních vojáků, 
svištící kulce je to úplně jedno, tudíž taktika 
„run-and-gun“ není ani ve druhém dílu na pořa- 
du dne. Naštěstí i když zanedbáte precizní po- 
stup, opomenete některý palebný sektor nebo 
vojáka prostě jen zasáhne zbloudilá kulka, ne- 
musí být na místě mrtev. Hra totiž rozděluje zá- 
sahové zóny podle nebezpečnosti, a tak když 
vás či někoho jiného trefí zákeřný protivník do 
ruky či nohy, mohou vás ostatní ošetřit. A věz- 


te, že nebudou čekat, až je k tomu dokopete; 
pokud uvidí spolubojovníka, jak se s řevem ká- 
cí k zemi a svíjí se v tratolišti krve (a nebudou 
zrovna pod palbou), sami se k němu vrhnou 
a začnou jej obvazovat. 

Standardní zbraní ve hře bude M8, vyvinu- 
tá společností Heckler t Koch. Ta by se měla 
dostat do výzbroje americké armády příští rok, 
a tak již vypadlo ono prototypové „X“. Novou 
OICW (Objective Individual Combat Weapon) 
se ve druhém dílu stane XM29 s automatic- 
kým granátometem, termovizí a možností 
střelby za roh. 

Součástí kampaně budou i mise v módu 
Lone Wolf, kde se sice postavíte nepříteli sami, 
ale zato právě s XM29 v ruce a navlečení do 


Hra rozděluje zásahové zóny podle 
nebezpečnosti, a tak když vás trefí 
zákeřný protivník do ruky či nohy, 


mohou vás ostatní ošetřit. 


„brnění“ Future Force Warrior, jehož zavedení 
do výzbroje se plánuje až asi za 20 let. Taktika 
se ovšem nezmění — ačkoliv disponujete úžas- 
ným systémem identifikace nepřítele, možnos- 
tí okamžitě přivolat dělostřeleckou či leteckou 
podporu a v podobě XM29 i ohromnou paleb- 


Korea je plná pamětihodností. Po vaší 
návštěvě jich zde bude o poznání méně 


nou silou, přijdete zároveň o spolubojovníky, 
kteří by vám kryli záda. A tak opět nezbude než 
vsadit na opatrný postup a pečlivou likvidaci 
nepřátel z bezpečného úkrytu. XM29 bude hrát 
důležitou roli i v multiplayeru, kde se kromě 
klasických módů objeví záležitost pracovně na- 
zvaná „Na kočku a myš“. V ní podobně jako 
v Mutantovi z UT 2004 jeden ze hráčů získá to 
nejlepší vybavení (včetně XM29) a ostatní jej 
budou lovit. 


»b JE SE NA CO TĚŠIT 

Po vizuální stránce vypadá Ghost Recon 2 pro- 
stě nádherně. Ať už mluvíme o do detailu pro- 
pracovaných modelech postav, dynamickém, 
ve větru se vlnícím podrostu, opět o něco lépe 
zpracovaných vodních plochách, normal 
mappingu nebo dynamickém osvětlení, 
vše vypadá úchvatně, a dojem realistič- 
nosti tak umocňuje i samotný vzhled hry. 
Ještě lépe jsou na tom animace vytvoře- 
né motion capturingem příslušníků spe- 
ciálních jednotek ve Fort Braggu, kteří se 
kromě toho na vývoji titulu podíleli i jako 
poradci. Vojáci tudíž získali na individuálnosti, 
a to nejen díky plynulým pohybům, ale i profe- 
sionálnímu dabingu a takovým detailům, jako 
je synchronizace řeči a pohybu rtů. 

O audiovizuální dojem se není třeba obá- 
vat, po stránce hratelnosti to vypadá na zvý- 
raznění příběhu a zjednodušení celého kon- 
ceptu, ať už jde o udělování příkazů, efektivitu 
umělé inteligence nebo vybavování vojáků, 
které bude ve druhém dílu fungovat na bázi 
kitů. Jak se tak na Ghost Recon 2 díváme 
z různých úhlů, začínáme se těšit stále více 
a více. Bohužel stejně jako všichni majitelé 
osobních počítačů se budeme muset těšit 
ještě několik měsíců, protože na rozdíl od 
konzolové verze, která se objeví již koncem li- 
stopadu (a to jak pro Xbox, tak PS2), vytouže- 
ná varianta pro PC se do obchodů dostane až 
začátkem příštího roku. 4 

VLADISLAV RŮŽIČKA 
04G0596 
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by É JU 
Rebellion Software 
Vývojářský tým Rebellion Software připravuje pro 
všechny militantně založené hráče novou 3D ak- 
ci nazvanou Rogue Trooper. Její příběh je zasa- 
zen do budoucnosti a vypráví o skupině speciál- 
ně upravených vojáků, schopných bojovat v těch 
nejhorších podmínkách a prostředích, kde by 
normální člověk okamžitě zahynul. Tito hrdinové 
však vinou zrady někoho z vedení umírají a přeží- 
vá pouze jeden, který se rozhodne pomstít své 
ztracené partáky. Ač se to zdá neuvěřitelné, jejich 
myšlení a zkušenosti má elektronicky zachovány 
ve zbrani, helmě a batohu. S touto pomocí snad 
dokáže čelit nepřátelské přesile a odhalit, kdo 
z nadřízených má nekalé úmysly a stojí za velkým 
spiknutím. Zatím bohužel nejsou k dispozici po- 
drobnější informace a ani není známo plánované 
datum vydání. 3D akce Rogue Trooper je vyvíje- 
na pro PC a konzole PlayStation 2 i Xbox a gra- 
ficky nevypadá vůbec špatně. Doufejme, že to- 
mu tak bude i po stránce herní. 
www.rebellion.co.uk/rogue.htm 


»Ri 


SoftLab Nsk 
Voní vám spálené pneumatiky a výpary pohonných hmot? Má- 
te rádi hlučné a monstrózní tahače? V tom případě se můžete 
těšit na novu hru Aign'Roll od tvůrců „monstrózní“ simulace 
Hard Truck. Na rozdíl od předchozího titulu, který byl zaměřen 
spíše arkádově, se nyní můžete těšit na reálnější zpracování [8 
s novým modelem poškození. V této novince zasednete za vo- 
lant jednoho z několika věrohodně zpracovaných tahačů a pro- 
jedete s ním mnoho kilometrů v reálně zpracovaných americ- 
kých městech. Ačkoli se především jedná o závodní titul, ob- 
dařili jej autoři i příběhem, který vás uvrhne do role chudého 
mladíka, toužícího po vlastním kamionu. Proto se necháte na- 
jmout do služeb firmy pořádající závody a snažíte se být tím 
nejlepším z nejlepších. Budete-li úspěšní, stanete se majite- 
lem samotné dopravní firmy a vyzkoušíte si své manažerské 
schopnosti. Hlavní náplní ARig'n'Roll samozřejmě zůstává 
rychlá jízda, během níž si otestujete své dovednosti na něko- 
lika okruzích, ve městech i v terénu. Pokud vás tedy tato po- 
měrně originální simulace zaujala, můžete se těšit na začátek 
příštího roku, kdy by se měla objevit v obchodech. 
int.games.1c.ru/rig n roll ( 


The Elder Scrolls IV: Oblivion 


Vývojáři z Bethesda Softworks konečně oficiálně oznámili pokračování slavné RPG sé- 
rie The Elder Scrolls. Již čtvrtý díl s názvem The Elder Scrolls IV: Oblivion je ve vývo- 
ji od roku 2002 a zahrát si ho budou moci majitelé PC i konzolí PlayStation 3 i Xbox 
2. Vydání je předběžně plánováno na konec roku 2005, přičemž podstatně reálněji vy- 
padá spíše začátek roku 2006. Nový Oblivion opět údajně nabídne skvělou kombina- 
ci naprosté volnosti pohybu s dech beroucím grafickým zpracováním. Herní svět bu- 
de v porovnání s předchozími tituly podstatně menší, ale zato mnohem detailnější. 
Vzpomeňte si například na skvělý Gothic I, který sice nedosahoval velikosti opěvo- 
Scrolls IV: Oblivion navíc už nebude hardcore záležitostí pouze pro fanoušky RPG, ale 
zaujme prý širokou veřejnost. Kvůli tomu budou muset být mnohé prvky zjednoduše- 
ny, což bohužel nezní moc lákavě. Nechte se tedy překvapit. 
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Vyberte si svoji verzi Half-Lifu 2 

Gabe Newell z Valve Software se rozpovídal o různých verzích očekávané first person 
akce Half-Life 2. Tato novinka bude k dostání v klasických obchodech i přes Steam, 
což není nic nového pod sluncem. V obou případech však můžete dále vybírat z růz- 
ných edicí. Krabicové verze budou k dispozici ve standardní a sběratelské verzi. Prv- 
ně zmiňovaná nabídne Half-Life 2 a Counter-Strike: Source s krabicovým artworkem 
Gordona, Alyx nebo G-Mana a zabere neuvěřitelných 6 CD. Sběratelská edice bude 
obsahovat Half-Life 2, Counter-Strike: Source a Half-Life 1: Source — to vše na jednom 
DVD. Aby toho nebylo málo, jako další bonus získáte tričko s motivem Half-Lifu 2 a pří- 
ručku od Prima Games. Přes Steam bude k dispozici bronzová (HL2, CS: Source), 
stříbrná (HL2, CS: Source, HL1: Source, DoD: Source a katalog Valve) a zlatá edice 
(navíc příručka, tři různé plakáty HL2, soundtrack, čepice, pohled a další přes internet 
těžko stažitelné bonusy). 


WAPHAMMr> 
40,009 


Fenomenální vývojáři z Relic Entertainment převádějí 
nejúspěšnější válečnou deskovou hru na PC! V koopeš 
rativňí akci můžete i ve více hráčích vládnout jednej 
ze čtýrjjedinečných ras a bojovat se svými soky jakoj 
mužiproti muži. Vaše víra, schopnosti a strategie váš] 
Í snad dovedou k ovládnutí celého vesmítUš 


Microids 
Známá společnost Microids, zodpovědná za takové adventurní pecky, jako 


je série Syberia, připravuje nový titul s názvem Stil/ Life. Jedná se o temnou 
detektivní adventuru, ve které převezmete roli mladé agentky FBI Victorie 


McPhersonové, vyšetřující podivný případ série vražd. Počet obětí vystou- R | 
pal na pět, chybějí pořádné důkazy, za zády jí stepuje nerudný šéf a blíží se 


čas Vánoc. Proto se hlavní hrdinka vydává za svým otcem, aby si ode vše- : TYM 
ho alespoň na chvíli odpočinula. Příjemná konverzace se jednoho dne sto- A k“ k 3 o 
, Je “ pb? h 
1 = 
2/% 


čí i na dědečka Gustava, který býval soukromým očkem. Po přečtení jed- : S 
noho z jeho starých záznamů Victoria narazí na nápadnou podobnost s chi- č 
cagskými vraždami a vše najednou získává nový rozměr. Still Life vás tedy x 
zavede jak do současného Chicaga, tak i do Prahy na konci 20. let minulé- FFWLI - 
ho století, kde krásnou Viktorii vyměníte za Gustava McPhersona. V prů- 
běhu hry se dostanete do mnoha různých lokací, mezi nimiž nebude chy- K 
bět pitevna nebo sado-maso salón. Tato lákavá novinka od Microids pobě- m spy 
ží údajně na vylepšeném enginu druhého dílu Syberie a nabídne úžasně [ká 
zpracovaná prostředí. Těšte se na rozhovory se spoustou podezřelých, de- 
tailní prozkoumávání všech možných předmětů a další zajímavosti. Počíta- 
čové i xboxové verze hry byste se měli dočkat v příštím roce. 

www.stilllife-game.com 
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ZAREGISTRUJ SI HRU ONLINE NA 
Vyyvvv.cdprojekt.cz 


A VYHRAJ POČÍTAČ A DALŠÍ SKVĚLÉ CENY! 
1 ČL L E S BRC "1 IN UL LU 


Duke Nukem Forever stále naživu 
Třikrát hurá! -= pm Forever u, 105 Já zem době nechává slyšet v nové Full Spectrum Warrior je milníkem v elektronicke. =. 
tiskové zprávě, týkající se jeho fyzikálního enginu. Vývojářský tým 3D Realms uza- interaktivní zábavě. Byl výtvořeníjakolW/Cvikovy titut - 
vřel smlouvu se společností Megon, jejíž engine jim údajně pomůže vytvořit akč- pro americkou armádu*, proto netřeba dodávat, že Se 
ní hru nové generace. Nutno však podotknout, že 3D Realms a Megon spolu již v současnosti jedná o nejrealističtější a nejautentičtější 
nějaký ten pátek spolupracují, a tak implementování fyzikálního enginu není pro vojenskou hru! Přináší taktický a strategický týmový boj, 
autory žádnou novinkou. Tato programová součást byla ostatně částečně použita jaký v žádné jiné podobné hře nenajdete, a posouvá ták 
i v aktuální akční adventuře Shade: Hněv andělů od českého vývojářského týmu Eny Ba Sa potysný stupoň Výše 
Black Element Software. Hlavní je, aby Duke Nukem Forever nakonec vůbec ně- 
kdy vyšel, i když pochybujeme, že se na něj po nekonečně dlouhém odkládání ješ- 
tě někdo stále těší. 


www.thg.com „» 


h států amerických 


K dostání v sítích prodejen Comfor, DATART, Game Line, Globus, Hypernova, 
JRC, TESCO. Ma Slovensku v sítích prodejen Brloh a TESCO. 


ŘED SHARK 2 


HBM, G5 Software 

Oslovila vás nenáročná akce v po- 
době arkádového vrtulníkového si- 
mulátoru Reď Shark? V tom přípa- 
dě byste si neměli nechat ujít ani 
připravované pokračování, jež má 
na starosti ruské vývojářské studio 
HBM společně s G5 Software 
Stejně jako v původní hře se i zde 
opět vrátíte zpět v čase do druhé 
světové války, abyste zabránili 
Adolfu Hitlerovi ve vítězství. Vaší 
předchozí časoprostorové cesty si 
totiž všiml mladý fyzik Hans Hoss- 
man, který stvořil vlastní stroj času 
a zasáhl do průběhu války také. 
V Red Sharku 2 tedy v roce 2013 
opět zasednete do speciálního bo- 
jového vrtulníku a vrhnete se do 
nelítostného boje. Budete zachra- 
ňovat klíčové osoby, prozkoumávat 


ostře sledované oblasti a bojovat 
proti mnohonásobné přesile. Jed- 
notlivé mise se odehrají v různých 
prostředích, a dostanete se tak na 
území Evropy, Pacifiku nebo Stře- 
domoří. Na začátku hry si vyberete 
ze tří typů strojů: Ka-b0 Hokum, 
Ah-64a Apache a Pah-2 Tiger. K dis- 
pozici budete mít samozřejmě růz- 
né druhy zbraní, mezi nimiž najdete 
například klasické kulomety nebo 
naváděné rakety. Mnohdy však ne- 


budete sami a na známých bojiš- 


tích vás podpoří pozemní či námoř- 
ní jednotky. Samozřejmostí je rov- 
něž slušivý grafický kabátek, který 
sice nepatří mezi současnou špič- 
ku, ale rozhodně nezklame. Pláno- 
vané datum vydání Reď Sharku 2 
zatím není známo. 


PSYCHONAUTS 


Double Fine Productions 

Všechny příznivce arkádových akčních 
adventur jistě potěší nový titul od vý- 
vojářského týmu Double Fine Producti- 
ons. Jmenuje se Psychonauts a na pul- 
tech obchodů by se měl objevit ve dru- 
hém čtvrtletí příštího roku pro PC 
i konzole PlayStation 2, Xbox a Game- 
Cube. Již na první pohled je patrné, že 
půjde o totálně ulítlou a zároveň hodně 
originální hru. V roli nadaného hlavního 
hrdiny Raze se dostanete do speciální- 
ho výcvikového tábora pro jedince 
s nadměrně vyvinutými psychickými 
schopnostmi. Na zdejší „psychonauty“ 
však zaútočí choromyslný vědec, touží- 
cí po jejich mladoučkých mozcích. Ne- 
zbývá tedy než zachránit situaci a ne- 
příčetného šílence zastavit. Dobrodruž- 
ná výprava se skládá ze třinácti levelů, 
přičemž tři z nich se odehrávají v reál- 


ném světě a zbylých deset projdete 
v samotných myslích několika postav. 
Pronikání do myšlenek totiž patří mezi 
Razovo paranormální umění, jež dále 
doplňuje telekineze, neviditelnost, jas- 
nozřivost nebo třeba schopnost bez 
problémů vůlí podpalovat předměty. 
V průběhu hry se ostatně budete dále 
vylepšovat a po splnění speciálních tré- 
ninkový misí budete moci levitovat ne- 
bo útočit vlastní mentální energií. Pře- 
stože titul nabízí pouze singleplayero- 
vou kampaň, spoustu problémů můžete 
moci řešit různými způsoby, což zaruču- 
je zábavu i při opakovaném hraní. Co se 
grafické stránky týče, je jedním slovem 
šílená. To ovšem neznamená, že by ně- 
jak zaostávala za ostatními současnými 
projekty. Hra Psychonauts zkrátka vypa- 
dá zatraceně dobře. 


»»'Nová FPS Cry Havoc 

Vývojářský tým Artificial Studios nejspíše pracuje na nové first person akci, jež po- 
běží na jejich novém enginu Reality. Jmenuje se Cry Havoc a je zaměřena na moderní 
bojové taktiky. Přestože jde především o akční titul, měl by obsahovat i prvky realti- 
mové strategie. Hráči budou pouze částí týmu, společně s několika speciálně vycvi- 
čenými kolegy podniknou výpady na nepřátelské základny a stanou proti mnohoná- 
sobné přesile. Pokud máte přístup k internetu či menší síti, můžete se těšit na ko- 


operativní postup v rámci kampaně až pro čtyři hráče. Postavy se v průběhu hry 
budou vylepšovat, budou schopny stavět vlastní základny a konstruovat různé po- 
zemní, vodní i vzdušné bojové stroje. Žádné další informace nejsou v současné do- 
bě k dispozici. Vydání Cry Havoc je plánováno na příští rok. << 


»» Age of Empires 3 

Patříte-li k fanouškům úspěšné a nestárnoucí série realtimových strategií Age of Em- 
pires, máme pro vás skvělou novinku. Na světlo světa se totiž klube další, tentokrát 
již třetí díl, který hráče jistě opět oblaží spoustou novinek. Zatím nejsou k dispozici 
žádné podrobnější informace, ani plánované datum vydání. O Age of Empires 3 z díl- 
ny vývojářského týmu Ensemble Studios se jen letmo zmínila polská společnost CD 
Projekt, která bude tuto hru od Microsoftu v rodné zemi vydávat v polštině společně 
s neméně očekávanými hity Zoo Tycoon 2 a Dungeon Siege II. «« 
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DVS 
Se strategiemi se v poslední době roztrhl pytel a vývojáři i vydavatelé se 
s nimi doslova předhánějí. Ani naši ruští bratři nemohou zůstat pozadu 
a připravují několik zajímavých titulů, mezi nimiž stojí za zmínku fantasy 
mix Ascension to the Throne od známé společnosti 1C. V něm převez- 
mete roli nejmladšího potomka slavné královské rodiny Iliarů, vládnou- 
cí Edenu již dlouhé věky. Jednoho dne však dojde k přepadení a vyvraž- 
dění celého královského paláce, které přežijete jen díky pomoci tajem- 
ného mága, jenž vás přenese daleko za hranice vaší země. Jste osamělí, 
bez armády, pomoci a peněz, ale živí a zdraví. Musíte tedy získat nové 
přátele a s jejich podporou sprovodit ze světa všechny neřády, co měli 
s masakrem vaší rodiny něco společného. Po rozsáhlém světě, který 
v průběhu nelineárního dobrodružství prozkoumáte, se budete pohybo- 
vat v reálném čase, ale jakmile dojde k boji, realtimová strategie se změ- 
ní v tahovou. Budete mít naprostou volnost pohybu a nebudete svázání 
klasickými misemi. V bojích, při kterých se utká až 22 skupin o maxi- 
málním počtu 16 jednotek, kladou autoři důraz na taktiku a tradiční RPG 
prvky. V dnešní době je samozřejmostí i vynikající grafické zpracování, 
které nebude chybět ani v případě Ascension to the Throne. Vydání je 
naplánováno ještě na konec letošního roku. 

int.games.1c.ru/attt 


Nová strategie od Mithis Games 

Společnost HD Interactive ve spolupráci s maďarským týmem Mithis Games 
vytváří novou realtimovou strategii. Tato novinka zatím nebyla ani pojmeno- 
vána a v současné době nejsou k dispozici žádné podrobnější informace. Jis- 
té však je, že její vývoj má na starosti nově vzniklá vývojářská skupina Mithi- 
su, v níž se údajně nacházejí i klíčoví lidé stojící za nedávno vydanou vynika- 
jící válečnou RTS Codename: Panzers — Phase One. Mithis Games mají se 
strategiemi bohaté zkušenosti — donedávna pracovali například na vesmírné 
taktické strategii Vexus: The Jupiter Incident. Otázkou tedy zůstává, jaké pro- 
středí v chystané novince vůbec navštívíte. 
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A VYHRAJ POČÍTAČ A DALŠÍ SKVĚLÉ CENY! 
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K dostání v sítích prodejen Comfor, DATART, Game Line, Globus, Hypernova, 
JRC, TESCO. Na Slovensku v sítích prodejen Brloh a TESCO. 
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»ILEGACY: DARK SHADOWS 


Razbor Studios 

Hrátky s nesmrtelnosti nevěstí nic dobrého. 
O tom ostatně svědčí i příběh chystané ad- 
ventury Legacy: Dark Shadows od vývojář- 
ského týmu Razbor Studios. V ní totiž japon- 
ští vědci roku 1930 objevili sérum na regene- 
raci buněk a zastavení procesu stárnutí. 
O pokusné králíky nebyla nouze, ale všichni 
po čase zemřeli na mrtvici. Věda však šla ku- 
předu a v roce 1941 o zázračný všelék proje- 
vil zájem Hitlerův přední vědec doktor Men- 
gele. Zásilka z Japonska však na místo urče- 
ní nikdy nedorazila. Letadlo s drahocenným 
nákladem ztroskotalo a náhodou jej objevil 
ruský novinář Jevgenij Borisov, kterému se 
v roce 1976 konečně podařilo sérum dokon- 
čit. Ve svých 60 letech se stává nesmrtelným 
a zatouží po ovládnutí celého světa. Legacy: 


»)|CoLD FEAR 


Darkworks 

Společnost Ubisoft oznámila nový akční ho- 
ror od vývojářského týmu Darkworks, zodpo- 
vědného za skvělou hororovou akční adven- 
turu Alone in the Dark IV. Jmenuje se Co/d 
Fear a pro PC i konzole PlayStation 2 a Xbox 
by se měla objevit na pultech obchodů 
v březnu příštího roku. Hororové tituly mají 
v poslední době poměrně úspěch, a tak není 
divu, že s nimi zkouší štěstí i Ubisoft. V jejich 
novince převezmete roli Toma Hansena 
z americké pobřežní stráže, který je upro- 
střed neúprosné bouře poslán na průzkum 
opuštěné velrybářské lodi v Beringově moři. 
Brzy zjistí, že s tajemnou bárkou není něco 
v pořádku a stane se svědkem mnoha nad- 
přirozených úkazů. Cesta zpět však nebude 
tak jednoduchá, jak by se mohlo na první po- 
hled zdát. Hlavní hrdina se chtě nechtě vrhá 
do boje s obyčejnými protivníky i bytostmi, 
které s lidmi nemají pranic společného. Sa- 
mozřejmě nezůstane jen na palubě lodi a po- 
stupem času se přesune do dalších: lokací. 
Příznivci hororových situací si v Cold Fear 


Dark Shadows je temnou sci-fi „point € click“ | 
adventurou, mapující zhruba 200 let alterna- | 


tivní historie i nepěkné budoucnosti. Postu- 
pem času se ze Země dostanete i na Mars 
a na vzdálený pás asteroidů v blízkosti Jupi- 


teru. Potkáte více než 25 postav, s nimiž bu- jiš 


dete diskutovat, a seberete více než 80 před- 
mětů. Samozřejmostí jsou rovněž zapeklité 
hádanky, které budete muset vyřešit, abyste 
v příběhu postoupili dál. Grafická stránka hry 
se na první pohled tváří docela zajímavě. Po 
klasických 2D scénách se pohybují 3D mo- 
dely postav (na animace byla použita techno- 
logie motion capturing) a dočkáte se i dyna- 
mických světel, efektů deště a kouře a dal- 
ších drobností. Plánované datum vydání 
zatím není známo. 
www.gmxmedia.net/legacy 


údajně přijdou na své, neboť adrenalinové 
souboje budou střídat chvilky plné strachu 
a napětí. Doufejme, že vývojáři z Darkworks 
opět nezklamou. 
www.coldfeargame.com 


Crowbar 


Datadisk pro Joint Operations FPS z Bosny a Hecegoviny 
Hráči poměrně nové multiplayerové first person akce Joint Operations: Typhoon © Vývojáři ze Stardev Studio z Bosny a Hercegoviny odhalili plány na vývoj své první hry. 
Rising jistě ocení nový datadisk, jehož vývoj oznámila společnost NovaLogic. Pů- © Jde o first person akci s pracovním názvem Project X, jež by se v obchodech měla ob- 
vodní boje mezi rebely a speciálními vojenskými jednotkami Joint Ops se z Indo- © jevit v roce 2006. Vývojářský tým vytváří vlastní 3D engine, na kterém titul poběží, a již 
nésie přesunuly i do okolních oblastí Asie, a přídavek Escalation tak nabídne 25 — brzy by měly být k dispozici první ukázky. Udajně půjde o inovativní first person akci 
zbrusu nových map, zahrnujících kooperativní i tréninkové mise. Dostanete se na © s úžasným grafickým zpracováním a novými herními možnostmi. Bojíme se však, že to 
letiště, radarové stanice a raketové základny a opět svedete líté boje, čítající až © s kvalitou nebude tak horké, jak se autoři chvástají. Nechte se ale překvapit... 
150 hráčů v jedné hře. Můžete se těšit na nové stacionární zbraně na obranu zá- 
kladen, nové brnění pro vojáky a speciální parašutistické výsadky. Samozřejmostí 
jsou i nové vojenské stroje, mezi nimiž najdete bojové vrtulníky, tanky i motorky, 
a dokonce chuťovku v podobě pojízdného protileteckého raketového odpalovače. 
Datadisk Escalation by se v obchodech měl objevit tento měsíc. 
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TRANSPORT GIANT: 
Doww UNDER 


JoWooD 

Dlouho očekávaná dopravní budovatelská strategie /ransport Giant se zrov- 
na dvakrát nepovedla, ale ani to pilné vývojáře neodradilo od tvorby datadis- 
ku. Jmenuje se Down Under a zavede vás na australský kontinent. Ve dva- 
nácti historických misích, zachycujících zhruba 200 dlouhých let vývoje, vy- 
budujete z původní trestanecké kolonie prosperující dopravní ráj. Autoři prý 
kladou důraz na historickou přesnost, a tak to rozhodně nebudete mít jed- 
noduché. V Austrálii totiž nevyděláte jednoduchým převozem pasažérů a bu- 
dováním rychlovlaků. Místo toho budete téměř šnečí rychlostí převážet ob- 
rovské náklady pštrosích vajec, klokaního masa a opálů. Na programu je ví- 
ce než 30 věrných kopií typických australských dopravních prostředků, jako 
jsou například legendární vlaky Antonov 2 nebo Antonov AN72. Těšte se na 
australskou krajinu s typickými budovami, pštrosími i krokodýlími farmami 
a opálovými doly. Pokud vás historie začne kapánek nudit, můžete se vrhnout 
na 15b nových „nekonečných“ map, kde se jistě dostatečně vyřádíte. To 
ovšem bohužel nemění nic na tom, že pokud vás neoslovila původní hra, ne- 
kápne vám do noty nejspíš ani nový Down Under. 


»» Hudba v očekávané upíří maškarádě 

Také se těšíte na očekávané RPG Vampire: The Masguerade — Bloodlines od 
mistrů z vývojářského týmu Troika Games? Děláte správně, neboť tato novinka 
by se v obchodech měla objevit již tento měsíc, a společnost Activision se do- 
konce rozhodla zveřejnit seznam hudebních skladeb, které se ve hře objeví 
Ustřední píseň nazvanou Bloodlines si na starosti nevzal nikdo jiný než vynikají- 
cí Al Jorgensen z legendární skupiny Ministry. Není pochyb, že právě tento styl 
upíří hře dokonale sedne. Kvalita hudebního doprovodu však neklesne ani v pří- 
padě dalších interpretů, mezi nimiž najdete například skupinu Genitortures nebo 
švédskou legendu Tiamat. Vampire: The Masguerade — Bloodlines zkrátka vypa- 
dá (a zní) čím dál tím lépe a snad se stejně dobře bude i hrát. < 


* Uvedene ceny jsou bez monitoru a bez DPH. 


Další počítače na www.barbone.cz « Nejlevnější počítače již od 7.715,- Kč 
K počítači software v hodnotě několika tisíc! 
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základní deska Jetway V4DPKM400 SocA AGP DDR GK+AU+LAN mÁTX « procesor 
AMD Sempron SDA2200(socket A) Tray « grafická karta Integrovaná na základní 
desce « zvuková karta Integrovaná 6-ti kanálová « síťová karta LAN 10/100Mbit « 
paměť DIMM DDR 256MB 400MHZ BAR Transcend « pevný disk Seagate Barracuda 
40 GB 7200 ATA100 « mechaniky FD 3.5 , CD ROM LG 52x 


základní deska: Gigabyte 7VT600-RZ KT600,S-A,AUDIO,LAN,ATA 133,ATX « procesor: 
AMDK7AthlonXP2500+ « grafickákarta: ATIRadeon9200SEGB 128MB 
DDR,8x,TVout, AGP bulk « zvuková karta: integrovaná 6-Channel « síťová karta: LAN 
10/100Mbit « paměť: DIMM DDR 256MB 400MHZ BAR Transcend « pevnýdisk: 
Seagate Barracuda 40 GB 7200 ATA100 « mechaniky: FD 3.5 , CD ROM LG 52x 


Top Speed 12.006 Kč* 


základní deska Gigabyte 7VT600-FW KT600, S-A, SB, LAN, 1394, SATA RAID, ATA133 
* procesor AMD K7 Athlon XP 2600+ BOX « grafická karta nVIDIA GeForce FX5200 
128MB/128bit DDR TVout DVI AGP 8x « zvuková karta Integrovaná 6-ti kanálová « 
síťová karta LAN 10/100Mbit « paměť DIMM DDR 256MB 400MHZ BAR TRANSCEND 
* pevnýdisk Seagate Barracuda 80 GB 7200 ATA100 « mechaniky FD 3,5", DVD 
COMBO LG 16xDVD/52xR /32xRW/52xCD 


Panther II 15.626 Kč* 


základní deska Gigabyte 8IPE1000G S478, 865PE, SB, SATA, G-LAN ATX « procesor 
Intel© Pentium© 43GHZ(1024/800) mPGA HTBOX 478PIN « grafická karta 
Gigabyte nVIDIA GeForce FX5200 128MB/ 128bit DDRTVoutDVI « zvuková karta 
Integrovaná 6-ti kanálová « síťová karta LAN 10/ 100/1000 Mbit « paměť 2x DIMM 
DDR 256MB 400MHZ BAR TRANSCEND « pevný disk Seagate Barracuda 80 GB 7200 
ATA100 « mechaniky FD 3.5 , DVD COMBO LG 16xDVD/52xR/32xRW/52xCD 
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Nikita 

Nepříliš povedený první díl hry Parkan byl kombinací 3D akce a simulátoru 
vesmírného plavidla a přesně v tomto žánrovém mixu pokračují ruští autoři 
při tvorbě druhého dílu. Hráči dostanou možnost prozkoumat obrovský ves- 
mír, z kokpitu lodi si prohlédnout vzdálené planety nebo je navštívit osobně 
v několika pozemních vozidlech. Volnost nabízí i samotný děj, který nezava- 
zuje k předem určeným úkolům, ale dává vám naprostou volnost. Někdo se 
vžije do kůže meziplanetárního obchodníka, jiný se přidá k žoldákům bojují- 
cím proti nepřátelům svého chlebodárce. Bojechtivější hráči se mohou ne- 
chat naverbovat i k armádě stojící proti pirátům či se k oněm hrdlořezům na- 
opak přidat. Zajímavou možností se ostatně zdá být i kolonizace planet, Ne- 
zbytnou součástí hry je materiální zabezpečení, jelikož s chudým vybavením 
a rzí prolezlou kosmickou raketou díru do vesmíru neuděláte. Za vydělaný pe- 
níz si nakoupíte to nejlepší, co je ve vesmíru k dispozici, vylepšíte bojový ar- 
zenál lodi a díky kvalitnějšímu vybavení můžete přijmout i lépe placenou prá- 
ci. Pokud tedy vývojáři z Nikity splní vše, co naslibovali, může se Farkan // stát 


Armies of Exigo 
BlowOut 

Driv3r 

EverOuest || 

FlatOut 

Football Manager 2005 
Half-Life 2 

Lord of the Rings: 

The Battle for Middle-Earth 
Medal of Honor 

Pacific Assault 

Men of Valor: Vietnam 
Myst IV: Revelation 
Need for Speed 
Underground 2 
Obscure 

Pirates! 

RollerCoaster Tycoon 3 
Star Wars Galaxies 


Tony Hawks Underground 2 
Wal Disney; Užasňákoví 
Warhammer 40,000: 

Dawn of War 

World of Warcraft 

Worms Forts: V obležení 


Dungeon Lords 
Medieval Lords 

Pacific Fighters 
Playboy; The Mansion 
Prince of Persia: 
Warrior Within 

Pro Evolution Soccer 4 
The Moment of Silence 


Ford Racing 3 
Will of Steel 


opravdovým překvapením a vítanou kometou na poli vesmírných simulátorů. 
www.parkan.ru/p2en 


Jump to Lightspeed 


)) 


Potlesk, hysterický řev, neuvěřitelné dusno a neú- 
prosná záře reflektorů. Alžběta potřásá svojí blonda- 
tou kšticí a s mikrofonem v bělostné paži se rozbíhá 
vstříc divákům — letošní invexová GameStar Pepsi 
Show začíná! Něco se však pokazilo, Vladan vystr- 
kuje svůj jedový zub, podráží nebohé dívce nohy, 
a ta padá do vroucího davu. Stop, tady se bude hrát! 
A taky se hrálo! Hrály se osvědčené akční pecky 
v čele se svatou trojicí Unreal Tournament 2004, 
Ovake III: Arena a Painkiller. Vstoupili jste do ne- 
milosrdného virtuálního světa Jekkenu a ve speci- (ší 
álních fighting arénách jste se poprali o spoustu jíš 
lákavých cen v podobě nekonečného množství her f 
a užitečných doplňků. Abyste bez větší újmy pře- [ 
žili drsné podmínky brněnského výstaviště, starali 
jsme se dokonce o váš pitný režim. Pouštěli jsme 
vám skvělá videa, a pokud jste nesoutěžili, mohli 
jste sledovat vystoupení vynikajících DJs. Zkrátka 
a dobře jsme na vás byli opět až moc hodní, ale 
starostlivý otec Jíra říkal, že si to prý zasloužíte. 1 
A Jíra, ten má vždycky pravdu... : 
www.gamestar.cz 


Virtuální katastrofy 


Německý vývojářský tým Replay Studios oznámil vývoj hry nazvané Survivor. Autoři 
toto dílko řadí do zbrusu nového „reality gaming“ žánru, díky němuž budete moci na 


tastrof tohoto a minulého století. Na svou postavu budete nahlížet z third person per- 
spektivy a hlavním úkolem každého z několika unikátních scénářů bude přežít. Během 
dech beroucích chvil budete moci plnit i vedlejší úkoly, a pomáhat tak dalším ne- 


šťastníkům. Máte-li chuť zavítat například na potápějící se Titanik, nechat se ofouk- 
nout hurikánem Andrew, zažít strašlivé zemětřesení v Mexiku roku 1985 či kvapem 


Nový Unreal Tournament? 

Těsně před uzávěrkou k nám dorazila nepotvrzená informace, že by snad Epic mohl 
již pracovat na dalším dílu série Unreal Tournament. Jen tak mimochodem to pro- 
hlásil Angel Munoz, jeden z organizátorů světového turné CPL, který se prý velice 
dobře zná s výkonným ředitelem Epicu Markem Reinem. Pokud si nevymýšlel, bu- 
de se jednat pravděpodobně o Unreal Tournament 2006, protože hra vyjde až na- 
přesrok. Není to ale až tak překvapivé zjištění. Když totiž nedávno Epic přecházel od 
vydavatelství Atari ke konkurenčnímu Midway, zavázal se vytvořit během následu- 
jících let několik dalších pokračování. Vida, je to tu. 

0460597 
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UKRAJINSKÁ BOUŘE 


Snad celý svět se těší na akční hru S.7.A.L.K.E.R,: Sha- 
dow of Chernobyl. Celý svět — s výjimkou Ukrajiny. 
Alespoň tento dojem se snaží vzbudit jakési pofidérní 
uskupení nazývající se „Ukrajinští hráči proti 
STALKER.: Shadow of Chernobyl“. V otevřeném 
dopise zaslaném vývojářům, vydavatelství THO a spo- 
lečnostem AMD a nVidia se ohrazují proti tomu, jak 
tvůrci ignorují obyvatele vlastního státu a jejich city. Ti 
totiž již před časem oznámili, že plánují „překlady do 
všech významných jazyků, například do angličtiny, 
francouzštiny, němčiny, ruštiny a dalších“. Po ukrajin- 
štině nikde ani stopy. „Ukrajinským hráčům“ je ostatně 
trnem v oku samotný název hry. V jejich rodném jazy- 
ce se totiž město s pozůstatky jaderné elektrárny ne- 
jmenuje Černobyl, nýbrž Čornobyl. Ve zmíněném dopi- 
se tedy požadují, aby lidé z GSC Game World zapraco- 
vali i na ukrajinské lokalizaci, hru přejmenovali (nebo 
ještě lépe, aby z ní jadernou elektrárnu úplně odstrani- 
li a nechali oběti tragédie z roku 1986 na pokoji) a už 
začali herdek filek projevovat alespoň trochu úcty 
k vlastnímu národu, jinak že se zasadí o to, aby úřady 
hru S.TA.L.KE.R.: Shadow of Chernobyl zakázali — a to 
nejen na Ukrajině, nýbrž na celém světě. 

Ehm. Nejen; že se podle našeho názoru jedná o boj 
s větrnými mlýny, ale navíc o boj zcela bezdůvodný. Ať 
se jmenuje město s jadernou elektrárnou jakkoliv, 
v angličtině to je prostě Chernobyl, s tím nikdo nic ne- 
nadělá. A že nebude ukrajinská lokalizace? Proč by ta- 
ké měla být? Vinou sovětského řádění umějí na Ukraji- 
ně všichni perfektně rusky, ale celá jedna generace by- 
la o praktické užití rodného jazyka jaksi ochuzena. Míra 
pirátství je v této zemi navíc taková, že se máme i my 
co učit. Nezapomeňte, že mluvíme o zemi, kde byla již 
počátkem tohoto roku v kamenných obchodech k se- 
hnání „finální“ verze Ha/fLifu 2. Takže ačkoliv věříme, 


PERLIČKY 


Společnost Blizzard vyhrála soud nad tvůrci progra- 
mu BnetD, s jehož pomocí bylo možné emulovat síť 
Battle.net, a hrát tak například D/ab/o nebo Warcraft 
online i s pirátskými kopiemi. Bohužel tím připravili zá- 
kazníky o možnost připojit se i jinam pro případ, že by 
jim služba Battle.net nevyhovovala. 

Vývojářský guru Peter Molyneux se omluvil hráčům 
za to, že jeho nový projekt Fab/e neobsahuje všechny 
prvky, které sliboval. Prý si ale nikdy nevymýšlel a ani 
nelhal — všechny zázraky, o nichž kdy mluvil, se prý ve 
hře skutečně testovaly. Jenže proč zakomponovávat 
do programu například stromy, které postupem času 
rostou, když to spolkne osminu výpočetního výkonu? 
Věříme, že si bude Molyneux do budoucna dávat lepší 
pozor na to, co říká, a nebude slibovat něco, co pak 
nesplní. 

Japonský zábavní gigant Sony prohrál soudní spor 
s firmou Immersion, které patří dva patenty použité na 
ovladači DualShock, a musí zaplatit odškodné ve výši 
82 milionů dolarů (přes 2 miliardy korun). To však nic 


že by platící zákazníci měli z ukrajinské verze Shadow 
of Chernobyl (Chornobyl?) velikou radost, musíme se 
ptát: Má cenu to všechno dělat pro pouhých pět lidí? 


nemění na faktu, že se jedná o nejlepší gamepad své- 
ho druhu. 

Vydavatelství Strategy First je na tom špatně. Ne- 
dávno zažádalo o „ochranu před věřiteli“, což se větši- 
nou rovná bankrotu. Firma možná přežije, ale například 
vývojáři z polského Techlandu se už rozhodli, že si pro 
distribuci svých titulů v USA najdou jiného partnera. 
Zřejmě jim vadí, že dluhy Strategy First již přesáhly 
únosnou mez. 

Zhruba dva miliony jenů (půl milionu korun) musela 
zaplatit společnost West Side, s pomocí jejíhož „hac- 
ku“ bylo možné mít v PS2 verzi hry Dead or Alive 2 na- 
hou jednu z tamních krasotinek — dlouhovlasou a dlou- 
honohou Kasumi. Soudní spor trval čtyři roky. 

Acclaim vstává z mrtvých — jeho bývalý ředitel se 
rozhodl založit novou společnost, která by převzala 
společně s původními zaměstnanci i velkou část při- 
pravovaných titulů. Uvidíme, jestli se firmě podaří ve 
stejné sestavě lépe, nebo zda to náhodou nebude to 
samé v bledě modrém. 


PAVEL MONDSCHEIN 
04G0598 
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b PRESTIŽNÍ ZNAČKA POČÍTAČŮ 
P MINIMÁLNÍ CENY 


VÝBĚR Z PC SESTAV: SESTAVÍME VÁM POČÍTAČ 


PŘESNĚ NA MÍRU 


£ AMD Athlon 
2,4GHz n XP 2500+ 


operační paměť 

| 256MB DDR, 
pevný disk 40GB 
ATA100, FDD 3.5", 
3D grafická, karta 
up 64 MB, SB 5+1 
surround, LAN, 
CD-ROM 


EVA 
od 320,-/més. 
S DPH 9.508,- 


DXT MANAGER | DXT TURBO 3000 
Intel Celeron AMD Athlon64 
2,8GHz XP 3000+ 

= 256MB DDR, 
ATA100, FDD 3,5", 
fy 3D graf. ATI Radeon 
9600 128MB, 


SB 5+1 surround 
DVD-ROM 16x48x 
LAN 


operační paměť 
256MB DDR, 
pevný disk 80GB 
ATA100, FDD 3.5", 
3D grafická, karta 
GF 4 128MB, AGP, 
SB 3D stereo 
surround, LAN, 
DVD-ROM SLEVA 


od 360,-/měs. 
* DPH 12.364, 


operační paměť 
256MB DDR, 
pevný disk 80GB 
ATA100, FDD 3.5", 
3D grafická, karta 
GF 4 128MB, AGP, M 
SB 3D stereo RM 
surround, LAN, Aaon 


DVD-ROM sim HIT 


its 10.790,- |EiSERSNÍ 15.490,- 


5 DPH 12.840,- 


operační paměť 


DOPRAVA EAA 


« A VÍCE NEŽ 10.000 POLOŽEK K PC 
A KOMPONENTŮ ZA EXTRÉMNÉ NIZKÉ CENY!! 


Z 271 742 467 


Provozní doba: Po - Pá: 9,30 - 18,00h; So: 10:00 - 14:00h 


« Krymská 35, Tel.: 271 742 467, 69 

- Kamenná 1, Tel.: 543 211 417, 603 547 322 
« Husova 33, Tel./fax: 485 108 644 

« Klášterní 25, Tel.:,377 455 388, 89 
- Vodní 453, Tel./fax: 577 431 491 
- Havířská 22, Tel./fax: 567 331 673 

- 28. října 215, Tel./fax: 596 634 908 

+ Masarykova tř. 28, Tel.: 585 423 895 

- Pražská 590, Tel.: 495 535 754 

» Hrnčířská 18, Tel.: 475 209 312 

« Sokolovská 80, Tel.: 353 540 630 

- Husova 109, Tel.: 777 774 756 

- Budějovická 543, Tel.: 777 774 755 


- Kubelíkova 805, Tel.: 354 627 601 
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Letos již popáté probíhal na podzim svátek všech progamerů — celosvětové finále World Cyber Games, ten- 


tokrát poprvé jinde než v jihokorejském Soulu. Cesta za reportáží a informacemi z první ruky nás zavedla do 


kalifornského San Francisca. 


Viktor Wanli alias Moon z E-sports, dorazil do letadla až těsně před 

odletem. Putování samo o sobě bylo samozřejmě strašné. V leta- 
dlech jsme strávili asi šestnáct hodin, o čekání a pobíhání při přestu- 
pech ani nemluvě. 


| jsme poněkud dramaticky, jelikož organizátor celého výjezdu, 


VÍTEJTE V SAN FRANCISCU 

Přivítání v USA bylo také stylové, neboť Američané jsou nejspíš skálo- 
pevně přesvědčení o tom, že všichni cizinci jsou buď teroristé, nebo 
ilegální přistěhovalci. Lehce po vojensku probíhaly jak pohovory s imi- 
gračními úředníky, tak bezpečnostní prohlídky. Po cca čtyřiadvaceti 
hodinách od chvíle odletu jsme konečně dorazili do San Francisca 


a těšili se do hotelu, jelikož jsme byli vážně dost utrmácení. Už 
v metru jsme se přesvědčili o tom, že SF není normální město — me- 
zi cestujícími totiž pro nějakého fotógrafa pózovala zcela nahá sleč- 
na... To byl ovšem jen začátek. Během následujícího týdne jsme na- 
razili na opravdu podivuhodné osoby — santusáka řvoucího „Chcíp- 
nil“ na každého, kdo mu nehodil drobné (čili samozřejmě i na nás), 
černochy hulákající na sebe přes dvě ulice, žebráky s nejnovějšími 
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modely diskmanů, chlapíka běhajícího s lahví na hlavě... San Francis- 
co je prostě fakt divné. Nicméně nutno jedním dechem dodat, že ta- 
ké krásné a zajímavé. 

Ubytovávání v hotelu nepatřilo zrovna mezi nejveselejší chvilky 
našeho pobytu. Když pomineme to, že Moon hledal správný dům 
opravdu dlouho, byl nejhorším překvapením samotný pokoj — míst- 
nost 3 x 5 metrů s dvojicí postelí měla být (a bohužel také byla) urče- 
na pro čtyři osoby. To, že čtyři jsme v něm byli jen první noc a zbytek 
týdne jsme v té hrozné ubikaci trávili jen ve třech, nemění nic na tom, 
že jsme svému kutlochu přezdívali Hotel u teplých zadků (no dobře, 
používali jsme trochu jiné slovo, ale snad chápete, že slovo „prdel“ 
v GameStaru napsat nemůžeme, a to ani pokud se jedná o množné 
číslo „prdele"“, konkrétně druhý pád, tedy tvar „prdelí“). Na náladě nám 
nepřidal ani fakt, že všude v centru dost hlučně demonstrovaly sku- 
pinky hotelových zaměstnanců. Že v místě našeho přechodného byd- 
liště nebyl internet ani snídaně, už byly opravdu jen drobnosti. Aby by- 
lo jasno — nestěžujeme si proto, abyste nás litovali. Jen chceme de- 
monstrovat, že služební cesty herních redaktorů nejsou jen párty plné 
chlastu, žen a povalování v luxusních hotelech. Už snad všichni chá- 
pete, že služební cesty herních redaktorů jsou leda tak párty plné chla- 
stu, žen a povalování v levných hotelech... 


Co JE v SF voPRUz: 

© ve dne nenarazíte na žádnou hezkou holku 

© v noci nenarazite na žádnou hezkou holku, 
na kterou byste měli dost peněz 

© většina lidí nepatří zrovna k hubeňourům 

© je zde spousta dotěrných santusáků 


Co JE v SF CELKEM FAJN: 
© většina věcí funguje mnohem lépe než u nás 
e SF je opravdu hezké město 
e někteří lidé jsou přátelští a vstřícní, 
řidiči jsou až neuvěřitelně ohleduplní 
© je zde spousta fastfoodů a obchodů s oblečením 


. -© — 
REPORTÁŽ ZE SAN FRANCISCA PSANÁ POD LASKAVÝM DOHLEDEM 
PANA SMITHE Z FBI, SLEČNY THOMASOVÉ Z IMIGRAČNÍHO ÚŘADU 
A PANA BROWNA ZE CIA 


USA je krásná země. Krásná, svobodná a demokratická. Vládne jí skvělý 
pan prezident, který je oblíben ve světe i ve své vlasti — konec konců asi 
i proto vyhrál ve volbách korektně, poctivě a s velkým náskokem před svým 
soupeřem. 

Amerika vítá všechny návštěvníky s otevřenou náručí. Na letišti stačí po 
příletu vyřídit jen nezbytné formality s hodnými a vstřícnými imigračními 
komisaři a je to — jste v USA! A to je skvělé. Amerika je plná krásných lidí, 
z nichž většina udiví svojí skvělou sportovní postavou. Na jejich atletických 
figurách se jistě pozitivně podepisují dobré stravovací návyky a zdravý ži- 
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STARTUJEME 

Finále WCG bylo zahájeno slavnostním ceremoniálem na náměstí Ci- 
vic Plaza za účasti mnoha VIP hostů včetně prezidenta WCG či sta- 
rosty San Francisca. Akce byla jako celek tak trochu nemastná nesla- 
ná, přestože jednotlivé části (indiánská kapela, irské tanečnice, místní 
cheerleaders a další) byly docela zajímavé. Rozvleklý večer rozhodně 
nezachránil ani koncert průměrné (asi rockové) kapely The Matches, 
během kterého z náměstí rychle zmizeli v podstatě všichni návštěvní- 
ci ceremoniálu. Dobře se bavilo jen několik desítek místních teenage- 
rů, kteří pod pódiem dokonce drsně vytvořili asi pětičlenný obtloustlý 
„kotel“. Nu, co k tomu dodat, že? 


a 
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ORGANIZACE TURNAJŮ 

Oč slabší bylo zahájení, o to lépe působil průběh a organizace samot- 
né soutěže (oukej, nic není úplně dokonalé, zejména k fungování 
press centra bylo možné mít výhrady, ale celkově na nás finále zapů- 
sobilo velice pozitivně). Turnaje probíhaly od šestého do desátého říj- 
na v budově Bill Graham Civic Auditorium na Civic Center Plaza. Jed- 
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nalo se rozhodně o důstojné umístění, vždyť v Civic Auditoriu se mi- 
mo jiné v minulosti konaly koncerty takových interpretů, jako jsou Ma- 
donna či Rolling Stones. Organizátoři mysleli na všechno a díky kvalit- 
nímu prostředí pro hráče, ochozům pro diváky i sálům s velkoplošný- 
mi projekcemi mohli být spokojeni jak samotní soutěžící, tak diváci, 
novináři a vlastně i sponzoři. Vybavení přišlo organizátory (tedy spíše 
sponzory) asi na 200 tisíc dolarů, celkové náklady na celou finálovou 
akci pak dosáhly neuvěřitelných 7 milionů dolarů. 

Finále se letos zúčastnilo zhruba 700 hráčů z více než šedesáti ze- 
mí světa. Hrálo se nejen na PC (strategie Starcraft: Brood War a War- 
craft Ill: The Frozen Throne, fotbálek F/FA Soccer 2004, akce Unreal 
Tournament 2004, závody Neeď for Speed: Underground a samozřej 
mě taktický Counter-Strike: Condition Zero), ale i na Xboxu (Halo a Pro- 
ject Gotham Racing 2). Celkové finanční odměny určené pro finálové 
turnaje činily skoro 420 tisíc dolarů; nejvíce se již tradičně rozdělovalo 
v CS, konkrétně 104 tisíc dolarů. Kromě toho probíhal i turnaj ve hře 
Pangya vydané speciálně pro potřeby WCG. Vedle hlavních turnajů se 
v Civic Auditoriu a okolí konaly i soutěže BYOC (účastníci si musí do- 
nést vlastní počítače) a spousta doprovodných akcí. 


MCEŠTÍ REPREZENTANTI 


Unreal Tournament 2004 
imikake cz 
MoThingw Cz 


for Speed: Underground 
=BIA= salow.cze 
=BIA=Savage.cze 


-0 Starcraft: Brood War 
= Destroyer cz 
CDS DarkCaleb čž 
CBS"Crow cz 
CDS Blooder cz 


Warcraft Ill: The Frozen Throne 
KacerDonald cz 
ACT Giacomo cz 
zEro cz 
BuchTa cz 
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V EVROPĚ JSME ZVYKLÍ JEZDIT ČISTĚ 


Ahoj, bylo mi 22 a studuji druhým rokem informatiku na VŠE v Praze. Mimo 
školu se zabývám kromě sportu také webdesignem, flashem a věcmi souvise- 
jícími s touto oblastí. 


Před turnajem bylo velmi obtížné odhadnout šance ohledně umístění, protože 
hodně hráčů z exotických zemí pro mě bylo velkou neznámou. Znal jsem pou- 
ze lidi ze střední Evropy, se kterými jsem trochu trénoval (Rakousko, Němec- 
ko, Polsko). Na své šance jsem se díval asi takto: pokud budou Němci nejlep- 
ší na světě, tak mám velmi dobré šance na umístění, protože právě s nimi nej- 
častěji hraji a trénuji na německé ESL. 


Můj nejtěžší zápas byl bezpochyby proti ruské jedničce Alexanderu Novopaši- 
movi (ussr turbo). Sliver mi za jeho porážku slíbil basu pivek, protože právě je- 
ho považoval za horkého kandidáta na titul světového šampiona a tudíž za své- 
ho největšího soupeře v celém turnaji. Tento zápas patřil mezi nejnapínavější, 
jaké jsem kdy jel. Nejdřív jsem si skvěle natrénoval šestikolovou Atlanticu, na 
které se vlastně mělo mezi námi rozhodovat o postupu ze skupiny. Ale bohužel 
jsem na této trati udělal z přemíry nervozity chybu už v první zatáčce, kde jsem 
se vyboural a ztratil zhruba 10 vteřin. Měl jsem sice lepší start, ale Rus mě za- 
čínal dohánět ve větrném pytli, proto jsem se musel dívat víc dozadu než do- 
předu, aby do mě nenarazil. Po další chybě jsem dokonce ztratil neuvěřitelných 
20 vteřin, ale za poslední čtyři kola jsem dokázal náskok stáhnout na pouhých 


By 
A 

sedm vteřin. V závěru posledního kola udělal ussr turbo na 

lu a mně se ho podařilo riskantně předjet těsně vedle stromi 


tězit o čtyři vteřiny. Vidina basy českých pivek byla tím správ 
dopingem, který mě při tomto závodě poháněl :-). 


měli svého zástupce, dokázali probojovat do play-off. Je jen 
Dark Caleb, Giacomo a ani mikake nedokázali dostat přes první k 
stanou příště v Singapuru lehčí los. . 


NfS hraju necelý rok, nejdříve jsem se zaměřoval Drag a zl 
jsem přešel na Circuit. S trénováním je to u mě velmi problem 
si na to najít čas. Trochu mě mrzí, že jsem měl týden před WCG 
trénink, protože jsem právě měl bakalářskou zkoušku z ekon 
jsem si šel koupit nejlepší gamepad na /VS, který mi dopor 
ESL, ale bohužel jsem si na něj do odletu nestihl zvyknout. 


abych objevil jejich slabiny. Moji kolegové z NfS sekce BiA r 
s volbou map proti soupeřům, o kterých mi zjišťovali cenn 


(na což doplatil mimo jiné i vítěz mé skupiny). 


Ano, samozřejmě, že bych tam chtěl. Kdo by se rád nepodíval 
:-). Budu se snažit uspět v kvalifikaci v Need for Speed: Undei 
padně překonat svoje páté místo. ko 


JAK A 0 KOLIK SE BOJOVALO 
V JEDNOTLIVÝCH TITULECH 


Počet hráčů: 70, 16 skupin (10 x 4 hráči, 6 x 5), první dva do play-off 
Dotace: 43 800 dolarů 

1. místo: 25 000 dolarů 

2. místo: 10 000 dolarů 

3. místo: 5 000 dolarů 


Počet hráčů: 98, 16 skupin (14 x 6 hráčů, 2 x 7), první dva do play-off 
Dotace: 43 800 dolarů 

1. místo: 25 000 dolarů 

2. místo: 10 000 dolarů 

3. místo: 5 000 dolarů 


Počet hráčů: 58, 8 skupin (4 x 7 hráčů, 4 x 8), první dva do play-off 
Dotace: 43 800 dolarů 

1. místo: 25 000 dolarů 

2. místo: 10 000 dolarů 

3. místo: 5 000 dolarů 


Počet hráčů: 280 (56 týmů), 16 skupin (8 x 4 týmy, 8 x 3 týmy), 
první dva do play-off 

Dotace: 104 000 dolarů 

1. místo: 50 000 dolarů 

2. místo: 25 000 dolarů 

3. místo: 10 000 dolarů 


Počet hráčů: 73, 16 skupin (7 x 4 hráči, 9 x 5), první dva do play-off 
Dotace: 43 800 dolarů 

1. místo: 25 000 dolarů 

2. místo: 10 000 dolarů 

3. místo: 5 000 dolarů 


Počet hráčů: 46, 8 skupin (6 x 6 hráčů, 2 x 5), první dva do play-off 
Dotace: 38 800 dolarů 

1. místo: 20 000 dolarů 

2. místo: 10 000 dolarů 

3. místo: 5 000 dolarů 


Počet hráčů: 18, 4 skupiny (2x5 hráčů, 2x4), první dva do play-off 
Dotace: 38 800 dolarů 

1. místo: 20 000 dolarů 

2. místo: 10 000 dolarů 

3. místo: 5 000 dolarů 


Počet hráčů: 21, 4 skupiny (3 x 5 hráčů, 1 x 6), první dva do play-off 
Dotace: 38 800 dolarů 

1. místo: 20 000 dolarů 

2. místo: 10 000 dolarů 

3. místo: 5 000 dolarů 


Počet hráčů: 12, 2 skupiny po šesti hráčích 
Dotace: 17 000 dolarů 

1. místo: 10 000 dolarů 

2, místo: 5 000 dolarů 

3. místo: 2 000 dolarů 
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MEDAILOVÉ POZICE 
V JEDNOTLIVÝCH TITULECH 


misto 
místo 
místo 


místo 
V) 
misto 


misto 
misto 
misto 


misto 
misto 
misto 


místo 
2. místo 
místo 


misto 
misto 
misto 


místo 
Z, místo 
3. místo 


misto 
misto 
3. místo 


Team3D (USA) 
Titans (Dánsko) 
MaveN (Jižní Korea) 


Volcano (Jižní Korea) 
g3xcarrico (Brazílie) 
al smeyer (Německo) 


[pG]Sliver (Německo) 
LordOfGround (Jižní Korea) 
andinhovsen (Brazílie) 


xellos kr (Jižní Korea) 
midas[gm] (Jižní Korea) 
3wd.christian (Bulharsko) 


4K Grubby (Nizozemí) 
WelcomeTo (Jižní Korea) 
yoanm (Francie) 


fnatic Lauke (Nizozemí) 
mouzAOpen Burnie (Německo) 
Chip masK[GSC] (Ukrajina) 


Zyos (USA) 
unior ca (Kanada) 
alshy (USA) 


King Tuur (Nizozemí) 
Sackl (Rakousko) 
Prooff (Nizozemí) 
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WCG 2004 — VÝSLEDKY 


Bohužel, v nejsledovanější hře jsme letos českého zástupce neměli. Kvalifikace vy- 
hrál klan Necroraisers, jehož členové odešli a většina utvořila nový tým ACT. Ten byl 
uznán za nástupce NR, a měl tedy reprezentovat Česko v San Franciscu. Do po- 
sledního okamžiku však nebyli schopni dodat složení týmu, a když ze strany celo- 
světového pořadatele byla definitivně uzavřena soupiska, odstoupil z týmu hráč 
Ace. Mezinárodní organizační výbor pak start českého CS týmu nepovolil. 


Samotný turnaj přinesl naprosto nečekaný výsledek. Asi by se nenašlo příliš 
mnoho lidí v odborné i laické veřejnosti, kteří by za vítěze CS turnaje netipovali švéd- 
ské SK-Gaming (Schroet Kommando). Možná by si pár amerických vlastenců vsa- 
dilo na vítězství USA týmu 3D. Ale to, že se slavní SK nakonec ani „nepostaví na 
bednu“... Ano, je to tak. Schroet Kommando skončilo až na čtvrtém místě, i když 
připusťme, že za tu bramborovou medaili mohl spíš systém turnaje, kdy bylo vlast- 
ně mezi Švédy a Američany odehráno předčasné finále už ve vyřazovacím semitfi- 
nálovém zápase. Turnaj vyhráli skvělým výkonem domácí Team3D, na druhém mís- 
tě skončili dánští Titans, kteří dlouhodobě potvrzují svou stoupající kondici. Bron- 
zovou medaili získali nadějní Korejci z klanu MaveN. 


V této hře jsme měli hned dva zástupce, jimiž byli Petr „Savage“ Velička a Jiří „sa- 
Low" Maha. Nechybělo mnoho a postoupit ze základních skupin do play-off mohli 
oba dva. SaLow měl však tu smůlu, že ve skupině narazil rovnou na favorita celého 
turnaje, německého reprezentanta Silvera, který si bez problémů vybojoval první 
místo ve skupině. O druhé postupové místo svedl boj saLow se Singapurcem taz3, 
které si nakonec přece jen zajistil druhý jmenovaný. Zato Savage si vedl nejen skvě- 
le, ale měl i potřebné štěstí a postoupil do play-off se třemi výhrami a jednou pro- 


stojící zleva: Tomáš „zEro“ Bojanovský, Vojtěch „noThing“ Mareš, Jiří „saLow“ Maha, Michal „mikake“ Vokrouhlík, 
Michael „Giacomo“ Hladík, Jakub „Crow“ Sedláček, Marek „Destroyer“ Hradil ; 
sedící zleva: Matyas „BuchTa“ Deml, Petr „Savage“ Velička, David“ Caleh"Kučera, Vítězslav „Kačer“ Smíd 


"CREATIVE 


budil 
l 


hrou. Nakonec dopadl nejlépe ze všech českých reprezentantů, a i když byl poražen ve čtvrtfiná- 
le brazilským reprezentantem andihovsenem, zařadil se svým pátým místem po bok historicky 
nejúspěšnějším českým reprezentantům na WCG, klanu nEophyte, který tutéž pozici ve hře 
Counter-Strike vybojoval v roce 2002 v Koreji. Petru Veličkovi blahopřejeme ke skvělému výkonu 
i k výhře ve výši 700 dolarů. 


STARCRAFT: BROOD WAR 
Čtyři čeští hráči Starcraftu měli letos reprezentovat naše národní barvy na světovém finále v San 
Franciscu. Nakonec však na místo konání dorazili jen tři z nich. Adam „Blooder“ Kroupa musel 
svou cestu těsně před odletem zrušit, neboť ho postihla choroba a zmítal ve vysokých horeč- 
kách. Jistým zklamáním bylo vystoupení zkušené české jedničky broodwarové scény. Marek 
„Destroyer“ Hradil vyhrál ze tří zápasů jen jeden, podlehl dokonce i slovenskému reprezentanto- 
vi blizzymu, a skončil tak ve své skupině na třetím, nepostupovém místě. Jakub „Crow“ Sedlá- 
ček dopadl stejně jako Destroyer. Jediný, kdo se nakonec probojoval dál, byl David „Dark Caleb“ 
Kučera, který se účastnil již WCG 2002 v Koreji. V prvním kole play-off potkal Američana 
SW)DAy|9], na kterého však již nestačil. Finále turnaje bylo přesně podle očekávání v režii korej- 
ských profesionálů xellos a midas[gm]. Největším překvapením turnaje byl rusko-bulharský sou- 
boj o třetí místo. 


WARCRAFT Ill: THE FROZEN THRONE 
Výprava ve hře Warcraft čítala pro naši republiku rekordní čtyři reprezentanty. Na základě toho, 
že se naši zástupci dokázali poměrně slušně prosadit i na mezinárodní scéně, se od nich očeká- 
valy dobré výsledky. Tyto předpoklady se však ukázaly jako liché. Vítězslav „Kačer Donald“ Šmíd 
z týmu MeGame sice vyhrál tři z celkem pěti zápasů ve skupině, na postup to však nestačilo. 
Stejně dopadl i Matyas „BuchTa“ Deml z klanu SkyRiders. Nejhůře skončil Tomáš „zEro“ Boja- 
novský, který- vyhrál jen jediné utkání. Ze základní skupiny tedy nakonec postoupil pouze Micha- 
el „Giacomo“ Hladík z týmu ACT, jenž podlehl pouze favorizovanému Bulharovi Insomniovi ze 
světového elitního klanu SK-Gaming. Ke své velké smůle Giacomo však hned v prvním kole play- 
off narazil na jednoho z nejlepších světových hráčů, korejského WelcomeTo, který nakonec ve 
finálovém pořadí obsadil skvělé druhé místo. Absolutním vítězem se stal Holanďan Gřubby z 
mezinárodního týmu Four Kings, který si tím připsal na účet úctyhodnou částku 25 tisíc ame- 
rických dolarů. 


UNREAL TOURNAMENT 2004 
| v této hře jsme měli dva reprezentanty. Vojtěch „noThing“ Mareš a Michal „mikake“ Vokrouhlík 
měli určitě velké ambice. První jmenovaný už se zúčastnil minulého světového klání v korejském 
Soulu. Zkušenosti z loňska mu však letos k ničemu nebyly, protože ve skupině prohrál všechny 
zápasy, a tudíž nepostoupil. Mikake naopak ve skupině zabodoval a do play-off postoupil z dru- 
hého místa společně s holandským reprezentantem fnatic roachem. Jako první ovšem proti mi- 
kakemu nastoupil legendární Američan stryfe a další naděje našeho reprezentanta rázně ukončil. 
JIŘÍ SLÁDEK, PETRA „FÉLIE“ ALBRECHTOVÁ 

FoTO: AUTOŘI, PETR „SAVAGE“ VELIČKA 
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ZA SPONZORING A PODPORU NAŠEHO REDAKČNÍHO VYSLANCE 
V ZAHRANIČÍ DĚKUJEME FIRMÁM KODAK A SAMSONITE. 


JÍRA BY PAK CHTĚL OSOBNĚ PODĚKOVAT TAKÉ PERSONÁLU PRIVÁTNÍHO SANFRANCISKÉHO 
KLUBU RED PARADISE, ZEJMÉNA PAK SLEČNÁM LUCY, MARGARETT, JENIFER A DVOJČATŮM 
MANoy A MINDY (POZOR, NENÍ TO PŘEKLEP, MONDY TAM OPRAVDU NEBYL). 


Věříme tomu, jsme tím přímo 
posedlí a uděláme vše možné i 
nemožné proto, aby se nám splnil 
náš sen - udělat skvělou 
počítačovou hru, z které budou mít 
radost tisíce hráčů po celém světě. 


Naše práce je naším koníčkem a 
přestože je určitě dost náročná, 
užíváme si to a baví nás to. Asi 
bychom si mohli najít nějakou 
snadnějsí robotu, ale my nechceme 
bouchat databáze ani webové 
stránky - my chceme dělat hry. 


Naše požadavky: 


práce pouze na plný úvazek (tedy 
ne externí spoluprace) 


perfektní znalost alespoň 
jednoho 3D programu 


zkušenost s animací 
lidského těla 


kreativita a nadšení 
hraničící se šílenstvím 
podmínkou 


Kontakt: 
Wwww.mindwarestudios.com 


info©Amindwarestudios.com 
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na koridě, ani na jatkách, ani kdekoliv jin- 

de (i když pořádných jatek si ve hře užije- 
te více než dost). Původní význam slova ma- 
tador je totiž zabiják či vrah. A to je přesně ro- 
le hlavního hrdiny připravovaného akčního 
titulu brněnských Plastic Reality Technologi- 
es — jen tu poslední slovo nebude mít stylový 
kordík, nýbrž neméně stylový Desert Eagle 
a namísto chladné oceli budete do nepřátel 
pumpovat pěkně rozžhavené olovo. A že si ti 
bastardi taky nic jiného nezaslouží, protože 
tohle se vážně nedělá! Unavení se vrátíte do- 
mů z výcvikového tábora a tam na stole stu- 
dená večeře a pod stolem studenej brácha, 
co má v sobě víc děr než Windows 95. S tou 
večeří to tak strašné není, to spraví mikrovln- 
ka, jenže brácha se ohřeje už tak akorát v kre- 
mační peci. Holt pracoval pro DEA a zřejmě 
strkal nos, kam neměl. Marná sláva, jihoame- 
ričtí narkobaroni jsou přece jen o něco větší 
ryby než banda zhulenců s jednou kytkou ve 
skříni vytapetované alobalem. Jenže tvrdý vý- 
cvik americké protidrogové agentury vás 
dobře připravil. Umíte bojovat a nebojíte se 
chladnokrevně zabíjet, takže vás neprostup- 
ná džungle a pár krokodýlů rozhodně neroz- 


i Matador nebude o vraždění býků ani 
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No teda, odkdy jezdí mafiánští 
bossové do práce mikrobusem? 


hodí. Okamžitě přijímáte nabídku zaujmout 
bratrovo místo, vyřešit případ a hlavně se po- 
mstít. Drogy jsou špatné, áánóó. Všichni teď 
umřete, áánóó. 


bb 

Tak tohle je ve zkratce příběh. Tedy jeho 
úvod, protože £/ Matador rozhodně nebude 
jen o bezhlavém kostění, vykosťování a vyvr- 
hávání kilotun bezhlavě nabíhajících nepřátel. 
Klišé zaslepeného mstitele doplňuje klišé ko- 
rupce až na těch nejvyšších místech (slyšeli 
jsme, že prý v tom jede i Bůh) a o zajímavý 
děj je postaráno. Z přátel se stávají nepřáte- 


lé, z nepřátel přátelé, přátelé, z nichž se stali 
nepřátelé, jsou zase přáteli, až z toho jde hla- 
va kolem. Každopádně by to mělo být pekel- 
ně zamotané a zdá se, že i napínavě filmově 
vyprávěné. Autoři se totiž rozhodně netají 


„Co se třeba proletět, mladý pane?“ 


svou náklonností k Maxu Paynoví, a na hře je 
to jasně vidět. 

Určitě první, co vás asi napadne, bude: 
„Hele voni vokopčili Pejna!“ Nás to pochopi- 
telně napadlo také, vždyť už samotný hrdina 
vypadá, jako by Maxovi z kukadel vypadl. Vě- 
domi si této jednovaječné podobnosti, odpo- 
vídají autoři vyhýbavě na velmi lákavou mož- 
nost přidat do hry efektní bullet-time: „Engi- 
ne Typhoon 2 tyto efekty podporuje, a i když 
si o to některé situace přímo říkají, ještě ne- 
jsme rozhodnuti, zdali je do finální podoby 
zařadíme,“ prohlásil Michael Lekovski z PRT. 
Pokud se ale zpomalených záběrů přece jen 
dočkáme, spíše než o možnost zapínat si je 
dle libosti se zřejmě budou aktivovat auto- 
maticky při vypjatějších situacích. Ovšem in- 
spirace ještě nemusí znamenat, že se bude 
jednat o plagiát; Korea toho také s Comman- 
dos neměla společného tolik, jak se mohlo 
na první pohled zdát. 


») 


Přestože hlavně nejen oblíbených 
Desert Eaglů, ale také samopalů, au- 
tomatických pušek či odstřelovačky 
nebudou stačit chladnout, £/ Mata- 
dor nebude jen o bezhlavém střílení. 
Tedy možná bude, záleží na vaší ná- 
tuře — „plížiči“ se budou moci plížit a „masiči“ 
masit, ovšem bez adekvátní kombinace obo- 
jího to moc nepůjde. Přídomek „taktická akč- 
ní hra“ tak tedy zřejmě stojí a padá s tím, že 
čas od času budete muset zalézt do stínu 


W 


pěkně přilepení zadkem ke zdi. Zdá se však, že 
hitmanovsky travestitních orgií a spousty způ- 
sobů, jak splnit misi, se bohužel nedočkáme. 
Ovšem ani zadek ve stínu neznamená jis- 
totu penze a zlatých hodinek na rozloučenou. 
Vaši nepřátelé, členové gangů profesionál- 
ních zabijáků zvaných Sicarios, totiž nejsou 
žádná ořezávátka. Ani ve stínu nejste nevidi- 


telní, jak jste si zvykli ze Sprinter Cell, nepřá- 
telé navíc znají místa, kde se dá schovat, 
a když o sobě dáte vědět a vyvoláte poplach, 
začnou systematicky pročesávat okolí. Sou- 
sloví umělá inteligence snad konečně trošku 
důstojně nabude svého smyslu — protivníci 
se vzájemně kryjí, budou se vás snažit obklí- 
čit a zdá se, že v jejich chování budou hrát ro- 


„Tak teď se zlobím. Opravdu se 
zlobím. Kdo mi rozbil brejle?“ 


li i emoce jako vztek či strach. PRT prý vy- 
modelovali hierarchický systém latinskoame- 
rické narkomafie, a to nejen ve smyslu jed- 
notlivých gangů soupeřících mezi sebou, ale 
také uvnitř band. A tak když zlikvidujete veli- 
tele, budou řadoví vrahouni postupovat mno- 
hem méně efektivně. 


») 


Dvacet hodin hraní, které autoři slibují průměr- 
nému hráči, by mělo být rozdělených do tří ka- 
pitol po pěti misích. Ty vás po panamské šíji 
protáhnou z Kostariky až do Kolumbie, přičemž 
prý grafici vycházeli z architektury skutečných 
měst jako Kartagena, Bogotá 
nebo Medelín. Přestože v trai- 
lerech a na posledních scre- 
enshotech je k vidění pouze 
džungle, většinu času byste 
měli trávit právě ve městech. 
Bohužel, ať už v neprostup- 
ném pralese nebo na bogot- 
ské hlavní třídě, způsoby do- 
pravy budou dosti omezené a většinou pasivní, 
takže navzdory nádherným obrázkům aut se 
pravděpodobně moc nepovozíte. 

Jinak byste se ale neměli vůbec nudit — 
mise budou určitě pestré, protože pokud bu- 
dou autoři chtít navodit filmovou atmosféru, 
tak se bez tohoto prvku neobejdou. Tu bude 
potřeba někoho ochránit, tam někoho likvido- 


vat, prohledat vilu narkobarona, pronásledo- 
vat jednoho z bossů, ale také brát před jeho 
hrdlořezy kramle, protože tučná odměna na 
vaši hlavu znamená, že po vás půjdou všich- 
ni místní vrahouni jako slepice po flusu. Zají- 
mavým zpestřením bude ne vždy přátelsky 
naladěné domorodé obyvatelstvo nebo divo- 
ká zvířata, kterým je fuk, že jdete lovit zločin- 
né mafiány. 


») 


Hra je postavena na už zmíněném enginu Typ- 
hoon 2, jehož starší verze byla použita již k roz- 
hýbání Koreje. Nutno říci, že na videích i scre- 
enshotech vypadá velmi dobře. Na mysl se do- 
konce vkrádá srovnání s fenomenálním Far 
Cry, i když jeho kvalit nejspíš nedosahuje. Ale 
přestože má tento projekt k dokončení ještě 
hodně daleko, jsou autoři v otázce jeho audio- 
vizuální konkurenceschopnosti velmi sebejistí. 
Typhoon 2 samozřejmě podporuje pixel a ver- 
tex shading, bump mapping, dynamické osvět- 
lení, metaanimace obličejů a postav, fyzikální 
engine počítá dokonce s vlivem střel na mate- 
riály a nechybějí ani efektní rag-doll| animace. 
Slovy autorů, grafika bude vynikající. A pokud 
se takto sebejistě vyjadřují o hře, která vyjde až 
za rok, mají zřejmě na čem stavět... | 
VLADISLAV RŮŽIČKA 
04G0602 
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dragonsharc 


„Prach jsi a v prach se obrátíš. 
Jako každá správná mrtvola.“ 


Všichni z vás, které v novinkové sekci minulého 
čísla zaujala kratičká zpráva o připravované hře 
Dragonshard, by nyní měli zbystřit. Podařilo se 
nám získat o tomto projektu mnoho nových 
informací, takže se pohodlně usaďte do křesel 
a čtěte. Pokud se Liguid Entartainment podaří 
splnit byť jen polovička věcí, které slibují, pak se 


máme na jaře příštího roku opravdu na co těšit. 
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do něhož je vlastní hra zasazena. Zde po- 

těšíme především příznivce DAD, kteří sle- 
dují nejnovější dění v této oblasti. Pro ty by to- 
tiž slovo Eberron nemělo být jen prázdným po- 
jmem. Ty ostatní rádi zasvětíme. Jedná se 
o nový svět, který byl vytvořen právě pro potře- 
by stolních her na hrdiny. Lidé z Liguidu jsou je- 
jich nemalými nadšenci, a tak je napadlo, že by 
do něj mohli zasadit svůj nový projekt. V srd- 
cích vývojářských počítačů se zrodili tři draci... 


») 


Jeden dábelský, jeden neutrální a jeden s vel- 
mi pozitivním přístupem k životu. O nějakém 
jejich přátelství nemohla být ani řeč, až vše vy- 
vrcholilo obrovskou bitvou. Její výsledek byl 
pro Eberron klíčový, neboť vznikl právě z těl 


1 na začátek se musíme zmínit o světě, 


oněch tří šupinatých potvor. Temný tvor dal 
vzniknout skličujícímu podzemí, neutrální drak 
své tělo přeměnil na zemi a třetí, klaďas, se 
obětoval a jeho tělo transformovalo na prste- 
nec krystalů, které obíhají nový svět. Tyto krys- 
taly jsou nazývány „dragonshards“ (dračí úlom- 
ky) a vždy jednou za čas se část odlomí a do- 
padne na zem. Ten, kdo ji objeví, získá velkou 
magickou moc. Není tedy divu, že se o tyto ar- 
tefakty strhávají obrovské války. A právě o jed- 
né takové je i naše hra. 

Vše se točí kolem obrovského kusu krysta- 
lu nazývaného Srdce Siberysu. Touží po něm 
čtyři národy (či spíše společenství), přičemž hrá- 
či si budou moci vybrat jeden ze tří. Čtvrtou stra- 
nu ovládá pouze počítač. Její jméno je IIlithids, 
což je prakticky vše, co je o ní dosud známo. 


») LIDÉ 

První hratelnou stranu tvoří společenství lidí, tr- 
paslíků a nové rasy Warforged, které si říká 
Řád stříbrného plamene. Kromě klasických 
a dobře známých jednotek, jako jsou mágové, 
rytíři či lukostřelci, se ve vašich řadách objeví 
i zcela nové jednotky, o kterých toho ale autoři 
zatím moc neprozradili. 

Druhou stranou jsou podivní a temní Umb- 
rageni. Tato rasa je odnoží kdysi hrdých a ne- 
smírně mocných elfů, která se však po kata- 
klyzmatu uchýlila do podzemí, což ji zcela zá- 


sadně ovlivnilo. Působením temnoty ovládající 
svět po povrchem země se sami stali spojenci 
stínů. A nejen spojenci, ale dokonce i samot- 
nými stíny. Jednotky této rasy jsou tak zčásti či 
zcela tvořeny pouhým temným oparem. Niko- 
ho by tedy neměl překvapit hrozivý válečník, 
který máchá obrovskou obouruční sekyrou dr- 
ženou v ruce z podivné černé mlhy. Spojenec- 
tví s podzemím dává Umbragenům jednu ob- 
rovskou výhodu — možnost přebývat v říši stí- 
nů. Pokud je jejich fyzické tělo zlikvidováno, 
automaticky přechází do své temné podoby. To 
dovoluje zástupcům tohoto rodu využívat na- 
místo zdraví svou magickou energii. Ve stinné 
formě navíc jejich vlastnosti získávají úplně no- 
vý rozměr. : 

O třetí frakci dosud nebyly zveřejněny žád- 
né informace, ale podle všeho se bude jistě 
jednat o neméně zajímavý národ. Znám není 
ani přesný důvod, proč se všichni tvorové sna- 
ží tak horlivě získat právě Srdce Siberysu. Víme 
jen, že Umbrageni chtějí moc krystalu použít 
k dobytí dávno ztracené slávy a že Řád stříbr- 
ného plamene jej chce rozbít a uvolněnou sílu 
použít na dosud neznámé účely. Zda také 
ostatní mají nějaké specifické představy o jeho 
využití, či se jen snaží vylepšit svou pozici, se 
teprve uvidí. 


Další získané informace se týkají herní náplně, 
tedy toho, jak se budeme po Eberronu pohy- 
bovat, jak bojovat atd. Bude se jednat o mix 
RPG a RTS, a pokud si teď říkáte, že jste to už 
viděli mnohokrát, tak buďte 
klidní. Inovací a zajímavostí 
by mělo být opravdu dosta- 
tek. Vše bude vycházet ze 
spojení dvou světů, běžného 
a podzemního. Zatímco na 
volném povrchu budou probí- 
hat boje armád tak, jak jste 
zvyklí z normálních strategií, v hlubinách se va- 
še vojska změní na partu několika málo hrdinů, 
kteří ve stylu klasických D4D her budou pro- 
cházet temná zákoutí a hledat ztracené pokla- 
dy a mocné artefakty. Podívejme se ale nejpr- 
ve na denní světlo. 

Ač se na širých eberrských pláních bude 
jednat o RTS, novými nápady to zde bude jen 
sršet. První změnou je redukce surovin. Zatím- 
co v poslední době jsme si zvykli na těžbu nej- 
méně tří až pěti různých nerostů, Dragonshard 
se spokojí s pouhou dvojicí zdrojů. Jedním bu- 
dou klasické zlaťáčky a druhým mana, získáva- 
ná z nalezených úlomků krystalů. 

Díky změněné A| byste se měli dočkat no- 
vých způsobů vedení bitev. Sliby hovoří o ome- 
zeném rozsahu viditelnosti počítače. V praxi by 
to mělo znamenat lepší simulaci lidského pro- 
tivníka. Když například zjistíte, že vám počítač 
útočí na nějakou armádu, můžete si být téměř 
jisti, Že zároveň nestačí hlídat své zbylé terito- 
rium včetně svého města. Zaútočte tedy jed- 
ním vojskem na hlavní bránu a dalším z druhé 
strany, a máte slušnou šanci, že zadní armáda 
zůstane nepovšimnuta. Buďte si však jisti, že 
stejnou taktiku bude využívat i váš protivník. 


») 


Změny se týkají také stavby měst a jednotek. 
Zatímco v ostatních strategiích se setkáváte 


V Eberronu je hezky. Hezky živo. 


s klasických vývojovým stromem, kdy na po- 
čátku můžete postavit pouze dělníka a až 
v pozdějších misích obrněnou kavalerii, zde 
tomu bude jinak. Ihned od začátku získáte 
přístup ke všem budovám a jednotkám. Je 
dobře seznámit, nicméně tak budete mít 
možnost vytvořit si tu pravou taktiku již od 
první mise. Jako lepší nápad se jeví důraz kla- 
dený na strukturu města. Bude totiž záviset 
nejen na tom, jaké budovy postavíte, ale také 
vedle čeho se budou nacházet. Máte napří- 
klad kasárna? Postavte vedle kostel, a všich- 
ni vojáci budou mít hned více životů. Pokud 
zase do sousedství kovárny umístíte stáje, 
kavalerie bude více obrněna, a podobně. 

Nezapomínejme ale na podzemní svět. Jak 
jsme naznačili, do něho budou vstupovat vaše 
jednotky značně okleštěné. Z celé armády sem 
proniknou jen hrdinové, kteří se rekrutují z řad 
kouzelníků, válečníků či zlodějů. A tak po vzoru 
RPG se budete pohybovat jen s malou partou, 
která si bude muset dávat pozor na starobylé 
pasti a číhající monstra. Že jich nebude málo, 
o tom svědčí rozsáhlý bestiář počínající pro- 
stými pavouky a končící draky či beholdery. 
Odměnou za přežití vám budou různé mocné 
magické artefakty. 

Po celém světě navíc budou rozmístěny dal- 
ší stabilní magické předměty a symboly. Při jejich 
ovládnutí vám bude odměnou například větší 
útok či léčení jednotek. Bude se tak jednat 
o značně strategicky výhodné pozice, jejichž zisk 
bude moci ovlivnit celou hru. 

Sečteno a podtrženo, máme se vskutku 
na co těšit. Z přiložených obrázků je navíc pa- 
trná skutečně pěkná a propracovaná grafická 
podoba. Jestli se tedy zadaří, strávíme u na- 
šich počítačových miláčků mnoho příjem- 
ných hodin. j« 

JINDŘICH KRÁTKÝ 
04G0603 
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„Ach jo, já hlava děravá.“ 


Zdá se, že herní lokace budou 
kypět životem... a smrtí. 


KROM MOV SP V A ORP OPPA 00000000 
AVIA 


Pariah je vyvrhel, Pariah je stolní RPG, Pariah je pseudoexistencionalistická 
polosatanistická stránka, PARIAH také znamená People Against Racism In 
Aboriginal Homelands; ale Pariah je především skvěle vypadající střílečka, 


která právě vzniká u tvůrců Unrealu. 


ročné studium, během něhož mnohým 

studentům hrozí nervové zhroucení, a pak 
je už jen krůček k alkoholismu, experimento- 
vání s drogami či k psychiatrické léčebně, po- 
případě kombinaci všech možností. Doktor 
Jack Mason na tom byl vcelku dobře — tedy 
do té chvíle, než jej pro nekázeň a neupo- 
slechnutí rozkazů odvolali z jeho životního 
projektu. Teď je z něj vyhořelá troska, která 
nemá pro co žít. Až chvíle, kdy má zadržet 
subjekt nakažený virem a posoudit možná ri- 


w 
L“ lékaře není jednoduchý. Nejprve ná- 


Dekontaminace o síle padesát megatun, 
to už je sakra dobrý důvod, proč si pospíšit. 


zika, přičemž jeho loď havaruje a on málem 
přijde o život. Karina J. byla odsouzena vojen- 
ským soudem a zbavena všech občanských 
práv, poté z ní udělali pokusného králíka, 
a protože nikdo z jejích kolegů králíků nepře- 
žil, netestovali na ní asi zrovna kosmetiku. Ka- 
rina je pochopitelně oním infikovaným sub- 
jektem, Jack Mason ji má transportovat, 
všichni po nich jdou a navíc mají jen šestnáct 
hodin, než na nehostinné planetě, kdysi zná- 
mé jako Země, začne dekontaminace. A de- 


kontaminace o síle padesát megatun, to už je 
sakra dobrý důvod, proč si pospíšit. 


>> PŘEKVAPENÍ NA E3 
Fariah přišel jako blesk z čistého nebe. Z ničeho 
nic se na letošní E3 objevila hratelná verze, a jak 
to už u znenadání představených titulů disponu- 
jících podobným potenciálem bývá, začal sbírat 
různá ocenění typu „Překvapení roku“ nebo 
„Nejžhavější novinka“. Digital Extremes, kteří 
stojí za téměř celým unrealovým šílenstvím — od 
prvního dílu až po Unreal Tournament 2004 či 
konzolový Unreal Champions- 
hip 2 — se rozhodli dát vale 
Atari a pustit se do úplně no- 
vého projektu, v jehož názvu 
by nebylo slovo „tournament“ 
a už vůbec ne „unreal“. Překvapení je o to větší, 
že Fariah je v tajnosti vyvíjen už více než dva ro- 
ky. Distributorem pro severoamerický kontinent 
se nakonec stali nepříliš známí kanadští Groove 
Games (jedno ze dvou sídel Digital Extremes mi- 
mochodem stojí v Torontu), v Evropě, Austrálii 
a Oceánii se budou o rozvážení hry po atolech 
starat Hip Interactive. 

Informací o Pariahu zatím na hladinu moc 
nevyplulo. Navíc se často rozcházejí a spojuje 
je pouze popis tří misí předvedených na květ- 
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nové E3. Ovšem i těch několik málo detailů 
a pár záběrů na dvojici hlavních hrdinů prcha- 
jících v bugině, bojujících na odstřelovačské 
věži nebo na palubě vesmírného plavidla, jež 
se brání útoku jiné výsadkové lodi, stačilo 
k tomu, aby se na fórech rozpoutalo hotové 
peklo. Nekonečné debaty, hádky a dohady 
o tom, je-li lepší Pariah, nebo Halo 2. Inter- 
netem létají peprné výrazy i obrázky gigantic- 
kých rozměrů, které mají dokázat, jak je ta 
druhá hra slabší. A to ještě ani jeden ze zmi- 
ňovaných titulů nevyšel. 


HALO 2 SE TŘESE 
Pravdou ale je, že Fariah by pro Halo 2 rozhod- 
ně konkurencí být mohl — graficky je na tom 
přinejmenším stejně dobře (ne-li ještě lépe) 
a autoři, kteří se vymanili z okovů multiplayero- 
vého řádění, se konečně mohli vrhnout i na pří- 
běh určený pro jednoho hráče. A na tom si 
podle dostupných informací rozhodně smlsnu- 
li — zdá se, že dlouholetý singleplayerový celi- 


Protože je Jack správný doktor, bude se kromě 
skalpelu a cévky ohánět i pestrým arzenálem od 
pistole až po ultimátní Big Fucking Titans“ Fist. 


bát zúročí stejně poctivě jako mnich při ná- 
vštěvě vykřičeného domu. Slovy autorů: „Se 
hrami je to jako s filmy. Aby vypadaly dobře, to 
dnes dokáže skoro každý. Co však činí film 
i hru výjimečnými, je dobrý příběh a jeho citli- 
vé zpracování.“ A protože nezůstalo jen u slov, 
na již několikrát přepisovaném ději Pariahu pra- 
cují dva profesionální scénáristé. 

Podobnost s Halo potvrzují i vozidla, kte- 
rým by měla být v Pariahu svěřena důležitá ro- 
le. Kromě různých bugin se můžete těšit i na 
vznášedla, naopak z pochopitelných důvodů 
dostaly červenou létající stroje. A protože Jack 
je správný doktor, kromě skalpelu a cévky se 
bude ohánět i pestrým arzenálem od pistole 


m 


“ 


a. 


přes automatickou pušku, brokovnici, granáto- 
met, plazmovou pušku a raketomet až po ulti- 
mátní Big Fucking Titans' Fist. Aby toho nebylo 
málo, můžete se těšit i na věcičku zvanou WEC 
(Weapon Energy Core), kterou můžete přišrou- 
bovat k jakékoliv zbrani i ke své ctěné malič- 
kosti. Tak lze u arzenálu podle předdefinova- 
ných schémat měnit například dostřel, přes- 
nost, typ munice, průraznost, kadenci, 
v případě odstřelovačky třeba také přimonto- 
vat infračervený dalekohled. Kromě toho u se- 
be stále nosíte nevyčerpatelnou lékárničku, 
a tak se můžete kdykoli uzdravit. Pokud to ale 
přeženete a předávkujete se, rozmlží se vám 
obraz a rychle ztratíte orientaci. 

Různé upgrady se uplatní především 
v multiplayeru, který tvůrci samozřejmě ne- 
hodlají opomenout. Kromě zbraní si tak může- 
te zlepšit například i rychlost, odolnost a zdra- 
ví hrdiny, čímž hra vcelku podařeně nahrazuje 
unrealovské bonusy v podobě štítů, zdvojené- 
ho účinku zbraní nebo adrenalinových kapslí. 
Když už jsme u multiplay- 
eru, zatím to vypadá na 
klasický i týmový death- 
match, honění vlajek, 
obranně útočný Siege 
a Frontline Assault, který 
se s posunováním linie k nepřátelské bázi, kte- 
rou jinak nelze zničit, velmi nápadně podobá 
Onslaughtu. 


STARÝ ZNÁMÝ ENGINE 
O grafické zpracování se rozhodně nemusíte 
obávat, Pariah běží na modifikovaném Unreal 
enginu, konkrétně by mělo jít o překopaný Un- 
real Championship engine, který je výjimečný 
zpracováním umělé inteligence. Pariah vypadá 
opravdu nádherně. Koneckonců, Digital Extre- 
mes znají za ta léta engine Epiců lépe než své 
vlastní boty. Můžeme se těšit na rozsáhlé ex- 
teriéry, jež nebudou jen pusté, ale také plné ro- 
mantických záběrů, v ceně jsou i efekty tetelí- 


Rč v roli lékaře, přesto budete 
používat i krajně nevědecké postupy. 


A 


Je tohle tvář, za kterou se vyplatí zemřít? 


cího se vzduchu kolem explozí a ohňů, nebude 
chybět hezčí voda nebo rozmary počasí jako 
déšť, mlha a sníh. Fyziku si bere na starost Ha- 
vok 2, který mimo jiné obstará rag-doll efekty. 
Těšit se můžete i na editor, jenž se tentokrát vy- 
líhne ve dvou verzích. Zatímco majitelé počíta- 
čů se mohou těšit na komplexnost upraveného 
programu UnrealEd, xboxové hráče čeká nový 
Pariah Make-and-Play editor, který umožní ne- 
designovat úroveň i úplné lamě. Přesně jako 
v realtimové strategii si jednoduše kurzorem 
upravíte terén, nastavíte předdefinované 
osvětlení a textury, vysadíte budovy a další ob- 
jekty, až naplníte maximální kapacitu daného 
levelu. Mapu bude možné kdykoliv během edi- 
tace vyzkoušet, a protože její velikost bude mi- 
nimální (půjde vlastně jen o popis lokace, kte- 
rý si pak složí sama konzole), bude možné ji 
jednoduše sdílet přes službu Xbox Live! 
Zůstává trochu otázkou, proč Digital Extre- 
mes vůbec Fariah vyvíjejí. Jako by si chtěli do- 
kázat, že ještě svedou udělat hru, kterou nepo- 
táhne silné jméno. Ať tak či onak, Pariah obsa- 
huje všechny ingredience dobré akční zábavy. 
Skvělá grafika, atmosférický příběh i zajímavý 
multiplayer slibují, že na jaře 2005 se můžeme 
dočkat opravdové pecky. 
VLADISLAV RŮŽIČKA 
04G0604 
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Aircrafts : 9 


A1O AIRCRAFT 


Domeček jak stvořený pro 
bin Ládina. Vybombardovat! 


Teroristickými útoky zmítaný svět blízké budoucnosti potřebuje lék. Stane 


“ 


se jím nově utvořená speciální jednotka, vybavená nejmodernější techno- 
logií? Na tuto otázku vám odpoví připravovaná strategie Act of War. 


větová hrozba terorismu se odráží také na 

počítačových hrách. Ne snad že by kvůli ní 

přestaly vycházet. Právě naopak — součas- 
né problémy slouží mnoha scénáristům za per- 
fektní námět pro psaní příběhů nových projek- 
tů. Je to patrné zejména v žánru taktických ak- 
cí (např. na motivy populárního autora Toma 
Clancyho), v nichž se často stanete členy růz- 
ných speciálních jednotek a přesně načasova- 
nými zásahy zneškodňujete skupiny ozbroje- 
ných extremistů (nebo externistů? pozn. red.). 
Nicméně válka s teroristy se může docela dob- 
ře objevit rovněž v realtimové strategii. Důka- 
zem je perfektní projekt Command © Conguer: 
Generals zasazený do blízké budoucnosti, kdy 
jste mimo jiné obrněnými tanky převálcovali 
celý Bagdád. Do podobného prostředí vás za- 
vede i připravovaná strategie Act of War: Di- 
rect Action. 


DIKTÁT ROPNÝCH MAGNÁTŮ 
Příběh autoři sestavili na motivy knih americ- 
kého spisovatele Dalea Browna, jehož romá- 
ny mají podobné ražení jako u nás známější 
„clancyovky“. V češtině jste si mohli přečíst 
například tituly Osudová bojiště, Poděs nebo 
Válečníci. Co vás tedy ve hře čeká? Samo- 
zřejmě to budou nebezpeční teroristé, speci- 
ální vojenské a policejní jednotky, ale také 


vlivné nadnárodní konglomeráty, spousta int- 
rik a politické machinace. V blízké budouc- 
nosti utvoří mocné naftařské společnosti taj- 
ný spolek, který se pro dosažení rapidního 
nárůstu cen ropy neštítí ani financování po- 
chybných extremistických organizací. Náhlá 


Ze zajatců můžete vhodně vedeným 
výslechem vymlátit strategicky důležité 
informace o pozicích nepřátelských jednotek. 


vlna teroristických útoků donutí vládu USA ke 
zformování nové elitní zásahové jednotky 
Task Force Talon, disponující supermoderním 
vybavením. A právě společně s touto organi- 
zací se pokusíte odvrátit hrozbu dalších úto- 
ků a odhalit pravého viníka. 

Důraz na příběhovou linii by měl být patr- 
ný nejen z videosekvencí a brífinků uvádějí- 
cích každou z patnácti herních misí, ale rov- 
něž z průběhu hry samotné. Můžete se tedy 
těšit například na měnící se dílčí úkoly, vyplý- 
vající ze situace na bitevním poli. V boji se 
bude Act of War řídit zaběhnutými pravidly 
realtimových strategií. Klíčovou roli tedy se- 
hraje budování nedobytné základny a těžba 
základních surovin. Stabilitu vojenské báze 
zajistíte zejména dostatečným přísunem fi- 
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nancí. Proto budete muset věnovat zvýšenou 
pozornost zajímání válečných zajatců, jejichž 
držení vám výrazně zvýší zisky. Ze zajatců na- 
víc můžete vhodně vedeným výslechem vy- 
mlátit strategicky důležité informace o pozi- 
cích nepřátelských jednotek. 

Ovšem čert nikdy nespí, a proto si i vaši 
vojáci musejí dát dobrý pozor, aby nepadli do 
rukou protivníkovi. Musíte tedy dohlížet na 
včasné léčení zraněných vojáků zapomenu- 
tých stranou bitevní vřavy, kteří by se mohli 
snadno zaleknout nepřá- 
telské přesily a vzdát se. 
Zajatce mohou brát všech- 
ny jednotky ve hře včetně 
řidičů obrněných a jiných 
vozidel. Z tohoto prvku se 
tak stává nedílná součást vojenské strategie, 
která by měla originálním způsobem zpestřo- 
vat hratelnost. 


VĚRNÉ ZNÁZORNĚNÍ 

SKUTEČNOSTI 

Act of War připravuje nepříliš známé fran- 
couzské vývojářské studio Eugen Systmes. 
Jistě není bez zajímavosti, že jeho část tvoří 
lidé, kteří se v minulosti věnovali architektuře 
či uměleckému designu. Právě tato skuteč- 
nost by se měla odrazit v preciznosti zpraco- 
vání herních lokalit. Postupně navštívíte růz- 
ná místa z celého světa, od Lybie, Egypta či 
Londýna až po San Francisco nebo Washing- 
ton. Jako příklad věrného ztvárnění skuteč- 
nosti poslouží právě mise odehrávající se 


v hlavním městě Spojených států. Z dostup- 
ných materiálů je patrné, že se budete pohy- 
bovat po geograficky přesně posazených uli- 
cích, a pokud jste snad někdy Washington 
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Při pohledu na střílející tank vás ohromí 
realistické vizuální efekty záblesků a kouře, 
zpětný pohyb hlavně i plynulé otáčení věže. 


navštívili, určitě poznáte některá muzea, ga- 
lerie a jiné monumenty včetně světoznámé- 
ho Bílého domu. 

Detailním zpracováním se může pochlu- 
bit nejen okolní prostředí, ale také veškeré 
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V takovém mumraji by se nevyznal ani generál Kutuzov. 


mobilní jednotky a vojáci. S přimhouřenýma 
očima snese hra při dostatečném přiblížení 
srovnání s některými akčními tituly. Při pohle- 
du na střílející tank vás ohromí realistické vi- 
zuální efekty záblesků a kouře, zpětný pohyb 
hlavně i plynulé otáčení věže. Vojáci se pohy- 
bují velmi přirozeně a u každého z nich roz- 
poznáte v rukou různé typy zbraní. Grafický 
engine by přitom měl flexibilně odrážet sku- 
tečnost na bojišti. To znamená, že se dočká- 
te velice efektních destrukcí okolních domů, 
civilních automobilů a všech dalších objektů. 

Doufejme jen, že ve vývojářském týmu 
v zápalu zkoumání geografických dat a vytvá- 
ření realistické grafiky nezapomenou na 
vlastní hratelnost. Vše naštěstí nasvědčuje 
tomu, že to tak nedopadne. Autoři totiž do 
svého projektu přidali spoustu zábavných 
prvků. Jedním z nich je možnost posílat vojá- 
ky do různých budov, a to i v případě, že už je 
před tím obsadily nepřátelské 
jednotky. V této situaci se uvnitř 
strhne hektická přestřelka, při- 
čemž vítěz získá nad budovou 
kontrolu. Tím samozřejmě bu- 
de mít strategickou výhodu, 
neboť do oken lze rozmístit vojáky s těžkými 
kulomety a na střechu třeba několik odstřelo- 
vačů. Rozmístěním vojáků po střechách do- 
mů vám přinese také velmi důležitý rozhled 
nad příslušnými částmi měst. 
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MODERNÍ VOJENSKÁ 
TECHNIKA 
V kampani pro jednoho hráče převezmete ve- 
lení nad moderní americkou armádou a po- 
sléze také nad speciálními protiteroristickými 
jednotkami Task Force Talon. Vojsko disponu- 
je v podstatě současným špičkovým vybave- 
ní, jako jsou tanky Paladin a Abrams nebo he- 
likoptéry Apache. Naopak Task Force Talon už 
má přístup k supermoderním technologiím 
blízké budoucnosti. Určitě vás budou zajímat 
například dálkově řízená vozidla a bojoví ro- 
boti nebo speciální obrněná jednotka s takřka 
neprostupným štítem. Do bojů se rovněž za- 
pojí třetí strana, tvořená různými teroristický- 
mi organizacemi. Podobu jejich zbraní zatím 
autoři drží v tajnosti. Podle všeho se však do 
bitvy na straně zla budete moci zapojit pouze 
v multiplayeru. 

Dostupné informace hovoří jasně. V po- 
době Act of War: Direct Action se můžete tě- 
šit na velice zábavnou strategii, která by mo- 
hla oživit současnou nabídku realtimovek. 
A to nejen díky přítomnosti několika originál- 
ních herních prvků, ale také napínavým příbě- 
hem, plným mocenských intrik. 

LiBOR VACATA 
04G0605 


LISTOPAD 2004 


PREVIEW 


„Tak počkej na mě, já to s těma svalama místo mozku tak nemyslela.“ 


titulu Dragon Age. Jako základní rysy své- 

ho nového dílka autoři uvádějí epický pří- 
běh s různými konci, taktický boj, značnou vol- 
nost při výběru postav, oddělené kampaně pro 
singleplayer i více hráčů a uživatelský editor. 
Zní to možná komplikovaně a vznešeně, ale 
v podstatě všechny tyhle vychytávky jsme mě- 
li možnost vyzkoušet už v Neverwinter Nights. 

Vývojáři se kromě jiného kasají tím, že prů- 
běh Dragon Age bude značně nelineární. To si- 
ce u připravovaných RPG slýcháme skoro vždy 
a skutečnost je leckdy dost jiná, ale když nám 
BioWare slibují různé začátky, odlišné příběhy 
v závislosti na vybrané postavě i stylu hraní 


NN: je tomu i v případě připravovaného 


a pochopitelně rozdílné konce, jsme docela 
zvědaví, jak bude dějová linka vypadat. Je fakt, 
že třeba barbar, který je posledním ze svého 
kmene, asi bude mít trochu jiné cíle a jednání 
nežli například trpasličí princezna, jež byla vy- 
hnána do exilu zlým mocichtivým bratrem. No, 
uvidíme. Každopádně ať už bude příběh jaký- 
koliv, mělo by nám jeho pokoření trvat čtyřicet 
až padesát hodin, což je celkem slušná doba. 

Pokud čekáte, že Dragon Age půjde ve 
šlépějích Neverwinter Nights co se herního 
systému a vývoje postavy týče, pak vás mu- 
síme vyvést z omylu. Tento titul totiž nebude 
využívat systém D20 (což je rodina, do které 
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patří i populární pravidla Dungeons 8 Dra- 
gons) jako předchozí produkty BioWare. Pro- 
středí ovšem bude více méně klasické fanta- 
sy, i když se pravděpodobně dočkáte lehce 
exotického nádechu. S tím rovněž souvisí 
skutečnost, že se setkáte s některými nezvy- 
klýmy rasami, a i ty tradiční budou údajně 
lehce upraveny. Jen doufáme, že se nedo- 
čkáme takových úchylností, jako jsou napří- 
klad elfové se žlutou kůží a Šikmýma očima 
metající šurikeny. Je sice fakt, že třeba hráči 
Shadovwrunu by asi nijak zvlášť zaskočeni ne- 
byli, nicméně příznivcům fantasy žánru by se 
nejspíš zatínala chodidla v pěst. Ve hře se sa- 
mozřejmě setkáte i s draky; jaký by to také byl 
Dračí věk, kdybyste v něm 
nezakopli o tyto majestátní 
tvory, že? A když už jsme 
u těch věků — v Dragon Age 
nebude chybět ani propraco- 
vaná historie, takže při svých 
cestách budete moci narazit třeba na infor- 
mace o událostech starých několik tisíciletí. 
Kromě dějepisu si autoři prý dají záležet i na 
politickém rozdělení světa, vztahy mezi rasa- 
mi a na dalších záležitostech, které by měly 
dotvářet komplexnost světa. 
Program poběží na úplně novém enginu 
s velice překvapivým a originálním názvem 
BioWare Dragon Age Engine. Boje budou 
probíhat tak, jak je známe z předešlých titulů, 
tedy v reálném čase s možností pauzy a po- 
stupným zadáváním příkazů. Je to systém 
osvědčený a i námi oblíbený, takže buďme 
rádi, že autoři nevymýšlejí změny tam, kde jich 


Už teď je jasné, že v Dragon 
Age bude na co se dívat. 


není zapotřebí. Hráč bude v Dragon Age ovlá- 
dat hned několik postav najednou — ano, tušíte 
správně, bude vám svěřena celá parta dobro- 
druhů. Zatím není defintitivně rozhodnuto, o ja- 
ký počet se bude jednat (uvažuje se o čtyřech 
nebo šesti), ale jisté je, že si budete moci na 
začátku vytvořit více hrdinů anebo se do příbě- 
hu vrhnout jen s jedním či dvěma reky a po- 
zději přibrat pár NPC. Nad hrdiny budete mít 
v boji úplnou kontrolu, ale některé postavy bu- 
dou mít různé speciální nálady, budou se zami- 
lovávat nebo s nimi budou souviset speciální 
auesty — v tomhle ohledu autoři evidentně vy- 
cházejí z propracovaných vztahů mezi členy 
party v Ba/durs Gate II. 
Že to všechno zní setsakramentsky dobře? 
To tedy ano. A také to tak vypadá; však se po- 
dívejte na screenshoty okolo. Jednu velkou va- 
du pro nás RPG fandy ale tahle hra má — na je- 
jí vydání si ještě budeme muset nějaký ten pá- 
tek počkat. Defintitvní datum ještě není 
stanoveno, a to i proto, že BioWare zatím ne- 
podepsali smlouvu se žádným vydavatelem. 
Vzhledem k jejich renomé pro ně ale sehnání 
schopného partenra jistě nebude představovat 
žádný problém. | 
JIŘÍ SLÁDEK 
04G00606 
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Mise: Zničit nepřátelskou mašinerii ve hře Call of Duty"“. 
Zkus to na herní konzoli N-GageTM se speciálními doplňky. 
V roli spojeneckého vojáka se zúčastníš těžkých bitev na historických 


bojištích a prožiješ si velké etapy druhé světové války. Čekají tě letecké výsadky 
amerických vojáků za nepřátelskými liniemi, britské mise SAS i těžké bitvy Rusů na 


východní frontě. Vyzkoušej čtyři různé mapy pro více hráčů a vyber si Deathmatch ŇN f . ( - 
až pro čtyři hráče nebo Team Deathmatch prostřednictvím Bluetooth. Vstup do (51 n- A vwhere 
herního světa v N-Gage Areně, kde si můžeš stáhnout zbraně, bonusy a kde najdeš NOKIA 


různé cheaty a nápovědy. 
Bezdrátové hry pro více hráčů na kapesních herních konzolích N-Gage. 
n-gage.cz 
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Tak tomuhle říkáme pořádný šok. 


ho Deus Ex inspiroval vývojářský tým Cry- 

stal Dynamics ke tvorbě 3D akce Deus Ex: 
Clan Wars. Její pohnutý vývoj však pozname- 
naly rovnou dvě změny názvu. Autoři totiž na- 
štěstí pustili k vodě Deus Ex, s nímž má jejich 
dítko společný pouze kyberpunkový nádech, 
a rozhodli se pro označení Snowblind, které 
nedávno pozměnili na Project: Snowblind. 
A stal se zázrak! Původně nezajímavá a nudná 
záležitost se ukázala v mnohem lepším světle 
a učarovala i většině doposud spíše skeptic- 
kých novinářů. Zavřete geneticky modifikovaná 


74 
| prvního i druhého dílu mistrovské- 
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Ještě štěstí, že tvůrci upustili od spojení 6 
s legendárním Deus Ex. Tohle bude maso. 


očíčka a nechte se unášet na kyberpunkových 
vlnách budoucnosti. Jak bude asi vypadat 
Hongkong v roce 2065? 


)) 

Jako ve většině počítačových her nebude ta 
představa ani zde pozitivní. V Hongkongu je 
pořádné horko, neboť se zde snaží úřadovat 
Republika — armáda odpadlíků bažící po ovlád- 
nutí celého světa. Naštěstí je tu i mezinárodní 
organizace zvaná Svobodná koalice, jejímž po- 
sláním je s podobnými teroristickými skupina- 
mi nemilosrdně bojovat. Do jejích řad -patří 


i hlavní hrdina hry — poručík Nathan Frost. Zpo- 
čátku je jen obyčejným řadovým vojákem 
s vyšší šarží. Po obrovském elektromagnetic- 
kém výbuchu (snowblind), který ochromí skoro 
celé město, zabije spousty nevinných lidí 
a způsobí neuvěřitelný chaos, však podstoupí 
sérii bolestivých operací a stane se členem 
speciálního elitního komanda. Tito supervojáci, 
modifikovaní spoustou bioimplantátů, mají za 
úkol nadělat v řadách nepřátel zásadní čistku 
a srazit celou Republiku na kolena. | přesto jed- 
noho krásného dne dochází k vojenskému pře- 
vratu a váš vylepšený hrdina se s hrstkou mu- 
žů ocitá daleko za nepřátelskými liniemi. Můsí 
přežít a dostat se až do těžce střežené pev- 
nosti nepřátel a zastavit vývoj tajné smrtící 
zbraně. 

Popravdě řečeno, příběh Project: Snowb- 
linď originalitou zrovna nehýří. Je však v akč- 
ních titulech zapotřebí poutavý děj? Určitě po- 
těší, ale mnohem více pozornosti vyžaduje hra- 
telnost, umělá inteligence a audiovizuální 
zpracování. Rovněž nové nápady přijdou vhod, 
a těch mají vývojáři z Crystal Dynamics na roz- 
dávání. Vezměme to ale pěkně po pořádku. Ta- 
to nová first person akce nabízí 14 singleplay- 
erových misí, podpořených lákavým multiplay- 
erem až pro 16 hráčů. Jednotlivé levely lze 
zařadit do dvou žánrů: standardní FPS a stealth 
akce. Zatímco v prvním případě budete s hrst- 
kou parťáků likvidovat všechny nepřátelské vo- 
jáky (spolubojovníky nijak neovládáte), ve dru- 
hém se budete muset spolehnout pouze sami 
na sebe. Využijete speciálních schopností 
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k obcházení či likvidaci nic netušících protivní- 
ků a setkáte se rovněž se spoustou nastraže- 
ných pastí a poplašných systémů. Nikdo vám 
nezakáže vytáhnout zbraň a opět propadnout 
bojovému šílenství, ale nebude to jednoduché. 


»b SPECIÁLNÍ NÁDOBÍČKO 

Průběh jednotlivých misí se může při opako- 
vaném hraní dost lišit. K tomuto vítanému fak- 
tu přispívá jak obstojná umělá inteligence va- 
šich spolubojovníků a nepřátel, tak i povede- 
ný design, nabízející různé způsoby řešení. 
Záleží pouze na vás, zda se rozhodnete těžce 
střeženou oblastí bezhlavě prostřílet, nebo ra- 
ději použijete některou ze svých speciálních 
zbraní či schopností. Ve výbavě modifikova- 
ného vojáka budoucnosti samozřejmě nechy- 
bějí takové klasické kousky jako pistole, bro- 
kovnice, samopal, odstřelovací puška nebo 
raketomet. Všechny zbraně se pochlubí se- 
kundárními módy střelby, které zvednou ze 
židle i skalní příznivce 3D akcí. Například oby- 


Kromě klasických smrtících nástrojů přichází 
na řadu i několik unikátních kousků, jako 
třeba flechette gun nebo H.E.R.F. 


čejná brokovnice vystřeluje navíc granáty, kte- 
ré se přichytí na jakémkoliv povrchu, a dokon- 
ce je můžete podobně jako v Ha/o s trochou 
štěstí nalepit na nebohého nepřátele. Ten pak 
začne panikařit a je schopný vběhnout do 
hloučku nic netušících parťáků. 

Kromě klasických smrtících nástrojů ale 
přichází na řadu i několik unikátních kousků, 
jako třeba flechette gun nebo H.E.R.F. Prvně 
zmiňovaná zbraň vystřeluje v sekundárním 
módu roj inteligentních miniaturních koulí, jež 
bez vaší pomoci pronásledují nepřítele a po 
jeho likvidaci si hledají další oběť. Druhá spe- 
cialitka je v primárním módu jakousi energe- 
tickou formou plamenometu a v sekundárním 
vystřeluje minu, jež vysílá ničivé impulzy na 
všechno ve svém dosahu. Je toho opravdu 
dost, nemluvě o pavoučích bombách a ener- 
getických štítech, které vám mnohokrát za- 
chrání život. 
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-bb DRÁTY OD HLAVY K PATĚ 
Nemalé schopnosti vám propůjčí rovněž implan- 
táty útočného, obranného i podpůrného charak- 
teru. Chcete být alespoň chvíli neviditelní nebo 
natolik rychlí, abyste dokázali sbírat nevybuchlé 
nepřátelské granáty a s úsměvem na rtech je na- 
vracet mezi překvapené vojáky? Prohlédnete skr- 
ze zdi, okusíte pocit nezničitelnosti a budete na 
dálku ovládat průzkumné či těžké bojové roboty. 
Mějte se však na pozoru před nepřáteli s elekt- 
romagnetickými zbraněmi. Tyto impulzy totiž 
v mžiku vyřadí z provozu implantáty, zmizí HUD 
a obraz vám rozostří nepříjemné zrnění. Můžete 
sice stále střílet, ale ani to vám mnohdy život ne- 
zachrání. Ještě štěstí, že některé vypjaté situace 
můžete vyřešit i s pomocí civilních vozů, bojo- 
vých mechů a tanků, do kterých budete moci za- 
sednout a zavzpomínat na legendární Carma- 
geddon. 

Project: Snowblind běží na modifikovaném 
enginu série akčních adventur Legacy of Kain 
a nabízí na první pohled vynikající vizuální záži- 
tek. Velkou měrou k to- 
mu přispívá i pestrost 
herního světa, který je 
v ostatních kyberpunko- 
vých projektech líčen spí- 
še v různých odstínech 
šedi. V průběhu hry se budete pohybovat v uli- 
cích válkou zmítaného Hongkongu a dostanete 
se i do mnoha různých interiérů, mezi nimiž 
stojí za zmínku například obrovský chrám. 
Spoustu zábavy zatím slibuje i multiplayer, kte- 
rý nabídne klasické (např. deathmatch a Cap- 
ture the Flag) i zbrusu nové módy, a s originál- 
ními zbraněmi a speciálními schopnostmi by 
mohl být velice zajímavý. Držte tedy autorům 
palce, ať se jim vše vydaří a jejich nové dítko se 
nestane dalším velkým zklamáním. 4 

PETR PROŠEK 
04G0607 
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„Já jsem si ten krevetovej salát asi neměl dávat...“ 


V bojích se občas budete moci spolehnout us y 
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akce od mladého vývojářského týmu Desti- 

neer pod vedením Petera Tamteho ze slav- 
ného studia Bungie. Jmenuje se Close Combat: 
First to Fight a odehrává se blízké budoucnosti, 
konkrétně v roce 2006. Do popředí vystupuje 
námořní pěchota Spojených států a vy se stává- 
te velitelem 28. expediční jednotky, operující v li- 
banonském Bejrútu. Výběr místa rozhodně není 
náhodný. V roce 1983 zde totiž při zákeřném te- 
roristickém útoku zemřelo přes 200 mariňáků. 
Teď, o 23 let později, dochází k dalším problé- 
mům. Samotní autoři se nechtějí příliš soustře- 
dit na vykreslení politické situace, a tak je příběh 
stručný a jednoduchý. Libanonský předseda vlá- 
dy opouští na čas ze zdravotních důvodů svoji 
rodnou hroudu a země se opět zmítá v krizi. Do- 
chází k silným bojům různých frakcí a NATO vy- 
sílá jednotky na stabilizaci vyhrocené situace. 


j::: z takových titulů je i nová first person 


)) 
Close Combat: First to Fight doslova vybízí ke 
srovnání s aktuálním mixem akce a taktické 
strategie Full Spectrum Warrior od Pandemic 
Studios. Obě hry totiž mají za cíl posloužit 
k výcviku nových vojenských specialistů a zá- 
roveň potěšit hráče z celého světa. Na tvorbě 
chystané novinky spolupracuje s vývojáři ze 
studia Destineer zhruba 40 vojenských vete- 
ránů z Iráku a Afghánistánu, kteří se starají 
o to, aby jednotlivé akce co nejvíce odpovída- 
ly skutečnosti. Současně je však třeba zacho- 
vat i notnou dávku hratelnosti, a tak se autoři 
rozhodli vytvořit dva různé módy. První z nich 
je určen obyčejným hráčům a klasicky se vět- 
ví na tři stupně obtížnosti. Druhý je speciální 
simulací, kterou využije především armáda ke 
zmiňovanému zocelování nových mariňáků. 
Přesto se však jistě najdou tací, kteří si v tom- 
to módu přijdou na své. Ale pozor, jakákoliv 
chybka vedoucí ke zranění jediného vojáka vy- 
ústí v zobrazení nápisu Game Over. To je, pa- 
nečku, výzva! 

Jakoukoliv další podobnost tohoto titulu 
s Full Spectrum Warriorem však narušuje ka- 
mera, s níž veškeré dění kolem sebe sledujete. 
Zatímco se Destineer striktně drží first person 
pohledu, a nabízí tak údajně mnohem věro- 
hodnější zážitek, vývojáři z Pandemic Studios 
zůstávají věrni third person perspektivě, díky 
níž máte podstatně zjednodušenou situaci. 

Close Combat: First to Fight začíná struč- 
ným tutoriálem, díky němuž se seznámíte 
s ovládáním, naučíte se vše potřebné a pat- 
řičně se připravíte na nadcházející zběsilé ak- 
ce. Singleplayerová kampaň bude údajně ob- 
sahovat 15 až 20 misí, ve kterých se podíváte 
do mnoha přilehlých oblastí Bejrútu. Začnete 
čistkou v El Karantině, odrovnáte několik veli- 
telů frakcí v La Sagesse a postaráte se o po- 
vstalce ukryté ve stokách v blízkosti bejrútské 
univerzity. 


dl 


Na začátku hry získáte do týmu tři specialisty 
- Wallace, Coxe a Edwardse. Brzy zjistíte, že 
se tito ostří hoši o sebe dokáží bez problémů 
postarat sami, ale v mnoha situacích je bude- 
te muset podpořit a popohnat důležitými stra- 
tegickými rozhodnutími. Close Combat: First 
to Fight na první pohled exceluje vysokou 
umělou inteligencí, díky níž se nestanete usta- 


ranou chůvou, ale nefalšovaným velitelem 
speciálně vycvičených veteránů. Vojáky ve 
skupině nemusíte neustále komandovat, posí- 
lat je z místa na místo, dávat povely k útoku 
a hlídat, aby si ve vhodnou chvíli kryli záda. Va- 
ši svěřenci rozhodně nevypadají jako žádní 
amatéři (soudě dle ukázkové verze programu) 
a svým chováním jistě potěší všechny mili- 
tantně založené hráče. Jejich drahocenné ži- 
voty však závisejí na vašem úsudku ve chví- 
lích, kdy je zapotřebí velitelských zkušeností. 
Příkazy můžete jednoduše rozdávat celé trojici 
najednou i jednotlivcům prostřednictvím me- 
nu, aktivovaného po stisknutí pravého tlačítka 
myši, a k dispozici budete mít širokou škálu 
různých vojenských taktik. 

Vaši vojáci i teroristé disponují spoustou 
současných zbraní, mezi nimiž najdete napří- 
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„V tomhle podniku nám už asi nenalejou.“ 


klad různé druhy granátů, odstřelovací pušku, 
samopal AK 47, automatickou pušku M16 A4 
s granátometem M203 a další. Kromě toho si 
občas budete moci vyžádat posily například 
v podobě skupiny odstřelovačů, útočného vr- 
tulníku Cobra, tanku nebo dělostřelectva. Ani 
zákeřné zbraně ale nejsou vším. Velkou roli 
v průběhu celé vojenské akce hraje morálka va- 
šich i nepřátelských vojáků. Pokud si povedete 
dobře a parťáci vám bu- 
dou důvěřovat, můžete se 
spolehnout na jejich bles- 
kurychlé reakce a napros- 
tou poslušnost. Pokud se 
však vaší vinou dostanou 
do úzkých nebo nedej bože dojde ke zranění, 
přestanou vám věřit a chvíli potrvá, než je k ně- 
čemu dokopete. Podobný systém funguje 
i v případě nepřátel, které můžete pěkně roz- 
házet například smrtí jejich velitele. Pokud na- 
víc do akce povoláte například zmiňované heli- 
koptéry, dostanou protivníci strach, a budou 
tak mnohem zranitelnější. 

Dalším zajímavým prvkem jsou různé psy- 
chologické profily, díky nimž budou všichni 
v odlišných situacích reagovat různě. Vaši svě- 
řenci dokonce v průběhu hry naberou zkuše- 
nosti, zlepší se a budou schopni obstát i v ex- 
trémně náročných podmínkách. Musíte však 
dávat pozor, aby nikdo z nich nezemřel a nebyl 
nahrazen nějakým nováčkem. 


dá 

Autoři Close Combat: First to Fight vytvořili pro 
hru dokonce vlastní grafický i fyzikální engine 
a vše vypadá na první pohled naprosto úžasně. 
Většinu času strávíte v ulicích měst, detailní 
venkovní prostory střídají neméně kvalitní in- 
teriéry a třešničkou na dortu jsou skvěle rozpo- 
hybované postavy s úchvatnými modely zbra- 
ní. Rovněž zvuková stránka hry nezůstává po- 
zadu. Vlastní vojáky poznáte podle hlasu 
a nervy drásající střelbu v bezprostřední blíz- 
kosti doplňuje válečný ryk z okolních ulic. 

Na své by si měli přijít i příznivci multiplay- 
eru. Zatím však není jisté, na jaké módy se mů- 
žete těšit. Peter Tamte z vývojářského týmu 
Destineer naznačil cosi o klasických death- 
matchových bojích, ale vyloučená není ani ko- 


Žánr: taktická akce 
Vydavatel: Take 2 Interactive 
Výrobce: Destineer 

Předchozí projekty: © žádné 

Internet: wwuw.firsttofight.com 


Datum vydání: 1. čtvrtletí 2005 

operativní hra, jež by byla vítaným zpestřením 

kampaně. Vydání Close Combat: First to Fight 

bylo odloženo na první čtvrtletí příštího roku, 

a tak si na finální podobu hry budete muset 

ještě pár měsíců počkat. Již nyní ale vše na- 

svědčuje tomu, že se majitelé počítačů i kon- 

zolí Xbox mají na co těšit. I 

PETR PROŠEK 
04G0608 


„Stát se má za harikádou, 
pánové. Ne před ní.“ 
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Napište nám, co byste chtěli najít v GameStaru, 
a vyhrajte špičkovou mechaniku LG SuperMulti 
podporující zápis na všechny formáty CD a DVD. 


Stačí, když pošlete dvě SMS na číslo 900 11 06. 
V té první napište číslo stránky, která se vám v tomto 
GameStaru nejvíce líbila (v případě delšího článku 
pište číslo stránky, na které text začíná). 

Ve druhé esemesce pak odpovězte na anketní otázku. 


Dnes se vás opět ptáme, jaký tematický článek 
byste chtěli v GameStaru najít. 


Zprávy pište v tomto tvaru: 


DBT GS 67 číslo stránky 
DBT GS 67 text 


Tedy například: 
DBT GS 67 12 
DBT GS 67 NEJUCHYLNEJSI HRY V HISTORII 


Pokud budete mít štěstí a pošlete SMS jako 67. hlasující, vyhrajete 
mechaniku LG SuperMulti podporující všechny formáty CD a DVD. 


Redak SI vyhr: 


Tuto službu provozuje ATS Praha. Platí jen pro ČR. Cena jedné SMS 
je 6 Kč. Odesláním SMS uživatel souhlasí se zařazením údajů 
a telefonního čísla do marketingové databáze IDG. 


Zatímco ostatní výrobci DVD mechanik nabízejí buď tzv. duální jednotky 
(DVD+R/RW a DVD-R/RW), nebo multi-DVD mechaniky (DVD-R/RW 
a DVD-RAM), dokáže DVD SuperMulti od LG zapisovat na všechny 

dostupné formáty —- DVD+R/RW a DVD-R/RW a DVD-RAM, 
samozřejmě také na veškeré typy CD. 

Nejnovější model SuperMulti GSA-4160B nabízí mnohá vylepšení. 
Zápis na disky DVD+R se zvýšil až na 16x, u přepisovatelných DVD 
medií pak na 4x, a to jak pro DVD+RW, tak DVD-RW. Zvýšení rychlosti 
se dočkal i formát DVD-RAM, vypalování na nové mechanice probíhá 


MICHAL REZNAR pětirychlostně. V dnešní době u DVD mechanik již poněkud opomíjený 
zápis na klasické CD-R a CD-RW disky byl u nového modelu SuperMulti 
vylepšen, a to na 40x u CD-R a z 16x na 24x u CD-RW. 
V A OSTRAVY-DU BINY Novinkou u DVD vypalovaček je také možnost zápisu na dvouvrstvá 
: média, tzv. DVD+R DL. U nich je možnost zápisu až 8,5 GB na jeden 
disk. Tento formát zvládá SuperMulti samozřejmě také, 
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ForTo: MARIE VOTAVOVÁ 


Odborník 
RPG, strategie a 
Hra měsíce: 


na: 
c 


yberpunk 


V tomto čísle: 
Trmácel se čtyřiadvacet 


p. hodin do San Francisca 
I a čtyřiadvacet hodin zase 
M zpátky, ale stálo to za to. 


Však si to přečtěte sami... 


Tento měsíc: 

Kromě kalifornské 
metropole navštívil také 
jednu mnohem bližší 

— moravskou. Vzkaz všem 
Brňákům: „Holky máte 
sice pěkný, ale pivo u vás 
nestojí za nic!“ 


V tomto čísle: 

Nechal se v Battlefrontu 
strhnout nádhernými her- 
ními bitvami z Hvězdných 
válek a nakopal zadek 
mnoha rebelským teroris- 
tům. Imperátor by z něj 
měl radost. 


Tento měsíc: 

Udělal si čas na Hřebejkův 
film Horem pádem a potě- 
šilo ho, že čeští tvůrci 
pořád ještě umějí na 
plátně zachytit obyčejné 
lidské příběhy. 


V tomto čísle: 

Část výrobního cyklu 
jsme prožili bez Jíry, 
ale samozřejmě se nám 
stýskalo :-). 


Tento měsíc: 

Chalupa nájezd redakce 
opět přežila, sousedův 
traktor zůstal v garáži, 
jen my už jsme z toho 
slavení trochu rozbití. 


V tomto čísle: 

Strávila několik příjemných 
večerů na planetě Tarta- 
rus, kde zabíjela mutanty 
a upalovala kacíře 

ve jménu Císaře. 


Tento měsíc: 


Zkusila žehlit. Skončila 
s velkou popáleninou 
na koleni. Už to nikdy 
zkoušet nebude... 


zástupce šéfredaktora 


Odborník na: 


simulátory, moučníky 
Hra měsíce: 
Colin McRae Rally 2005 


V tomto čísle: 

Celý měsíc se připravoval 
na recenzi BloodRayne 2 
jen proto, aby se těsně 
před uzávěrkou dozvěděl, 
že PC verze bude až na 
jaře. To má být nějaká 
spravedlnost? 


Tento měsíc: 

Nejdřív si válel šunky 

a poté nestíhal. Asi bude 
muset zapracovat na lepší 
organizaci práce. 


V tomto čísle: 
Spálil leporela, poohlédl 


narazil na Project: Snow- 
blind a Close Combat 
a už se na ně moc těší. 


Tento měsíc: 
Znaven pomyšlením na 


7 Invex dojel na výstaviště, 


své tělo dal všanc hráčům 
a hosteskám a vrátil se 
o mnoho let starší. 


V tomto čísle: 
S volantem vstával i usí- 
nal. Napřed prohnal auta 


k vXpand Rally, aby u nové 


verze Colin McRae Rally 
2005 zažil nečekané pře- 
kvapení. 


Tento měsíc: 

Vyvázl bez problémů z pár 
ošemetných situací, které 
si kupodivu sám zavinil. 
Jak se zdá, život a sprave- 
dlnost, to skutečně nejde 
dohromady. 


V tomto čísle: 

Své znechucení nad žralo- 
ky si rychle vyléčil během 
hraní Knights of Honor, 
náladu mu nezhoršil ani 
zajímavý Kult. Konec 
dobrý, všechno dobré. 


Tento měsíc: 

V temných útrobách 
smíchovské hospůdky 
objevil novou lásku 

a zároveň se po dlouhé 
době vrátil ke své bývalé. 
Nic mu nezávidíme 

— šlo o sporty. 


V tomto čísle: 

Jak to jen nějak elegantně, 
neotřele a zábavně sdělit 
světu? Pravda je jedno- 
duchá: nic nepsal. 


Tento měsíc: 

Málem se opět nestalo 
nic, ale osud mu nachystal © 
přesně v den uzávěrky jed- 
no nepříjemné překvapení. 
Takže na příští číslo 
GameStaru bude mít 

teď spoustu času. 
Všechno zlé je nakonec 
pro něco dobré... 


V tomto čísle: 

Dostal se mu do rukou 
nový Madden NFL 2005, © 
při kterém se rozplýval nad © 
úžasnou hudbou drsných 
amerických raperů. 


Tento měsíc: 

Konečně se sešel s partou 
a zahráli si pár metalových 
songů, při kterých mu 
lezly oči z důlků. 


V tomto čísle: 

Chtěl si užít trochu sexy 
dobrodružství se synov- 
cem starého dobrého ; 
Larryho, namísto toho zažil © 
jen řádnou dávku nudy. 


Tento měsíc: 

Konečně si po velmi dlou- 
hé době pořádně zapařil, 

a strávil tak se svým 
elektronickým kamarádem 
nejednu bezesnou noc. 


V tomto čísle: 


Ochraptělý hlas, 
celotýdenní migréna 
a spánkový deficit. 
Vivat Invex. 


Tento měsíc: 

Nadešel měsíc Zla a po- 
vstanou hordy, jež svým 
perem mocnějším meče 
budou kuchat nevinné. 


P Ano, poznali jste. Skončily 
ř. prázdniny, začala škola. 


Nebo to bylo už minule? 
Bude tam muset zajít 
a zeptat se. 
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Max Payne 2 
m 56/2003, 92% 


3 Call of Duty 
= / ) 70 


Freedom Fighters 
,, 90% 


Doom 3 
= 65/2004, 89% 


Splinter Cell: Pandora Tomorrow 
J04, 89% 

Worms 3D 
003, 89% 


Thief: Deadly Shadows 
m 64/2004. 87% 


A ones 40k: Dawn of War 


strategie 


4.91% novinka 


Knights of Honor 
86 % 


e: Panzers 


Silent Storm 
57/2003, 85% 


-= Generals — Zero Hour 
) 3, 85 % 


Blitzkrieg: Burning Horizon 


m6 j 84% 


nakl Storm: Sentinels 
1,83% 


ak Heroes of World War II 
2004. 82% 


Jsou určeny všem hráčům, kteří chtějí mít přehled o úspěšnosti nejlepších titulů, jež byly recenzovány. 
Jsou sestaveny za poslední rok podle našeho hodnocení a pravidelně každý měsíc aktualizovány. 


RPG 


1 SW: Knights of the Old Republic 
m DO 


4, 94% 


2 The Sims 2 
m 56/2004, 93% 


Sacred 
1/2004, 90 % 


Star Wars Galaxies 
; 85 % 


Spellforce 


The : a the Dáoctí: 
u 6] 1,83% 


] Horizons 
a 61/2004, 83% 


8 The Temple of Elemental Evil 
a 56 81% 


ů Kult: Heretic Kingdoms 
m 67/2004, 79% 


NwN: Hordes of the Underdark 
8/2004, 79% 
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RECENZE 
lí: M es Arena Wars 
adventure KO Asterix 6 Obelix XXL 


Broken Sword: The Sleeping Dragon — Ace Expansion Pack Aura: Legenda paralelních světů 


57/2003, 89 % 6 89% Colin McRae Rally 2005 
Silent Hill 4: The Room Evil Genius 


Full Spectrum Warrior 


66/2003, 88 % 
Myst IV: Revelation 
67/2004, 87 % 


2 Lock On: Modern Air Combat 
= 59/2004, 81% 

X2: The Threat 

9/2004, 76 % 2 

CFS : Battle of Britain n E 
62/2004 1/2003, 76 % Hidden 6 Dangerous 2: 
Silent Hill 3 Trainz Railroad Simulator 2004 
onyj kids 8 Sabre Sguadron 


Knights of Honor 
Kohan II: Kings of War 
Kult: Heretic Kingdoms 


Need for Speed: Underground 1 Total Club Manager 2005 Leisure Suit Larry: 
57/2003, 90 % a 67/0004. 87% novinka Magna Cum Laude 
Richard Burns Rally ke í S m m 60 0 00, Madden NFL 2005 
pláně O. Myst IV: Revelation 
Colin McRae Rally 2005 


= 67/2004, 83 % p Ostfront: Barbarossa 
Rome: Total War 

Shadow Ops: Red Mercury 
Shark Tale 

Star Wars: Battlefront 


Anh Live 2004 
371/2 86 % 


Madden NFL 2005 


Colin McRae Rally 04 

61/2004, 83% 

ToCA Race Driver 2 
80 % 


Total Club Manager 2005 
Wahammer 40,000: 
Davyn of War 

Xpand Rally 
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RECENZE »» STRATEGIE »» VIDEO NA CD/DVD 


rome: total Wal 


Zahoďte konečně Age of Empires, na trůnu krále strategií stojí nějaký Říman. 


44. LISTOPAD 2004 


Výrobce: Creative Assembly e Vydavatel: Activision © Distributor pro ČR: Cenega Czech © Lokalizace: manuál e Internet: www.totalwar.com 
© Multiplayer: ano e Minimum: CPU 1 GHz, 256 MB RAM, HDD 3 GB, 3D karta 64 MB e Doporučujeme: CPU 2,4 GHz, 512 MB RAM, HDD 3 GB, 3D karta 128 MB 


tváření nějaké hry opravdu promarnil šanci, 

když nesáhl po „slavné licenci“? Nebo že 
zaváhal majitel zmíněné licence, když ji onomu 
komusi rovnou v úhledném balíčku neposlal, vi- 
da na umaštěném monitoru jeho dílko? Aby by- 
la otázka srozumitelnější a abychom to nepro- 
tahovali... Také vám bylo u Maxe Fayna jasné, 
že teď už nikdo hru podle Matrixu dělat nemusí, 
také jste u Severance: Blade of Darkness cítili, 
že Conan právě získal „svou“ hru? Fajn. Nyní 
nám někdo prosím vysvětlete, proč v EA vzniká 
strategie podle Pána prstenů. 


T“ už jste zažili ten pocit, že kdosi při vy- 


>) MOŘE MODRÝCH TĚL 
Představte si nepředstavitelné. Monumentální 
armáda, desítky a stovky a tisíce vojáků, seřa- 
zené šiky, pohledy upřené přímo před sebe, 
slabší jedinci se chvějí strachem, silnější vzru- 
šením. A pak les stojící kousek opodál ožije. Ja- 
ko by se dal pozvolna do pohybu — nejdřív jen 
větévky, ty úplně u země, pak celé stromy. Jako 
by se les náhle rozestoupil... a vydechl hordy 
pomalovaných Germánů. Osamocený výkřik... 
a pak hurónský řev. Barbaři tlučou sekerami do 
štítů, vyskakují do vzduchu, nakonec se jeden 
rozeběhne. Běží a další se přidávají. Už pádí 
všichni. Stovky a stovky modře zbarvených ší- 
lenců se ženou jako lavina. Římané stojí bez 
hnutí. Pak se ozve povel centuriona a vojáci po- 
zvednou štíty. Kopiníci udělají pět kroků vpřed, 
přirazí štíty k sobě, pokleknou. Další rozkaz, ko- 
pí se sklopí proti běžící tsunami. „Pal!“ Kopiníci 
zavřou oči a zatnou zuby, protože vědí, že přes- 
ně za vteřinu jim kolem hlavy prosviští salva ší- 
pů. Stane se — a druhá, třetí. Smrtonosný déšť 
střel narazí na barbary sotva třicet kroků od prv- 


ních římských řad a vrhne je strašlivou silou 
zpět. Ale vlnu to nezastaví. Jen zakolísá a žene 
se dál. Kopiníci se zapřou o zem, druhá řada při- 
spěchá, aby podepřela první, lučištníci pálí sal- 
vu za salvou. A pak přijde náraz. Strašlivý náraz 
skály o skálu. Kopí se lámou, štíty skřípou, vo- 
jáci padají, ale formace drží. Znovu a znovu Ger- 
máni útočí, Římané však odolávají a neustoupí 
ani o píď. Pak se ozve trubka a zleva se vyřítí jíz- 
da, která se zakrojí do barbarských řad z ne- 
chráněného boku. Kopiníci vstanou. Lehce se 
rozestoupí — jenom tak lehce, aby legionáři 
s meči a štíty proklouzli mezi nimi a pustili se do 
nepřátel, otřesených útokem jezdců. Přesně 
minutu to útočníci vydrží. Pak padne velitel 
a ostatní se přestanou snažit pobíjet nepřátele 
a začnou hledat cestu pryč. Prchají. 


>> PÁN PRSTENŮ: TOTAL WAR 
Jestli si vzpomínáte na to obrovské „ach“, co 
jste zažili v prvních minutách Společenstva 
prstenu — v okamžiku, kdy se obří armády skře- 
tů a aliance elfů a lidí střetly uprostřed pustiny 
- víte zhruba, jak vypadá Rome: Total War. Te- 
dy... je barevnější (docela hodně do červena, 
případně do modra), ale to hlavní, tedy pocit, 
že jste tam, opravdu přímo tam, ten je úplně 
stejný. A pak vědomí, že je to hodně, opravdu 
hodně veliké. 

Série Total War zazářila poprvé v barevné 
zbroji japonského samuraje. Šógun byl nová- 
torský, zajímavý, chytlavý — a hlavně veliký. 
přívlastek celé série. Jistě, ve spoustě her 
ovládáte „ve skutečnosti“ spousty jednotek, 


třeba v Civilizací, ale Šógun byl jednou z prv- 


Také vám bylo u Maxe Payna jasné, že teď 
už nikdo hru podle Matrixu dělat nemusí, 
také jste u Severance: Blade of Darkness 
cítili, že Conan právě získal „svou“ hru? 


ních, kde to bylo opravdu vidět. Medieval vy- 
lepšil základní koncept a přidal pár věcí navíc, 
ale to, co přichází teď, je prostě revoluce. Ro- 
me: Total War není jenom skvělá strategie — je 
to sen každého, kdo to s virtuálním hraním na 
vojáčky myslí vážně. 


>> DOKONALOST SAMA 
Předně fakta. Stejně jako dříve tu máme dva 
herní módy. Tahovou strategickou část, kde ob- 
hospodařujete provincie, zvelebujete města 
a posouváte armády či špehy, a realtimovou 
taktickou bombu, kde vlastní rukou (s myší) ve- 
líte té armádě, která při zmíněném posunu ně- 
co (někoho) potkala. Oba (!) tyto módy se od 
minulého dílu dramaticky změnily. A oba se vel- 
mi výrazně přiblížily čemusi, co by se s trochou 
toho ostychu dalo označit za „dokonalost“. 
Začněme u toho nejviditelnějšího — u toho, 
co všichni víte, protože jste viděli desítky ob- 
rázků, případně vám padaly čelisti či jiné před- 
měty při sledování herních videí. Jistě, mluví- 
me o samotných bitvách. Vezměme to ale tro- 
šku oklikou. Občas lze narazit na diskusi, je-li 
grafická stránka her opravdu tak důležitá. 
Všichni víme, že samozřejmě není — že hratel- 
nost, ovládání a třeba atmosféra jsou atributy, 
které se na celkovém dojmu projevují mnohem 
významněji. Jenže někde je hranice. Taková 
zvláštní hranice, za níž je zpracování tak hrozně 
dokonalé, že převáží libovolné množství nega- 
tiv. Rome je za tou hranicí — a když k tomu ješ- 
tě připočtete, že opravdových negativ má ža- 
lostně málo, tušíte asi, na čem jste. 


»b VOJÁCI, VPŘÉÉÉD! 

Inu, boje vypadají skvěle. Co víc, vypadají úžas- 
ně, dokonale a není to samozřejmě jenom po- 
čtem polygonů nebo rozlišením textur. Hlavním 
atributem bojů je, že jsou strašlivě živé. Začíná 
to detaily. Když se spustí bitva, nemáte před 


sebou nějakou trapnou mapu, nýbrž krásnou 
plastickou 3D krajinu se strategicky důležitými 
body, jako je třeba les, kopec nebo brod. V kra- 
jině stojí armáda — sešikovaná, připravená — 
a velitel, který ji hecuje. Fakticky hecuje: vyprá- 
ví, jak je nepřítel slabý, jak brzo umře stářím ne- 

bo na pokročilé stadium de- 


Mu 


mence, jak jsou „naši“ vojáci ti 
nejlepší na světě atd. A vojáci 
poslouchají, tu vykřiknou, tu za- 
skandují, tu zatancují radostí. 
Drobnost, ale pro vybudování 
atmosféry před bitvou je to 
skvělý tah. 

A pak to začne. Rozmístíte jednotky, spus- 
títe bitvu... a jste tam. Opravdu tam, na bojišti. 
Někam klikněte a všimněte si, jak velitel zvole- 
né jednotky zavelí. Stiskněte klávesu a zírejte, 
jak vojáci běží splnit rozkaz, někteří rychleji, jiní 
pomaleji. Salva šípů vypadá opravdu jako salva 
šípů a jde z ní strach — vzpomínáte-li s nostalgií 
na Statečné srdce, zaradujete se, protože teď 
si ty pocity beznaděje z přilétající smrti můžete 
vychutnat hezky z první řady. Kamera je samo- 
zřejmě plně ovladatelná (jenom se nesmí moc 
vzdálit od vašich jednotek), takže vám nic ne- 
brání zajet opravdu až do vřavy a sledovat, jak 
se bijí jednotliví vojáčci mezi sebou. 

Fascinující je, že to budete dělat nejen pro- 
to, že to je neskutečně poutavé a zajímavé, ale 
i proto, že je to takticky výhodné. Pokud si mys- 
líte, že krásné jednotky a reálná řež jsou jen po- 
zlátkem a většinu času budete mít stejně po- 
hled oddálený na maximum jako V jiných 3D 
hrách, jste úplně vedle. Je důležité být blízko 
vřavy — i za cenu toho, že vám někde na křídle 
něco uteče (on však neuteče — vedete-li bitvu 


Taková jatka jako v Rome: Total War najdete 
jen málokde. Jde o onu masovost, víte? 


LISTOPAD 2004 45 


„ Strategická mapa se oproti předchozímu 
dílu výrazně změnila. Naštěstí. 


a ostatní nějak uhlídáte). Když jste totiž blízko, 
uvidíte, že se opodál lelkující jízda chystá na 
zteč, poznáte, že máte zaútočit, protože kopi- 
níci zvedli zbraně, aby se přesunuli, víte, že mů- 
žete říct lučištníkům, aby neplýtvali střelivem, 
protože nepřítel zalezl za štíty a podobně. Do- 
konalý zvukový doprovod, kde krom řinčení 
mečů a svištění šípů slyšíte i křik a rozkazy, to- 
mu jen dodává na síle. 


» VELITELSKÝ RÁJ 
Samotné taktizování je plně v duchu 7ota/ War 
— naprosto skvělé. Základní principy fungují, jak 
mají, čili bránit kopec je výhodnější než bránit 
údolí, v lese se může schovávat bubák, a když 
je voják k smrti unavený, nepoběží. Díky tomu 
všemu se můžete vykašlat na nějaká „pravidla 
hry“ a opravdu přemýšlet takticky a velet tak, 
jak byste veleli ve skutečnosti. Takže máte tak- 


řka neomezené možnosti — udělejte, co libo, 


Smrtonosný déšť střel narazí na 


barbary sotva třicet kroků od prvních 
římských řad a vrhne je strašlivou 
silou zpět. Ale vlnu to nezastaví. 


jen se pak nelekněte následků. Příklad? Při hra- 
ní jedné monstrózní historické bitvy nám jed- 
notka elitních legionářů trochu „utekla“, když 
se vydala pronásledovat prchající lučištníky. To 
byl trochu průšvih, protože na cestě zpět ji pře- 
padly nepřátelské zálohy — celkem tři tlupy ko- 
piníků. Proti takovéto přesile neměli ubozí Ří- 
mánci šanci, ale nechtělo se nám je zbůhdar- 
ma obětovat. Přikázali jsme jim tedy zaujmout 
formaci... vhodnou k obraně proti šípům. Štíty 
na hlavu, semknout k sobě, držet. Kopiníky to 
trochu zaskočilo, ale pak pokrčili barbarskými 
rameny a vydali se píchat do Římanů píkami — 
když tu je najednou zasypal déšť střel. Oprav- 
du. Přes údolí nemohl nikdo, ani jízda, stihnout 
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přijet včas a legionáře z trablů vysekat, ale 
v dostřelu byli. Lučištníci dostali tedy příkaz 
k palbě a díky štítům nad hlavami odneslo 
smrtící déšť jen několik nešťastných Římanů... 
a skoro všichni nepřátelé. 

O bitvách by se dalo mluvit dlouho, fasci- 
novaně na ně zírat ještě déle. A to jsme se ne- 
zmínili o útoku těžké jízdy, která rozmetá ne- 
přátelské řady, až těla odletují, o dobývání 
měst, kde opravdu katapulty střílejí a dobývací 
věže lehají na hradby, a samozřejmě o slonech 
— středověké tankové brigádě, schopné projet 
čímkoliv kromě kamenných zdí. 


BITVY NA STO ZPŮSOBŮ 
Jasně, že se Rome netočí jen kolem bitev, co 
by to také bylo za 7ota/ War? Ano, chcete-li, ko- 
lem bitev se točit může. Lze je totiž hrát v mul- 
tiplayeru (ovšem JENOM je), což je neskuteč- 
ně zajímavé, protože ač je umělá inteligence 
počítače opravdu velmi dobrá, vcelku 
snadno padá do pastí a málokdy stra- 
ží své. Také si můžete zahrát některé 
ze zhruba desítky připravených „reál- 
ných“ střetnutí, která vynikají hlavně 
výpravností. No a v neposlední řadě si 
můžete nechat vygenerovat zhruba 
nekonečno bitev „uživatelských“, kdy 
prostě jenom řeknete, kdo má bojovat proti ko- 
mu a kde, přičemž na výběr je „volná pláň“ 
(plus spousta variací) nebo „dobývání města" 
(na spoustu způsobů). 

Stran konfliktu je přehršel, konkrétně tedy 
tři rodiny Římanů (až na barvy svetrů stejné), 
Kartaginci, Egypťané, Řekové... a asi tuna bar- 
barů včetně Germánů, Španělů, Britů a Galů (As- 
terix přítomen není). Různé strany mají nejen 
různé jednotky, ale i vlastnosti — barbaři se třeba 
nechají snadno vyprovokovat a rádi vyrážejí do 
útoku „samovolně“, drsní jezdci z Afriky zase 
mají slony. Nicméně jak jsme již řekli, všechno 
se kolem bitev netočí, i když by klidně mohlo, 
neb jsou úžasné. Je tu totiž také tahový mód... 


Vojáci nemusejí být zrovna z porcelánu, 
aby z nich dokázali sloni nadělat fašírku. 


PTY 


>> RODINNÝ PODNIK 

Základ strategické části hry zůstal stejný jako 
dřív, jenom vypadá úplně jinak a má asi tak dva- 
krát tolik možností. Nemáte už před sebou plo- 
chou desku, nýbrž opravdovou krajinu s lesíky, 
říčkami a silnicemi. Ostatně Civilizaci jste urči- 
tě už někdy viděli, tak to je zhruba ono. Tady 
zvelebujete města a posouváte armády — a roz- 
hodující už nejsou celé provincie, ale opravdo- 
vá políčka, takže když chcete uhájit svou stranu 
řeky, obsaďte pozici hned za brodem, a když 
vás chce někdo přepadnout, musí jít vodou. 
Hra to samozřejmě bere na vědomí, takže kraji- 
na, která se vygeneruje pro bitvu, odpovídá po- 
stavení ve strategickém módu. 

Nová mapa je sice změna nejviditelnější, 
ale nikoliv jediná. Samotné kampaně (můžete 
hrát za jeden ze tří rodů — chcete-li si vyzkou- 
šet i jiné strany, musíte je v kampani porazit, 
aby se vám při spouštění zpřístupnily) jsou do- 
slova napěchovány zajímavými detaily. Dvěma 
hlavními prvky jsou rod a Senát. Senát vládne 
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Římu, zadává vám mise — a chcete-li v kampa- 
ni zvítězit, musíte ho ovládnout a v následné 
občanské válce porazit ostatní frakce. Rod je 
pak něco, co bylo v 7ota/ Warech odjakživa... 
a teď to konečně pořádně funguje. Máte rodi- 
nu. Její hlavu, syny, dcery. Jen členové mohou 
být generály nebo guvernéry — a armáda s ge- 
nerálem (či město s guvernérem) je dvakrát tak 
silná armáda (dvakrát tak bohaté město). Čle- 
nové rodu stárnou, mají děti, ty si někoho be- 


„M „© 
Už je vám jasné, proč se ve 


M vojenství používá termín „fronta“? 


rou atd., čímž do rodiny získáváte nové lidi, 
staří zas pro změnu umírají. 

Úžasné je, že každý má nějaké vlastnosti. Vy 
tím pádem nehrajete „nějakou kampaň“, nýbrž 
příběh. Opravdu žijete tam, kdesi v té staré Itálii. 
Pošlete třeba armádu na Korsiku, aby tam doby- 
la město, a protože to je osamocené místo, ne- 
cháte tam jako guvernéra bratrance, 
starého to generála. Je tam rok, pak 
deset let... a vede si mizerně, pro- 
tože je dobrý voják, avšak špatný 
starosta. Vy víte, že tam strádá, tak 
vezmete mladíčka, co si právě vzal 
vaši dceru a je dobrý v administrativě, nalodíte 
ho s ochrankou na loď a pošlete na ostrov, aby 
generála vystřídal. Ta radost starého muže, když 
znovu sevře meč a vyrazí v čele vojska, ten po- 
cit, co to provází... Ach, slza v oku. 


tože každý druhý člověk je od přírody škarohlíd, 
jistě teď prská, že zamlčujeme chyby. Inu... jsou 
tam a nejsou. Jedna diskutabilní věc je ovládání 
- určitě by šlo jak v taktické, tak strategické čás- 
ti zpracovat lépe, jenže autoři se snažili vyjít ze 
starších dílů. Komu se to nelíbí, může si spous- 
tu věcí předefinovat (doporučujeme). Spousta 
vojáků a úžasné zpracování by s sebou samo- 
zřejmě měly nést zvýšenou hardwarovou nároč- 
nost, ale není to tak docela pravda. Hra běhá 
skoro na všem — schválně jsme ji zkusili i na pre- 
historickém gigahertzi, a i když nás to stálo vět- 
šinu detailů, šlapalo to plynule a hrálo se to po- 
řád velmi dobře. Skvělé je, že na dvougigahertzi 
s mizernou kartou (GeForce2) běží program 
skvěle a na „celkem dobré konfiguraci“ (2,4 GHz, 


e Civilization 
e Shogun 
© pro začátečníky 


© neuvěřitelný zážitek 


© výlet do starého Říma 
© strategie s velkým „S“ 


GeForce FX 5600) je to paráda úplná — dostatek 
paměti a místo na harddisku je samozřejmě 
podmínkou. Takže zůstává snad chyba jediná, 
totiž že je to občas až moc veliké. Ano, je to pa- 
radoxní, ale je to tak. Ta hra je tak moc úžasně 
realistická, až je to někdy na škodu. Dobývání 
města s dvěma tisíci vojáky přestává být zábav- 
né prostě proto, že taková armáda se nedá uhlí- 
dat (bojuje-li tedy proti stejně početnému protiv- 
níku). Jistě, můžete pochopitelně pauzovat, ale 
pak se boj protáhne na hodiny a je to trochu nu- 
da. Nicméně většina střetů takhle monstrózní 
není, čímž smetáme i tuto výtku ze stolu. 

Co říct závěrem? Nic. Rome: Total War je 
jedna z nejlepších strategií, co jsme kdy hráli. 
Tahová část se blíží Civilizací, do toho rodinné 
propletence a úžasné bitvy — nelze než se kla- 
nět, tleskat a hrát. | 

VIKTOR BOCAN 
04G0609 
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„velkých strategií“. Ještě pár kroků, a už 
nebude kam jít dál. 
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warhammer 40, 000: 


„Další pukavec...“ 


Výrobce: Relic Entertainment e Vydavatel: THO e Distributor pro ČR: CD Projekt e Lokalizace: titulky 
Multiplayer: ano e Minimum: CPU 1,4 GHz, 256 MB RAM, HDD 1,8 GB, 3D karta 32 MB 


Internet: www.dawnofwargame.com 
Doporučujeme: CPU 2,2 GHz, 512 MB RAM, HDD 1,8 GB, 3D karta 64 MB 


Existuje svět, kde obyčejný člověk neznamená nic. Je nulou ztracenou 
mezi miliardami ostatních. Taková je daleká budoucnost, kde hlavní slo- 
vo patří válce a jejím služebníkům. Taková je hra Warhammmer 40,000. 


iž po více než 10 tisíc let vládne 

mocný Císař ze svého zlatého 

trůnu na Zemi. To právě on je pá- 
nem lidstva z vůle boží. Silou svých 
nepřeberných armád ovládá milio- 
ny světů, které se snaží ochránit 
před zlem přicházejícím z vesmí- 
ru. Před zrůdami, jež ohrožují 
celé lidské pokolení. 


ru a žádá o pomoc. Proto jste 
byl vyslán vy a jednotka udat- 
ných Blood Ravens v čele 
s bratrem kapitánem Gabrie- 
lem Angelem, aby zelené zá- 
plavě učinili přítrž. Na planetě 
vás čekají zdánlivě lehké úko- 
ly, sestavené především z ni- 
čení nevelkých skupin orků, 
ale čím více budete pronikat 
do vnitrozemí, tím se začne 
situace více a více kompliko- 
vat a orkové rozhodně nebu- 
dou jedinou hrozbou. Kromě 
nepřeberného množství kva- 
litního boje vás zde čeká 

i zajímavý příběh s překva- 
pivým koncem. Bohužel 
však bude možná mírným 
zklamáním rozsah kampaně, 
která je poměrně krátká. Konec je 
ale natolik otevřený, že s velkou 
pravděpodobností vznikne 

dodatečné pokračování. 


ZA CÍSAŘE! 
Vítejte, velitelé armád cí- 
sařství! Konečně nadešla 
chvíle, kdy si budete 
moci ozkoušet své 
schopnosti © přímo 
v bitvě, neboť je tu 
nový výcvikový pro- 
gram, který sestavila společ- 
nost Relic Entertainment. Vše 
začíná na planetě Tartarus, kde 
se rozmohla nelidská chátra od- 
porných orků. Císařská garda již 
není schopna déle vzdorovat nápo- 


VÍTĚZSTVÍ 
DLE VLASTNÍ VOLBY 
| kdyby se tak nestalo, je stále mnoho mož- 
ností, co dělat. Jednou z nich jsou krátké mise, 
kde můžete bojovat nejen za Císařovy vesmír- 
né mariňáky, ale i za jiné rasy, jako jsou eldaři, 
orkové a mariňáci Chaosu. Je jasné, že co rasa, 
to různé jednotky, které se liší převážně v boji. 
Orkové například (na rozdíl od mariňáků) spolé- 
hají mnohem více na své obrovské množství 
než na sílu jednotlivce. 

Další eventualitou je multiplayer. Stejně ja- 
ko v krátkých misích, kdy je soupeřem pouze 
počítač, se můžete i zde na začátku rozhod- 
nout, jakými způsoby je možné docílit vítězství. 
Na výběr jsou možnosti, kdy budete muset 
buď zabrat určité významné oblasti a udržet si 
nad nimi kontrolu po danou dobu, nebo najít 
a obsadit dvě třetiny strategických bodů na 
mapě, či klasicky úplně zničit nepřítele. Cest 
k vítězství ale může být ještě více, například 
vražda protivníkova velitele. Je jen na vás, kolik 
si jich při spouštění navolíte. Celý multiplayer 
pak podporuje vytvoření turnaje, dokonce i se 
žebříčky. 

Tvořivější jedince jistě potěší, že svému 
vojsku mohou přiřadit barvy a zástavy dle vlast- 
ního uvážení. Barevná schémata se přitom ne- 
vztahují jen na pěšáky, ale i na veškeré příslu- 
šenství včetně zbraní, budov a strojů. Výhledo- 
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Rasy v Dawn oF WAR 


Tito vojáci byli stvoření pomocí genetické ma- 
nipulace a tajemných věd. Jsou to ti nejlepší 
bojovníci lidstva, plně oddaní Císaři a jeho říši. 
Armáda, kterou tvoří, je kompaktní silou elit- 
ních bojovníků, z nichž každý zastane bez pro- 
blémů to, co obyčejný lidský voják. S množ- 
stvím specializovaných jednotek se však stává 
vysoce univerzální a je schopna porazit téměř 
každého nepřítele císařství. 


Z temných svatyní zla se v zuřivé touze po krví 
a znesvěcení hrnou legie Chaosu. Děsivá síla 
vesmírných mariňáků, kteří zradili a nyní bojují 
pro slávu temných bohů, dělá z armády Chaosu 
jednoho z nejstrašlivějších protivníků, které kdy 
velitelé spatřili na bojištích 41. tisíciletí. Společ- 
nost jim dělají démoni a stvoření warpu — ne- 
bezpečná a nevypočitatelná monstra, schopná 
napáchat velké škody na obou stranách fronty. 


Tyto zelené obludy jsou rozeseté po celém ves- 
míru v obrovských a brutálních tlupách. Milují 
boj s každým, koho potkají, a pokud nikdo tako- 
vý není, tak mezi sebou navzájem. Orčí Waa- 
agh! (jak říkají svým válečným tlupám) cestují 
napříč galaxií a kde mohou, tam vyvolávají kon- 
flikty. Jejich výzbroj a technika je primitivní 
a Surová, ovšem účinná a nejedna „sofistikova- 
nější“ armáda byla tímto divokým zeleným pří- 
livem poražena. 


vě plánuje Relic Entertainment vydat také edi- 
tor map a možná i kompletní nástroje k vytvá- 
ření nových modifikací. 


)) ODVÁŽNÝM ŠTĚSTÍ PŘEJE 


Jelikož boj je ve Warhammeru jednou z nejdů- 


vání surovin. Ty už nemusíte dolovat v okolí své 
základny, což by mohlo mít za následek, že se 
budete přisedle držet na jednom místě a čekat, 
až vás nepřítel odhalí. Naopak pro větší záso- 
bení a přístup k lepším jednotkám musíte co 
nejvíce expandovat do okolí a získávat strate- 
gické body, které jsou rozmístěny na mapách — 
jak už název napovídá — na takových místech, 


Starobylý národ, jehož zbytky jsou rozptýleny 
po celé galaxii. Jsou neustále nucení bojovat 
o přežití v konkurenci ostatních, ovšem jejich 
síla by se neměla podceňovat. Přestože bývají 
na bitevním poli většinou v menšině, jsou jejich 
válečníci silní a opravdu nebezpeční. Pomocí 
kombinace specializovaných bojových umění 
a vyspělé technologie se z eldarů může stát 
skutečně nebezpečný protivník i pro mnohem 
početnější armádu. 


jako jsou mosty nebo úzké soutěsky. Neustálý 
postup vás tak nutí bojovat s nepřáteli a ne- 
schovávat se pouze v okolí základny jako něja- 
cí zbabělci. 

Další ne úplně obvyklou funkcí je hodnota 
morálky vašich vojáků. Pokud klesne, hrozí ne- 
bezpečí, že vojáci budou v boji naprosto ne- 
efektivní a budou se muset stáhnout. Tuto 
vlastnost lze výborně využít proti orčím armá- 
dám, kterým velmi snadno klesá na nízké hod- 
noty, takže se dají vhodným způsobem zahnat 
s minimálními ztrátami. Chcete-li zabránit to- 
mu, aby s vámi protivník naložil stejně, přidejte 
k četě vojáků velitele, který bude držet celou 
jednotku pohromadě. Morálka bude klesat po- 


maleji a zároveň se bude rychle- 
ji doplňovat. 

K dosažení lepších výsledků během 
soubojů se dá využívat také terénních nerov- 
ností. Když se vojáci schovají do kráterů nebo 
za nejrůznější valy, dokáží odolat nepřátelské 
palbě po delší dobu. Platí to ale i obráceně — při 
boji například ve vodě je s vámi brzy amen, ne- 
boť se nemůžete pořádně bránit. 


bb VOJÁCI — ZÁKLAD VŠEHO 
Velmi usnadňujícím prvkem je fakt, že ačkoliv 
je četa vždy zobrazena jako několik samostat- 
ných panáčků, ovládá se jako jeden nedílný 
celek. Navíc k ní můžete postupně doplňovat 
další vojáky, díky čemuž lze snadno načerpá- 
vat nové síly přímo na bitevním poli. Mezi dal- 
ší ulehčení při práci s vojáky se řadí zadávání 
rozkazů, které lze udílet během pozastavení 
boje. Tato funkce není nijak revoluční, ale po- 
slední dobou od ní vývojáři nepříjemně často 
upouštějí. 


„je 
l 


Orkové milují hoj nade vše. Kdo by 
to do nich řekl, do sladoušků? 


„l - 
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Novinkou pro už zkušené velitele může 
být, že jednotky nemají pevně danou sílu a ur- 
čení — různé vybavení totiž lze doplňovat přímo 
během akcí. Díky tomu jsou vojáci vysoce vari- 
abilní, a vy tak můžete vytvářet skupiny specia- 
lizované například na boj zblízka a zároveň čety 
pro boj na dálku — a přitom se jedná o jednu 
a tu samou původní jednotku. 


bb 
Jelikož výcvik je hlavní součástí vzdělávání mla- 
dých rekrutů, byl zde kladen velký důraz na co 
nejvěrohodnější zpracování. Výsledek je oprav- 
du obdivuhodný. Každý voják je vykreslen do 
velmi vysokých detailů a pohybuje se nezávis- 
le na ostatních — už žádné spartakiádní sestavy, 
na které jste zvyklí z jiných her. Můžete tak po- 
zorovat, jak opravuje přístroje, kontroluje své 
okolí, či dokonce nabíjí zbraň. Během bitvy se 
lze kochat pohledem na krev stříkající z těl či 
kusy masa létající vzduchem. Také stavba bu- 
dov je velmi autentická. Například základy jsou 
vám doručeny z vesmíru, neobjevují se z čisté- 
ho vzduchu. Samozřejmostí je, že pro přehled- 
nost si můžete nastavit kameru velmi pohodl- 
ným způsobem do klasické polohy izome- 
trického pohledu z výšky. 


Jelikož tvůrci pracovali s obrovským ět)j)---- 


množstvím podkladů původem ze 
stolní hry, je i krajina skutečně 
nevšedním zážitkem, který 
pocit | realističnosti — jen 
umocňuje. Nebyly opome- 
nuty ani ty nejmenší drob- 
nosti, jako jsou nejen všu- 
dypřítomné sochy samot- 
ného Císaře, ale i nápisy 
na podstavcích („Císař 
chrání!“). Na vychutná- 
ní těchto a jiných gra- 
ficky dobře zvládnu- 
tých prací si nemusí- 
te ukrádat čas z boje 

— pro tyto případy tu je 
možnost přehrání celé 
mise, a to dokonce s funkcí 
zpomalení, díky níž se pak 
stávají monstrózní bitvy do- 
konalou pastvou pro oči. 
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K večeří zřejmě bude sekaná. 


warhammer není 

© přesně podle 
figurkového 
Warhammeru 

© hardwarově 
nenáročný 

© pro slabé žaludky 


warhammer je 


© pouze s jednou 
kampaní 

© oválce, bitvách 
a zabíjení 

© skvělá podívaná 


S tím vším ovšem úzce souvisí ne- 
příjemná skutečnost v podobě 
vysokých nároků na hardware 
počítače. 

K realističnosti patří i zvu- 
kový doprovod. Ten je taktéž 
velmi vydařený, především 
hlasové projevy jednotlivých 
postav, které přesně vystihují 

jejich charakter. Zároveň ko- 
mentáře zpestřují vaše tažení 

a mnohdy dokáží i pobavit. 
Tvůrci si dali zkrátka opravdu 
záležet a snad žádná část hry ne- 
byla nijak odbyta. Spolu s kom- 
binací kvalitních bitev a prak- 
tického ovládání tak tvoří vý- 
bornou směs na hodiny 
a hodiny strávené u počíta- 
če. Takže si položte otáz- 
ku: Jste i vy připraveni 

sloužit Císaři? |« 
ALŽBĚTA TROJANOVÁ 
04G0610 


K o o oo o 
VERDIKT: Přesně takhle jsme si 


představovali, že by mohl počítačový 
Warhammer 40,000 vypadat. 
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„E >> SOUTEZ 


Soutěž 


Silent Hall 4: The Room 


Bojíte se rádi? Pokud ano, zapojte se do naší soutěže. 
Společně s firmou CD Projekt (www.cdprojekt.cz) jsme pro vás 
připravili soutěž o originálky Silent Hill 4: The Room. Kromě hry 

můžete vyhrát i další ceny jako podložky pod myš, trička či hrnky 
s motivy této skvělé akční adventury. Dejte si záležet zejména na třetí 
otázce, jelikož za předpokladu, že budou všechny odpovědí správné, 
bude o výhercích rozhodovat právě originalita příspěvku. 


Své odpovědi můžete zasílat do 30. listopadu 2004 na adresu: 
GameStar, Seydlerova 2451/11, 158 00 Praha 5. Obálku nebo 
korespondenční lístek nezapomeňte označit heslem 
„Soutěž Silent" a k odpovědi připojte svoji zpáteční adresu. 
Soutěžit můžete i pomocí SMS zpráv nebo e-mailu. Pro zařazení 
do soutěže není nutné vystřihovat tuto stránku ani žádnou její část. 
Hodně štěstí! 


Otázky: 

1. Jaké hodnocení dostala 
hra Silent Hill 4 v GameStaru? 
a) 66 % 

b) 666 % 

c) 88 % 


2. Jak se jmenuje hlavní hrdina hry Silent Hill 4? 
a) Harry 
b) Henry 
c) Hendryk 


3. Jaký je váš vztah k hororovým filmům a hrám? 


HLASOVÁNÍ POMOCÍ SMS 
Své odpovědi můžete posílat i velice jednoduchým způsobem — 
pomocí SMS. Stačí, když odešlete čtyři esemesky (tj. pro každou 
jednotlivou otázku zvlášť a samostatně adresu) 
na číslo 900 11 04 (platí pro všechny operátory). 


Své odpovědi odešlete ve tvaru SOUTEZ GS SILENT ČísloOtázky 
Odpověd, jako čtvrtou esemesku zašlete svoje jméno 
a kompletní adresu ve tvaru SOUTEZ GS SILENT 4 Adresa. 


Například: 
SOUTEZ GS SILENT 1 A 
SOUTEZ GS SILENT 2 A 
SOUTEZ GS SILENT 33 HORORY MOHU SLEDOVAT, 
JEN KDYZ MAM NA SOBE TMAVÉ KALHOTY 
SOUTEZ GS SILENT 4JIR| SKLENENY, ZA PIVNICI 7, 320.00 PLZEN 


TUTO SLUŽBU PROVOZUJE ATS PRAHA. CENA JEDNÉ SMS JE 4 Kč, PLATÍ POUZE PRO ČR. 


HLASOVÁNÍ POMOCÍ E-MAILU 
Své hlasy můžete zasílat i pomocí elektronické pošty. Stačí zaslat 
e-mail na adresu gssoute2Oidg.cz a do předmětu zprávy napsat 
heslo SILENT. Do těla e-mailu pak napište pod sebe všechny tři 
odpovědi a hlavně jméno a adresu (vše pokud možno s diakritikou). 


* 
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Jední vyhrávají, druzí prohrávají. To je jasné. 
ME Ale kdo je kdo, to v zápalu boje nepoznáte. 


É 


DÁ 


Výrobce: TimeGate Studios e Vydavatel: Take 2 Interactive © Distributor pro ČR: Cenega Czech © Lokalizace: manuál e Internet: www.timegate.com/kow 
© Multiplayer: ano © Minimum: CPU 1,5 GHz, 256 MB RAM, HDD 500 MB, 3D karta 32 MB © Doporučujeme: CPU 2 GHz, 512 MB RAM, HDD 500 MB, 3D karta 64 MB 


i, kdo hráli 
prvního Ko- 
hana, se bu- 


dou po spuště- 
ní hry cítit jako do- 
ma. Jádro progra- 
mu totiž zůstalo ne- 
změněno, což není 
k na škodu. Ostatní 
si budou muset 
zvyknout na ně- 
kolik odlišností, 
A které v ostat- 
A ních RTS jen 
tak neuvidí- 
te. Tou prv- 
ní je po- 
někud 
jiný 


„nému artefakti 


a připravují krutou pomstu. 


systém jednotek. Po pár zbytečných pokusech 
si totiž všimnete, že vybrat jednotlivého vojáka 
není ve vašich silách. Každá samostatná jednot- 
ka musí být součástí větší skupiny. Základem je 
kapitán (nebo v lepším případě přímo hrdina), 
čtyři vojáci tvoří údernou sílu, dva představují zá- 
lohu a další dvě jednotky jsou podpůrné. Ideální 
kombinací je těžká kavalerie s léčitelem a bojo- 


vým mágem v týlu, je však pochopitelné, že k ta- 
kovéto sestavě se nedostanete ihned v úvodu. 
Velkou výhodou je skutečnost, že pokud vás ne- 
přítel zdecimuje a alespoň jednomu členovi se 
podaří přežít a vrátit se do města, ostatní bojov- 
níci se časem zregenerují a doplní pozice pad- 
lých kolegů. Jestliže je však zabit i poslední vá- 
lečník, je celá skupina nenávratně ztracena. 


A když už jsme u bojů, musíme se zmínit o jed- 
nom nedostatku celé hry — nemožnosti plně 
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ovlivnit chování vlastních vojáků. Pokud narazí- 
te na nepřáteli osídlené místo a zaútočíte na 
ně, už do šarvátky moc nezasáhnete. Vzhle- 
dem k vlastní inteligenci budou jednotky útočit 
na nejbližší oběť, ať už jí bude voják protivníko- 
vy armády, hradba či jiná budova. V praxi to vy- 
padá tak, že kliknete na nejvzdálenějšího ne- 
přítele a necháte své jednotky konat. Pak jen 
sledujete údaje o jejich zdraví a v případě po- 
třeby zavelíte té které skupině na ústup, což je 
jediná akce, na kterou slyší. Tím vás autoři 
okradli o značný kus strategického rozhodová- 
ní. Na pomoc vám naopak dali možnost doko- 
nale ovládat čas, a to od čtyřnásobného zrych- 
lení až po kompletní zastavení. To využijete 
vzhledem k velké roztříštěnosti vlastních zákla- 
den velmi často. 

Zde opět narážíme na neotřelý 
nápad, kterým je nemožnost stavět 
základnu kdekoliv se vám zlíbí. Na 
mapě je vždy jen několik pozic, kde 
dělníci dokáží založit město, hlavní 
zdroj vašich příjmů a jednotek. Často 
zde naleznete usídlené nepřátelské vojáky, kte- 
ré je nejprve nutné přesvědčit, aby místo uvol- 
nili ve váš prospěch. Jakmile se vám to podaří 
a postavíte centrální budovu, můžete se vrh- 
nout do dalšího rozvoje města. 

Ten spočívá v jeho růstu a stavbě dalších 
podpůrných budov a opevnění. Příjem z osady 
je totiž jednou ze dvou možností, jak získávat 
potřebné suroviny. Tou druhou je stavba dolů 
na předem určených místech, kterých není zas 
tak mnoho. Zisk nerostného bohatství souvisí 
s další zajímavou změnou oproti klasickým 


strategiím — s výjimkou zlata nemůžete zásoby 
hromadit. Množství železa, dřeva, kamení 
a many je určeno pouze dostupnou kapacitou. 
Stavbou určených budov či dolů příjem zvýší- 
te, vyráběním nových jednotek naopak snížíte. 
Každý voják totiž potřebuje určité množství su- 
rovin pro svou „údržbu“. Není však žádnou ka- 
tastrofou, pokud vám například příjem kamení 
poklesne do záporných hodnot. V takových pří- 
padech je kompenzací zmenšený přísun finan- 
cí. Problém však nastane ve chvíli, kdy budete 
na nule se zlatem. Jednotky tak nemají vše po- 
třebné k přežití a mimo regenerační pole měs- 
ta umírají. 


RYCHLE PRYČ! 
Jak jsme již naznačili, města jsou základnami 
pro vaše vojáky, ve kterých dobíjejí svou ztra- 
cenou sílu a v nichž se rodí noví bojovníci. Ved- 
le nich však existují ještě pevnosti, které se da- 
jí zbudovat prakticky kdekoliv na mapě. Obsa- 
hují několik vojáků, kteří v případě ohrožení 
vypochodují na obranu. Jejich výhodou je pří- 
tomnost regenerační oblasti. Pokud tedy chce- 
te zaútočit na vzdálenou osadu a máte dosta- 
tečný příjem kamení, je velmi výhodné postavit 
poblíž ní vlastní pevnost, kde se budou poni- 
čené jednotky vylízávat z ran. 

Únik zbídačené armády však není jen vaší 
doménou. Tuto taktiku v hojné míře využívá 
i počítačový protivník, čímž se stává likvidace 


mj MA K ozhalí 


l Někdo má u brány hlídacího psa, 
někdo dává přednost jiným zvířátkům. 


celé jednotky značně obtížnou. Obklíčení je 
vzhledem k neúplné kontrole nad vojáky dos- 
ti komplikované a případné dostižení výrazně 
znesnadňuje fakt, že útěk z boje je nejrychlej- 
ším pohybem, jakého je jednotka schopna. 
Kromě formace „útěk“ můžete svou armádu 
uspořádat do dalších tří útvarů, z nichž v jed- 
né mají vojáci největší rozhled, v jiné se po- 
hybují rychleji a ve třetí jsou v maximální bo- 
jové pohotovosti. K připravenosti vašich pod- 
řízených samozřejmě přispívají také jejich 
zkušenosti, jak je tomu v poslední době do- 
brým zvykem. A ostřílený veterán je rozhodně 
lepší než úplný zelenáč. 

O tom se budete moci sami přesvědčit 
v průběhu 25 misí, které vám nabízí hlavní kam- 
paň. Počítejte přitom s tím, že každá mise vám 


Obklíčení je vzhledem k neúplné kontrole 
nad vojáky dosti komplikované a případné 
dostižení výrazně znesnadňuje fakt, že 
útěk z boje je nejrychlejším pohybem, 


jakého je jednotka schopna. 


zabere něco mezi půl až jednou hodinou — pod- 
le toho, zda se rozhodnete splnit i vedlejší cíle. 
Trochu jsme byli zklamání skutečností, že vývo- 
jáři z TimeGate Studios si příliš nelámali hlavu 
s náplní misí, a tak na vás většinou čeká jen cel- 
kové zničení nepřítele. A musíme dodat, že po 
takových patnácti opakováních téměř totožné 
strategie to může být již trochu otrava. Mírné 
osvěžení přinese alespoň několikanásobná 
změna stran, kdy si postupně vyzkoušíte boj za 
bývalé nepřátele. Příběh prolínající celou kam- 
paní, který sledujete v krátkých in-game anima- 
cích, tak získává několik zajímavých zvratů. 


STO PROTI STU 
Pokud vás kampaň omrzí anebo ji úspěšně 
zdoláte, je tu pro vás samozřejmě připraven ta- 
ké multiplayer, kde si můžete vybrat jednu ze 
Šesti ras, jež mohou navíc patřit do pěti růz- 


ných frakcí, ovlivňujících další vlastnosti. Zde je 
již větší prostor pro taktizování a stejná rasa 
v různých frakcích se může jevit dosti odlišně. 

Poslední stránkou hry, o které jsme s ještě 
nezmínili, je její vizuální podoba. Jak však sami 
můžete vyčíst z okolních obrázků, na grafice 
není mnoho věcí, které bychom jí mohli vy- 
tknout. Postavy i budovy jsou detailně prove- 
dené a pohyb vojsk se vyvedl rovněž na jed- 
ničku. Pohled na bitvu, v níž 
proti sobě vyráží na sto vojáků 
a z jedné strany na druhou lé- 
tají firebally a energetické stře- 
ly, je opravdu impozantní. Dluž- 
no říci, že to vše bez nějakých 
větších nároků na hardwarové 
vybavení. A stejně tak je tomu 
i při načítání pozic a misí, které 
trvá zhruba tři až čtyři vteřiny. 

Jak bychom tedy hru celkově ohodnotili? 
Jedná se rozhodně o zdařilou strategii s mno- 
ha zajímavými nápady. Na druhou stranu ji ne- 
smíte hrát příliš dlouho v jednom kuse, jinak si 
dosti rychle uvědomíte její stereotyp. 

JINDŘICH KRÁTKÝ 
04G0611 


Důstojné pokračování kvalitní 
RTS s RPG prvky, které by však uvítalo trochu 
více zajímavý děj. 
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hidden £ dangerous 
sabre sauadron 


„To zas bylo přistání, Rampo.“ 


Výrobce: Illusion Softworks e Vydavatel: Global Star Software e Distributor pro ČR: Cenega Czech e Lokalizace: manuál e Internet: www.hidden-and-dangerous.com 
© Multiplayer: ano © Minimum: CPU 1 GHz, 128 MB RAM, HDD 2,4 GB, 3D karta 32 MB e Doporučujeme: CPU 2 GHz, 512 MB RAM, HDD 2,4 GB, 3D karta 128 MB 


sy : sy tra é Š : Ý ý S odpovědí vás nebudeme dlouho napínat 
divých vlasů a ubylo funkčních jaterních buněk. Je tomu také skoro přesně - jak se dalo čekat, nezměnilo se takřka 


rok, co Illusion Softworks vydali druhý díl Hidden 4 Dangerous, a protože © vůbec nic. Sabre Sguadron se instaluje přes 
úspěch se opět dostavil, po krátkém oddechu se letos v lednu ihned pus- Původní hru a distribuce bohužel zřejmě usou- 


siů : : dila, že se kompletní lokalizace do češtiny ne- 
tili do datadisku s podtitulem Sabre Sguadron. vyplatí, takže datadisk vychází i u nás jen v ang- 


lické verzi. Illusion Softworks už ale pracují na 
překladu (v okamžiku, kdy čtete tyto řádky, je 
již zřejmě venku), který bude zdarma ke staže- 
ní spolu s patchem, jenž umožní spustit data- 
disk na české verzi původního titulu. Sabre 
Sguadron navíc hru updatuje, takže se můžete 
zpočátku dočkat nekompatibility s některými 
servery běžícími na starší verzi. Interface zůstal 
stejný, přibylo jen několik drobných změn jako 
nové hlášky vojáků nebo nejen velmi efektní, 
ale při střelbě z děla také užitečné sledování 
projektilu kamerou. Kromě toho autoři přidali 
pětici nových zbraní — poloautomatickou puš- 
ku G43, pistoli Parabellum s tlumičem, němec- 
kou obdobu bazuky RPzB 43 „Panzerschrek“, 
MAS Mle 1936 a kanón Pak 40, 


Rok se s rokem sešel, jsme teď o něco starší, moudřejší, přibylo několik še- ps: se, co přinesl tento přídavek nového? 


„Tak vytáhní sakra lékárničku, neho nás 
někdo zažaluje za neposkytnutí první pomoci.“ 


») SOLIDNÍ NÁŠUP 

Sabre Sguadron vás počastuje celkem devíti 
misemi rozdělenými do čtyř kampaní. Nejprve 
je na řadě sabotáž ponorkové základny v Bres- 
tu, pak záchrana amerických pilotů v libyjské 
poušti, následuje vylodění na Sicílii a s ním 
spojená sabotáž pobřežní obranné linie i boje 
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ve vnitrozemí. Peloton misí zakončuje kampaň 
v okupované Francii, kde jednotky SAS dlou- 
hodobě působí v týlu nepřítele a kromě záš- 
kodnických akcí si v zemi galského kohouta 
užijete i likvidaci německého důstojníka a na- 
konec také záchranu vlastních spolubojovníků 
zajatých při německém přepadu tábora SAS. 

Mise jsou typově i vzhledem dost podob- 
né původní hře, v poušti vás například opět če- 
ká ústup kaňonem hemžícím se nepřátelskými 
jednotkami, jen to tentokrát bude bez otrav- 
ných stíhačů a minových polí. A stejně jako 
před rokem jsou i nyní mise hratelné na všech- 
ny tři způsoby, takže nechybí Krveprolití ani 
Osamělý vlk. 

Změn naštěstí nedoznala ani hratelnost, 
citlivě vyvážená už v původním titulu. Ta se 
opět opírá o smysluplnou kombinaci plížení 
a tiché likvidace nepřátel, s občasnou nutností 
se na všechno vykašlat, chopit se pořádného 
kvéru a na cucky rozstřílet cokoliv, co se po- 


Pokud skupině dáte příkaz „Držet 
pozici“ nebo „Stát“, poslechnou 
do písmenka přesně — postaví se. 


hne. Sice záleží jen na vás a nastavené obtíž- 
nosti, jak budete hrát, ale stejně, jako je vždy 
sebevraždou bezhlavě vběhnout do nepřátel- 
ské základny, je téměř nemožné potichu zlikvi- 
dovat všechny pečlivě se kryjící hlídky. Po ně- 
kolika prvních mrtvolách kácejících se k zemi 
se většinou rozeřve alarm a polovina všeho ži- 


vého, co má nohy a německou pracovní kníž- 
ku, jde po vás. 

Napětí ze hry trošku sráží vlastní likvidace 
nepřátel, kdy polovinu odstřelíte z dálky snaj- 
perkou a na tu druhou polovinu pak s odjiště- 
ným automatem počkáte, až vyleze zpoza ro- 
hu. Podobně působí i ukládání hry, pro nějž 
máte k dispozici jeden přepisovatelný slot, kte- 
rý lze použít po každém úspěšném souboji — 
ale bohužel také těsně před tím, než vám na 
hlavu přilétne nepřátelský granát. A že jich ti 
parchanti používají požehnaně. 


ZAS TA INTELIGENCE 
Datadisk se honosí vylepšenou umělou inteli- 
gencí jak nepřátel, tak vlastních vojáků. Protiv- 
níkům zůstala jejich nepříjemná bystrozrakost, 
kdy vás obyčejnou puškou dokáží potrápit na 
dálku, na niž jste sami bez odstřelovačky té- 
měř bezmocní. Také se zdají být trochu agre- 
sivnější a častěji používají granáty, pokud však 
počkáte za rohem, vylezou natočení pěkně bo- 
kem; použít úkroky, a vystrčit tak nejprve 
zbraň, je ani nenapadne. 

Umělá inteligence vámi ovládaných vojáků 
na tom není o mnoho lépe, spíše naopak — po- 
kud nějaká změna nastala, tak k horšímu. Pro- 
blémy s vyhýbáním se v úzkých chodbičkách 
ještě přehlédnou lze, stejně jako občasnou 
chvilkovou změnu postoje při plížení, čehož si 
nepřítel nemusí všimnout, ale Sabre Sguadron 
obsahuje ještě přinejmenším další dva megab- 

rouky první kategorie. Pokud skupině dáte 

příkaz „Držet pozici“ nebo „Stát“, poslech- 
nou do písmenka přesně — postaví se. To 

v situaci, kdy se zrovna plížíte kolem ne- 

přátelských pozic, není úplně nejšťastnější 

rozhodnutí. Stejnou chybou, která se ale 
nevyskytuje s tak železnou pravidelností, je pří- 
kaz „Následuj mě“, při jehož vykonávání se vo- 
jáci často nenamáhají respektovat vaši první 
pozici v týmu. V praxi to pak vypadá tak, že sto- 
jíte před otevřenými dveřmi do německého 
komplexu, za jehož zdí se schovává hromada 
nepřátel, a alespoň jeden nebo dva vojáci se 


„Nuda, nuda. Kde ti náckové jsou?“ 


rozhodnou, že by nebylo od věci vyjít se pro- 
ducírovat před hlavně nažhavených nácků. 


»»co-oP, Co-or, CO-OP! 
Největším přínosem datadisku je multiplayer, 
a tady stačí říci jen jedno jediné slovo. Koope- 
rativní. Ano, přesně tak, autoři si na hlavu při- 
plácli hroudu másla, vyváleli se v dehtu a peří 
a do Sabre Sguadron přidali kooperativní mód. 
Sice trochu pozdě, ale lepší než nikdy. Můžete 
zapomenout na problémy s umělou inteligen- 
cí, teď jste tu jen vy a vaši živí spoluhráči, jichž 
může být až šest. Příkazy lze sice stejně jako 
v singleplayeru rozdávat klávesnicí, ale kdo by 
se tím v době hlasového přenosu obtěžoval. 
Kromě obtížnosti si můžete nastavit i množství 
životů, a abyste nemuseli pokaždé začínat od 
začátku, v průběhu mise se vám budou oteví- 
rat nové spawn pointy. Bohužel není všechno 
zlato, co se třpytí, a tak lze kooperativně hrát 
jen mise Sabre Sguadron, což je veliká škoda. 
Autoři ale slibují, že zdarma stažitelná porce 
dalších kooperativních map je již na cestě. 
Kromě toho samozřejmě přibyly i tři lokace pro 
deathmatch, tři pro Occupation a dvě pro mód 
Objective, které vás zavedou do Polska, Nor- 
mandie, Alp či zasněžených Arden. 

Engine LS3D je stále ten samý LS3D, jen- 
že doba už pokročila, a tak hra vypadá trošku 
zastarale. Ztrácí zejména v holých exteriérech 
za jasného počasí (například obrana mostu na 
Sicílii), kde se kromě rozplizlých textur budov 
projeví i neméně rozplizlé hory na pozadí, jež 
vypadají opravdu nehezky. Naštěstí se při plně- 
ní mise zapotíte tak, že si toho sotva všimnete. 
Když ale pomineme poněkud zastaralé tech- 
nické zpracování, které je u datadisku pochopi- 
telné, není toho mnoho, co by se mu dalo vy- 
tknout. Snad jen absence kompletní české lo- 
kalizace, chyby v umělé inteligenci či ne- 
možnost kooperativně hrát mise z původního 
titulu. Pokud tyto chybky přehlédnete, přinese 
vám Sabre Sguadron vrchovatou porci zábavy 
v přesně tom stylu, který jste mohli obdivovat 
před rokem. 

VLADISLAV RŮŽIČKA 
04G0612 


Datadisk jak má být. Dlouhý 
tak akorát, obtížný tak akorát, přinášející 
všechna pozitiva původní hry, k nimž přidává 
ještě třešničku navrch v podobě kooperativního 
multiplayeru. 
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Po bitvě je každý generálem. Byť třeba mrtvým. 


koza © 0 


DÉMO NA DVD 


Výrobce: Black Sea Studios e Vydavatel: Electronic Arts e Distributor pro ČR: EA Czech © Lokalizace: manuál © Internet: www.knights-of-honor.net 


© Multiplayer: ano © Minimum: CPU 1 GHz, 256 MB RAM, HDD 1,3 GB, 3D karta 16 MB © Doporučujeme: CPU 1,5 GHz, 512 MB RAM, HDD 1,3 GB, 3D karta 64 MB 


Tak kterou? Která je mi nejbližší? Ta největší? S nejvýhodnější polohou? 
Nebo nějaká netradiční? Není to vůbec jednoduché. Vždyť je tu tolik mož- 
ností. Zemi, kterou si na začátku zvolím, přece musím dovést až k úpl- 
nému vítězství. Při pohledu na mapu začíná být jasno. Ten kousek vla- 
stence někde uvnitř se začíná silně ozývat. Tak tedy dobrá, volím si tebe, 


země česká. 


volba natolik dramatická, ale přesto se jí 
nikdo nevyhne. Tedy, nikdo, kdo si bude 
chtít zahrát novou strategii Knights of Honor. Je 
totiž hned druhým krokem v kampani, jejímž 
úkolem je stát se nejmocnějším vládcem stře- 
dověké Evropy. Tím prvním je výběr období, na 
jehož základě vám budou nabídnuty země, kte- 
ré se na tehdejší mapě nacházely. Počet států 
se s jednotlivými daty mění, a tak s počáteč- 
ním rokem 1000 máte na výběr „jen“ 47 náro- 
dů, v roce 1200 již 53, které se do pozdní fáze 
středověku (1350) rozmnoží na celých 60. Toto 
je bohužel také jediná podstatná změna, jíž se 
při volbě různých období dočkáte. 


Ni: že u každého bude tato úvodní 


>) KAŽDÝ PES JINÁ VES 

Než si však zvolíte svého favorita a skočíte rov- 
nou do hry, doporučujeme projít si kvalitní tu- 
toriál, který vám objasní všechno podstatné, 
s čím se později setkáte. Je na místě za něj au- 


tory pochválit a jen doufáme, že ostatní si 
z nich vezmou příklad. S nabytými vědomostmi 
se pak budete v prostředí Knights of Honor cí- 
tit jako ryba ve vodě. Na začátku se před vámi 
objeví strategická mapa Evropy, v jejímž srdci 
najdete i náš státeček. Je to opravdu prcek, 
který má pouze dvě provincie. V každé z nich 
se nachází jedno město a několik menších ves- 
nic, které zásobují metropoli některými surovi- 
nami. V metropolích vidíte, jaké budovy jsou 
zde postaveny, jaké můžete vyrábět jednotky, 
spokojenost lidí, příjem surovin, počet dělníků, 
popřípadě správce města a další neméně důle- 
žité informace. 

Z počátku má Praha (provincie Čechy) 
i Olomouc (Morava) jen pár základních staveb 
a vyrobit můžete maximálně několik sedláků 
s vidlemi, dobrých tak k obracení sena, ale je to 
nakonec lepší, nežli nechat bojovat maršála sa- 
motného. Městské budovy jsou rozděleny do 
tří kategorií: vojenské, základní a pokročilé. 
První skupina obsahuje pochopitelně stavby 
umožňující získat lepší vojáky, druhá slouží ke 
zpracování dostupných ždrojů (úrodná země, 
pastviny, stříbrné doly apod.) a poslední využí- 
vá výrobků z předchozí skupiny (díky úrodné 
zemi postavíte lány s konopím, ze kterého pak 
utkáte plátno). Každá provincie disponuje maxi- 
málně třemi základními zdroji, z čehož plynou 
i omezené možnosti budování v různých měs- 


Krásy středověkého města je vždy 
nejlepší obdivovat z koňského hřbetu. 


tech. Se stavbou a dostupností jednotek je to 
předem určené vojáky, které v nich můžete na- 
verbovat. Horaly najdete pouze na území Skot- 
ska, muže s dlouhými luky v jižní Anglii a jezd- 
ce na velbloudech na severu Afriky. Nejprve je 
však pochopitelně nutné mít potřebné budovy, 
bez nich nic lepšího nepostavíte. 


Pro dokonalou správu vašich území slouží po- 
litická mapa, na které si můžete zobrazit 
spoustu potřebných informací. Společně s ná- 
povědou (databází), v níž se dozvíte, co přes- 
ně potřebujete ke stavbě například katedrály, 
je politická mapa skvělým pomocníkem pro 
vládce, který si hodlá podrobit celou Evropu. 
Z počátku — na pouhých dvou provinciích — se 
zdá vše přehledné i z klasického strategické- 
ho pohledu, s rostoucím územím však její kla- 
dy jistě oceníte. 

Středověk byl věkem králů a ani váš stát 
nebude ochuzen o tuto vedoucí pozici. Panov- 
ník však není jen někdo, kdo si sedí kdesi na 
trůnu —i on je jedním z možných adeptů na po- 
zice devíti rytířů, které můžete povolat do své 
služby. Na začátku má každý jednoho maršála, 
jenž dokáže velet maximálně devíti skupinám 
vojáků a několika dobývacím strojům. Členy 
královské rodiny, tedy krále a prince, „najímá- 
te“ do dalších pozic rytířů zadarmo, ostatní se 
k vám přidají za menší poplatek. Pak je již jen 


Mit kolem 


na vás, jakou funkci budou ostatní vykonávat. 
Je jich celkem šest a kromě jmenovaného 
maršála je to stavitel, špion, obchodník, správ- 
ce a duchovní. Každý vám bude něčím pro- 
spěšný, ale vzhledem k omezenému množství 
slotů stejně nakonec asi převládne počet voje- 
vůdců a obchodníků, protože právě tito dva 
jsou opravdu nezbytní. | když pokud byste se 


K usmíření s Germány obětuje král Boleslav III 
svého syna a nechává ho oženit s princeznou 
Juddou. Daleko větší radost ale může mít ze 
svých válečných úspěchů na východě. Maďarsko 
se rozpadá a jeho území si rozebralo několik států. 


Města Praha a Olomouc v provinciích Čechy 

a Morava jsou jen malou slzou v rozlehlé Evro- 
pě. Bohemia se navíc musí bránit před nenasyt- 
nými Němci, kteří si dělají na naše nebohé pro- 
vincie velký zálusk. 


Králové okolních států už nabízejí své provin- 

cie sami, aby se zalíbili naší mocné zemi. 
Bohužel s rostoucím územím se zvyšuje počet 
rebelií a naši maršálové stěží stíhají vše uhlídat. 
Také umírá král Boleslav a na jeho místo se sta- 
ví Jaromír. Král je mrtev, ať žije král. 


Expanze pokračuje a území v Německu, Pol- 
sku a především přímořské provincie Istrie 
a Dalmácie jsou velmi vítanou kořistí. Naše dal- 
ší kroky budou směřovat k ostrovnímu králov- 
ství, kde je možné rekrutovat tradiční lučištníky 
s dlouhými luky, kteří budou znamenat možná 
rozhodující výhodu pro další tvrdé boje 


k úspěchu vydali cestou politického pletichaře- 
ní, s pomocí několika dobře nasazených agen- 
tů můžete získat velmi mnoho. 


»»C 
Ostatně, bez do h vztahů s okolím to nikdo 
moc daleko nedotáhne. Mít kolem sebe na- 
štvané Německo, Polsko a Itálii není zrovna nej- 
výhodnější pozicí pro rozvoj. Politika tedy 
tvoří jednu z hlavních částí Knights of Ho- 
nor. Poslové neustále kličkují Evropou 
s desítkami zpráv, žádostí a rozhodnutí, 
které každý král vydává. Ochota okolí spo- 
lupracovat s vámi závisí na vaší oblíbe- 
nosti, kterou ovlivňuje především vaše chová- 
ní. Pokud bojujete s nepřítelem jiného státu, 
jeho vztahy s vámi se rychle vylepší a samo- 
zřejmě naopak. Také odmítnutí žádosti má po- 
dobné dopady. Pokud byste chtěli uzavřít s ně- 
kým alianci, začněte nejprve s obchodním pak- 
tem, potom s dohodou o neútočení, a k alianci 
je cestička volná. Na všechny státy můžete mít 


Nový Řím? Ano, ale snad bez jeho smutné- 
ho konce. S trochou snahy a s láskou ke 
králi Ondřejovi vlastně sjednotíme Evropu, aby 
všichni mohli žít šťastně a spokojeně. Někomu 
se to nelíbí? Ale vždyť chceme jen svět bez vá- 
lek se samými usměvavými lidmi, tak nezlob- 
te a vzdejte se. 
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RATEGIE 


Ale bez TNT to asi nepůjde. 


1- vylézt na posed a kořist už přišla sama. 


určité požadavky (dejte mi zlato, provincii, zaú- 
točte na mého nepřítele atd.) či nabídky (alian- 
ce, dary), přičemž reakce státu bude záviset na 
jeho vztazích s vámi a okolím. Pak pochopíte, 
že i politika může být opravdu zábava. 

Pochopitelně, že vaše snaha o sjednoce- 
ní Evropy se neobejde bez trochy té krve. 
| když se jako blázni snažíte o udržení míru 
a milují vás skoro všichni, vždy se najde něja- 
ký padouch, který vám do tohoto ráje začne 
šťourat. Nebo prostě jen chcete dobýt cizí 
území pro stavbu lepších jednotek. Ať je to 
jak chce, vaši maršálové si mnoho klidu neu- 
žijí. Do devíti volných pozic pro vojáky dokup- 
te velitelům to nejlepší, co vaše země nabízí, 
a hurá na ty kazisvěty. Kromě vojáků je zku- 
šeným vůdcům umožněno získávat také do- 
bývací stroje, které o značný kus navýší sílu 
armády. 

Při střetu s nepřítelem je na vás, abyste vy- 
brali, zda bitvu povede počítač (pohled jen ze 
strategické mapy), anebo se na válečné pole 
podíváte osobně. Většinu sedláckých bouří 
klidně přenechejte umělé inteligenci, ta si 
ostatně poradí i se silnějšími nepřáteli kolikrát 
lépe než vy sami. Ale přece jen by byla škoda 
ochudit se o boje úplně, protože zvláště někte- 


Své vojáky můžete organizovat do různých 
formací, pobízet je k běhu a zaujímat výhodná 
postavení, která vám pomohou k vítězství. 


ré větší bitvy a dobývání hradů příjemně osvěží 
celou hru. Stejně jako v normálním módu lze 
během bojů tok času libovolně zastavit (pokud 
ovšem nehrajete na vyšší obtížnost) nebo upra- 
vit rychlost podle potřeby. Své vojáky (každá 
jednotka má několik členů) pak můžete organi- 
zovat do různých formací, pobízet je k běhu 
a zaujímat výhodná postavení, která vám po- 
mohou k vítězství. Nečekejte strategické mož- 
nosti jako v sérii Jota/ War, ale ani nejste ome- 
zeni jen na tupé klikání na nepřítele. 


POLITICKÁ MAPA 


Že ne vždy musí přídavné jméno „politická“ 
označovat něco, od čeho si normální člověk udržu- 
je zdravý odstup, dokazuje právě tato úžasná po- 
můcka v Knights of Honor. Velmi rychle a jednodu- 
še se tu dozvíte, jaké vztahy panují mezi jednotlivý- 
mi státy, jaké suroviny se nacházejí v okolních 
provinciích, kde můžete postavit katedrálu, doky na 
dovoz exotického zboží či získat silné templáře nebo 
kavalerii. Také tu uvidíte typ víry v provinciích, po- 
lohu vašich maršálů a kolik rebelů rabuje vaše ves- 
nice. Rychle zde zprostředkujete audience u ostat- 
ních panovníků a získáte informace pro přijetí či vy- 
povězení nabídek ostatních. Co víc si přát? 


>> VÍRA JAKO SUROVINA 

Pokud maršál boj přežije, získá určitou Část 
zkušenosti, která je později odměněna až šesti 
dovednostmi ve třech úrovních. Jsou to napří- 
klad rychlejší pohyb, lepší morálka, silnější lu- 
kostřelci, možnost používat dobývací stroje 
a podobně. Ostatní profese rytířů se zdokona- 
lují úspěšných prováděním různých akcí (vyvo- 
lání vzpoury, změna vyzná- 
ní) či pomocí knížek, což je 
jedna ze tří shromažďova- 
ných surovin. Těmi zbylými 
jsou zlato a zbožnost. O je- 
jich produkci se starají jak 
některé budovy ve městech, tak i okolní vesni- 
ce (farmy, kláštery) a například duchovní. Sys- 
lení zlata je doménou především kupců, kteří 
po nasazení na výhodné obchodní tratě doká- 
ží zaplnit vaši pokladnici příjemně rychle. Dal- 
šími stejně důležitými zdroji příjmů jsou nepří- 
liš populární daně, platby od vazalských států, 
církevní příspěvky a další. Přílišnému hroma- 
dění peněz ovšem stojí v cestě inflace, která 
při překročení určitého množství dosažených 
zlaťáků okleští vaše příjmy na minimum, takže 


Vidím zemi, jež mlékem a strdím oplývá. Tak ji honem zaplavme krví, takhle to je nuda. 


nikdy nebudete se zlaťáky, jak se říká, zcela za 
vodou. Množství knih a zbožnosti je dáno pe- 
vnou hranicí, takže je nutné tyto suroviny pra- 
videlně a chytře využívat k dosažení co nejlep- 
šího efektu. 

Použít se dají hned několika způsoby. Knihy 
se hodí na zlepšování vlastností rytířů nebo na 
asimilaci podrobených států. Zbožnost využije- 
te při změně náboženství v provincii nebo při- 
jetí nové hlavní víry (křesťanství, ortodoxní ne- 
bo muslimské vyznání) a také k navýšení krá- 
lovské moci. Silnější pozice krále vám pak 
dopomůže jak k vyšším ziskům, tak ke zlepše- 
ní spokojnosti obyvatelstva, na kterou si musí- 
te dávat dobrý pozor. Lidé totiž reagují na vět- 
šinu vašich rozhodnutí a například nevyprovo- 
kované zaútočení na sousední stát jejich 
loajalitu příliš nezvýší. Podobný negativní do- 
pad má odlišné náboženství, znechucení z vá- 
lek a u nově podrobných států také stesk po 
původní zemi. 


Asi tou nejkratší cestou, jak se dočkat titulku 
„The End“, je vítězství v hlasování pěti zemí, 
které rozhodnou o přidělení titulu císaře Evropy. 


Při válečném tažení Evropou se ani při nej- 
lepší snaze nevyhnete vypuknutí rebelií a nevo- 
lí, kterými vám obyvatelé dovedou velmi zne- 
příjemnit život. Protože bez maršála nemohou 
ostatní jednotky opustit město, není možné 
všechny své velitele vyslat do válek a nechat 
svá území napospas naštvaným sedlákům. Být 
králem není zkrátka žádná legrace, natož pak 
když se vaše země pne napříč Evropou od mo- 
ře k moři a do vynalezení železnice je to ještě 
pěkný kousek času. 


VÍCE CEST K NADVLÁDĚ 
Touhou každého hráče je pochopitelně úplné 
vítězství, ale pokud si myslíte, že k němu vede 
jen jediná cesta přes obsazení všech států na 
mapě, tak se mýlíte. Nikdo vám v tom pocho- 
pitelně bránit nebude, ale existují i jiné a dale- 
ko rychlejší způsoby. Asi tou nejkratší cestou, 


« jak se dočkat titulku „The End“, je vítězství 


v hlasování pěti zemí, které rozhodnou o přidě- 
lení titulu císaře Evro- 
py. Pokud dostanete 
nejvíce hlasů a při- 
jmete titul, můžete 
s uspokojením kam- 
paň ukončit. Ovšem 
srdce každého asi bude stejně toužit po zisku 
těch nejlepších budov a jednotek a dosažení 
všech „královských výhod“, takže raději post 
odmítnete, abyste mohli pokračovat dál. 
Zmíněné výhody jsou ostatně další mož- 
ností, jak se dopracovat k vítězství. Jde o deset 
bonusů, které obdržíte v případě, že se vám 
podaří zajistit si všechno potřebné zboží, jež 
daná položka vyžaduje. Získáte je buďto stav- 
bou příslušných budov, obchodem s jinými stá- 
ty (kůže, vlna, inkoust), nebo dovozem ze zá- 
moří (exotické komodity, jako jsou diamanty či 
hedvábí). Můžete si tak vylepšit blahobyt oby- 
vatelstva, morálku vojáků či úrodnost polí. 


bb SLUŠIVÉ, 

AVŠAK STŘÍDMÉ 2D 

Důležitou stránkou každé hry je kromě její ná- 
plně také grafické zpracování, které by nemě- 
lo nikterak zaostávat. V tomto. ohledu mají 
Knights of Honor co dohánět. Rozhodně ne- 
nadáváme na 2D strategickou mapu, které by 
další rozměr jen uškodil. Trocha detailnosti by 
ale rozhodně nebyla na škodu, a to přede- 
vším v bitvách, kde kolikrát ani pořádně ne- 
poznáte, zda se jedná o skupinku drsných Vi- 


kingů nebo slovanských lučištníků. Pro sa- 
motný boj s možností pauzy a vyvolání popis- 
ky to tolik nevadí, ale každý by přece jen asi 
ocenil přístup k zoomu a detailnějšímu pohle- 
du na vaši dokonale zformovanou armádu, 
jezdectvo zadupávající sedláky do země či at- 
letické výkony pluku s oštěpy ve stylu Jana 
Železného. Ten kousek, co chybí k dokona- 
losti grafice, však vynahrazuje výborný zvuk, 
jejž je nutné pochválit jak za hudbu, tak i za 
dabing, který dokáže nabudit tu pravou atmo- 
sféru rytířských časů. 

Pro vyznavače multiplayerových klání má- 
me tři zprávy. Tou dobrou jsou hned čtyři typy 
her — dobývání města, normální bitva, známé 
historické bitvy a mód King of Towers. Horší 
zprávou je, že až na poslední jmenovaný jde 
prakticky o to samé, a ta vysloveně špatná ho- 
voří cosi ď tom, že klasické boje proti kamará- 
dům si prostě nezahrajete. 

Knights of Honor toho obsahují ještě dale- 
ko více, než jsme stačili napsat. Nezabrousili 
jsme do tajů královské rodiny, svateb a nových 
přírůstků, ještě chvíli by se dalo povídat 
o správcích měst, důležitosti zásob jídla, opev- 
ňování hradů, vojenských táborech, stavbě lo- 
dí, daních atd. Ale alespoň si tak hra uchová 
pár tajemství, která budou čekat jen na vás, 
abyste je pomalu odkrývali. Přejeme dobrou zá- 
bavu u velmi dobrého titulu. 

JAN KRÁTKÝ 
04G0613 


Vynikající strategie pro 
všechny milovníky středověku. 
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ti, a že k nim pč 
Pro toho, 


jetí trochu pře 


kdo ale 


(tr, Phillips: This 


„Voláme základnu. Řidiče, co překročil povolenou 
rychlost, jsme dopadli. Už to víckrát neudělá.“ 


ež se začneme podrobněji bavit o tom, ja- 
M ký vůbec Full Spectrum Warrior je, pojďme 

si v úvodu připomenout, jaký není. Pojem 
taktická akční hra v tomto případě totiž zname- 
ná trošku něco jiného, než čapnout zbraň, začít 
kosit nepřátele a občas kváknout příkaz svým 
střílečkách typu Ghost Recon či Rainbow Six. 
Onen nepodstatný rozdíl spočívá v tom, že ač 
se dá Full Spectrum Warrior považovat za pro- 
jekt velmi akční, vůbec v něm nestřílíte a místo 
toho se věnujete usilovné taktické buzeraci 
svých podřízených. Vcelku originální to záměr, 
vytvořit titul, který vypadá jako third person ak- 
ce, ale v němž vůbec nepůjde o to, abyste se 
uměli trefit do nepřítele. Dalším lákadlem Fu// 
Spectrum Warrioru je i fakt, že si jej Pandemic 
Studios nevycucali z prstu, ale je vlastně tako- 
vou odlehčenou a hráčsky atraktivnější verzí si- 
mulátoru americké armády, používaného k vý- 
cviku pěchoty. Není tedy divu, že díky puncu 
hyperrealistického simulátoru bylo jeho vydání 
očekáváno s patřičným napětím, přestože kon- 
zolovou premiéru si odbyl už v létě. 


> herní scénu pravide 


»b OSm V TOM 

Ve Full Spectrum Warrioru se ujmete role veli- 
tele čtyřčlenné jednotky. Abychom byli přes- 
nější, ony jsou to čety dvě, což znamená, že 
pod sebou máte celkem osm vojáků, jež musí- 
te zvládnou ukočírovat v reálném čase. Mezi 
týmy se ale postupně přepínáte, a v jeden oka- 
mžik tak ovládáte pouze jedinou skupinu. 
A protože po bojišti nehoníte každého zvlášť, 
nýbrž rovnou celý tým, z původních osmi vám 
na krku zůstaly vlastně jen dvě jednotky. 


Vaším polním alter egem jsou velitelé tý- 
mů, jejichž prostřednictvím udělujete ostatním 
příkazy. Kromě nich tvoří obě čety různé speci- 
alizace, jež se však od sebe v praxi až tak moc 
neliší. Velitel týmu, obyčejný pěšák i granáto- 
metčík jsou totiž vybavení stejnou poloauto- 
matickou puškou typu M (jen granátometčík ji 
má osazenou granátometem M203), kulomet- 
čík se ohání M249 SAW. Ač s vámi jednotliví 
vojáci vydrží v nezměněné sestavě po celou 
hru, k srdci vám bohužel nijak nepřirostou: 
prostě to jsou jen řadoví pěšáci, jakých jsou 
V armádě statisíce. Jeden utkví v paměti jako 
zelenáč, dalšímu v žilách koluje arabská krev, 
a tak je občas použitelný jako tlumočník, jiný je 
Hispánec a další mluví tak, že i ten nejhorší 
dlaždič je proti němu Štěpánka Haničincová. 
Ale kdo je kdo, to během akce poznáte vzhle- 
dem ke stejné výstroji jen stěží. Jediní, koho 
rozeznáte ihned, jsou velitelé týmů — kamera 


se při přepínání mezi jednotkami vycentruje 
vždy na ně, slovně i gesty udílejí příkazy, nosí 
vysílačku a GPS a vždy jsou to oni, kdo komu- 
nikuje s velením. : 


bb RUCE SI NEZLOMÍTE 

Ovládání je velice jednoduché — ostatně hra vy- 
šla před několika měsíci v nezměněné podobě 
pro Xbox, takže autoři se museli poprat s mno- 
hem horším nepřítelem, než je klávesnice 
a myš. A vzhledem k tomu, že se z konzolové 
obce koncem června neozývaly žádné zprávy 
o polámaných prstech a hromadně rozšlapáva- 
ných gamepadech, lze předpokládat, že se to- 
hoto úkolu zhostili zodpovědně. Celé ovládání 
stojí na myši, naopak bez klávesnice se větši- 
nou docela dobře obejdete. 

Na začátku vás čeká výcvik, který je vzhle- 
dem k povaze titulu a neobvyklému ovládání 
opravdu lepší nepřeskakovat. Kamera je usaze- 
na pevně za zadkem vybrané čety, pochopitel- 
ně si ji můžete myší libovolně otáčet. Pravým 
tlačítkem vyvoláte kurzor pro přesun, levým na- 
stavíte palebný sektor a prostředním si lze me- 
zi týmy Alfa a Bravo přepínat. A to je vlastně 
vše, jejich kombinací zvládnete devadesát pro- 
cent akcí. Geniálně jednoduché, jednoduše ge- 
niální. Při přesunu jednotky 
se pod kurzorem objeví čtyři 
kolečka představující budou- 
cí pozici týmu, přičemž for- 
mace se mění podle okol- 
ních objektů. Jak již bylo 
zmíněno, střelba probíhá pomocí určení paleb- 
ných sektorů, vojáci vykazují velmi slušnou 
umělou inteligenci a o nepřítele se dokáží po- 
starat sami. 

Během pěti tréninkových kol si vyzkoušíte 
v podstatě všechny činnosti, které budete 
k úspěšnému dovršení hry potřebovat — od 
přesunu přes otevřená prostranství až po vyu- 
žívání krycí střelby, granátů a letecké podpory. 
Tohle je přece armáda, a i když těžko na cvičiš- 
ti neznamená, že na bojišti bude lehko, ales- 
poň při honu na diktátora fiktivního Zekistánu 
nechcípnete. 


Jak jsme již několikrát zmínili v minulém pre- 
view (GS 66/2004), celá hra je o krytí. Ač to teď 
možná zní jako trochu banální informace, je to 
vskutku tak. Pobíhání po otevřeném prostran- 
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ství kontrolovaném nepřítelem je sebevražda 
jistější než záruka Horsta Fuchse na nový WS 
kráječ, a to i na střední a nejlehčí obtížnost, 
kdy už vaši vojáci nějakou tu olověnou jedno- 
hubku skousnou. Hrdinný kozáček v dešti ku- 
lek tady na denním pořádku rozhodně není. Klí- 
čem je pohyb přískoky od krytu do krytu a ko- 
operace s druhým týmem - ostatně proto jej 
také máte. A tak zatímco jedna skupina za- 
městnává nepřítele, druhá se může ve chvíli, 
kdy se olovo přesouvá tím správným směrem, 
bezpečně přemístit. Jakmile se dostanete do 
bezpečí, interface vám dá ikonkami nad hlava- 
mi vojáků vědět, že jste v krytu, což v případě 
Full Spectrum Warrioru znamená nezranitelnost. 

Stejná pravidla ale platí i pro nepřátele, tak- 
že pokud se ukryjí a znemožňují vám další po- 
stup, přímou střelbou je nemáte šanci dostat. 
Nejjednodušší je použít granát, jenže těch má- 
te jako šafránu a na rozdíl od munice si je ne- 
můžete během mise doplnit. Další variantou je 
zaměstnat nepřítele střelbou, s druhým týmem 
se v nestřežený okamžik přesunout a dostat jej 
do křížové palby nebo nejlépe obejít zezadu. 
Pak je tady ještě možnost použít dýmovnice 
nebo krycí střelby, v obou případech na vás ne- 
přítel nemůže vůbec. Přes dobře umístěnou 
kouřovou clonu vidí houbeles (stejně tak ale 
i vaši vojáci) a při krycí palbě raději sedí na zad- 
ku a vůbec nevystrkuje hlavu, takže jej můžete 
v klidu obejít i v bezprostřední blízkosti. Při tom 
se ale tým poskytující přehradnou střelbu jed- 
nak dostává mimo kryt, ale také mu rapidně 
začne ubývat munice, takže je třeba tohoto 
prostředku užívat velmi obezřetně. Není nic 
smutnějšího než pohled na četu snažící se 
marně zastrašit protivníka cvakáním kohoutky 
do rytmu vojenského marše. 


Misí je celkem jedenáct (plus dvě bonusové), 
což i přes značně rozdílnou délku a kolísající 
obtížnost představuje porci zábavy, která prů- 
měrnému hráči vydrží odhadem tak na 15 ho- 
din. Jednotlivé mise jsou pojaty podobně jako 
v Black Hawk Down, takže i přes tu a tam leh- 
ce znatelnou návaznost z nich většinou máte 
ten správný pocit anonymity, přirozený pro 
malinké kolečko v obrovské vojenské mašiné- 
rii, jimž ve skutečnosti jste. Povětšinou se set- 
káte s ojedinělým odporem v podobě jednot- 
liveů nebo menších skupin nepřátel, občas na- 
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razíte na obrněnce, a to je pak čas přivolat dě- 
lostřelectvo. 

V případě, že to i přes všechnu snahu ně- 
který z vašich vojáků koupí, je potřeba jej co 
nejrychleji odtáhnout k náklaďáku se zásoba- 
mi, kde jej ošetří vojenský felčar. Je-li nemoc- 
nice příliš daleko, můžete se s ním vláčet třeba 
i půlku mise. Bohužel tím přijdete o dva střelce 
a jednotka je také o dost pomalejší. Pokud se 
vám přece jen stane, že překročíte tolerovatel- 
né ztráty (tj. jeden zraněný voják), máte mož- 
nost buď načíst jednu z automaticky ukláda- 
ných pozic, nebo si můžete přehrát záznam ce- 
lé mise a kdykoliv do něj vstoupit. 

Anonymitu misí zpestří občasné kontakty 
s NPC čili s domorodci nebo se členy jiných 
jednotek — příslušníci SAS vás zavedou k hro- 
madným hrobům, hvězdní Rangeři za vás bě- 
hem několika sekund elegantně vyřeší zdánlivě 
bezvýchodnou situaci. Jinak jsou ale mise pře- 


Budete se muset krýt za vším, co bude po ruce. Kdo 
se nekryje, zalehne. Kdo nezalehne, natáhne bačkory. 


kvapivě liduprázdné a bohužel i velmi lineární. 
Tím se úplně vytrácí atmosféra cizího nezná- 
mého prostředí, cesta je vždy jen jedna, 
všechny postranní uličky končí slepě a vrcho- 
lem projevu svobodné vůle je možnost obejít 
blok a dostat se nepříteli do zad. A pro jistotu 
je tu vždy GPS, které vám ukáže kudy kam. Hra 
tak od první mise vlastně ničím novým nepře- 
kvapí, což je asi ta nejzásadnější chyba, které 
se v Pandemic Studios dopustili. 


b> REALISMUS NA PŮLI CESTY 
Full Spectrum Warrior je titul, který se tváří vel- 
mi realisticky, bohužel čas od času předvede 
pravý opak. Pokud vezmeme v potaz, že se jed- 
ná o simulátor boje řadové pěchoty v nezná- 
mém městském prostředí, je pochopitelné, že 
budeme muset oželet ovládání bojové techni- 
ky, a nezbývá než se spokojit i s poněkud chud- 
ším arzenálem. Je chvályhodné, že vojáci kon- 
trolují rohy vykouknutím a hlásí nepřátele, je 
tolerovatelné, že granáty z M203 létají přímo- 
čaře, i to, že při ostřelování nepřítele vylezou 
vojáci zpoza rohu skoro celí, a přitom jsou stá- 
le bezvadně kryti. Co ale mohlo být v projektu 
prezentujícím se jako realistický dotaženo do 
konce, jsou palebné sektory. Tolikrát proklína- 
ný neduh se objevuje i zde, když se až příliš 


e střílečka 


© pro military fanatiky 
© předělávkou 

armádního trenažéru 
e příliš lineární 


© hra na hrdiny 
© naplněním všech 
očekávání 


často týmy vzájemně motají před hlavněmi 
a palebné sektory jim nejsou svaté, ani pokud 
je zrovna ti druzí plní olovem. Také nám chybě- 
lo preciznější ovládání ve smyslu řízení kroků 
jednotlivých vojáků (nebo alespoň dvojic) 
a především čištění budov, do nichž se podívá- 
te jen výjimečně. 

Naproti tomu hra vypadá i přes poněkud uni- 
formní prostředí velmi dobře (zejména animace 
vojáků jsou opravdu skvělé ) a stejně tak i zní. 
O fyziku se stará Havok, a ať už je chyba v něm 
nebo v autorech, sud, který po kontaktu s vojá- 
kem vyletí do vzduchu a dopadne kamarádovi na 


hlavu, je trochu moc. Celkově se zdá, jako by se 
Pandemic Studios zastavili na půli cesty a místo 
aby se vydali buď stylem realistického simuláto- 
ru, nebo zábavné střílečky, zůstali rozpačitě pře- 
šlapovat na místě. Ne že by byl Ful/ Spectrum 
Warrior špatnou hrou, ba právě naopak — je vel- 
mi dobrý, mohl ale být ještě o mnoho lepší. A tak 
i když je to titul zajímavý a originální, bohužel mu 
trochu chybí náboj a linearitu misí začne brzy 
doplňovat jednotvárnost stále stejných situací. 
Opravdu rádi bychom dali osmičkové hodnoce- 
ní, ale bohužel, Full! Spectrum Warrior si jej kvůli 
zmíněným neduhům nezaslouží. |« 
VLADISLAV RŮŽIČKA 
04G0614 


K OR AS SDV 
VERDIKT: Zajímavý, originální, vojenský 


až na půdu. Bohužel také poněkud lineární 
a s rozpačitou hratelností, jako by autoři 
nevěděli, jestli tento projekt vytvářejí pro 
military fanatiky, nebo obyčejné smrtelníky. 
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velitelem zů 
g. Tato 
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vzpomenout na 
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lala nám 
/ mnoha 
nerala. 


STRATEGIE 


„No tak, netlačte se, na všechny se 
dostane — Rusů máme na skladě dost!“ 


© Multiplayer: ano e Minimum: CPU 366 MHz, 64 MB RAM, HDD 470 MB, 3D karta 8 MB e Doporučujeme: CPU 1,3 GHz, 512 MB RAM, HDD 470 MB, 3D karta 64 MB 


uznaly a následovaly tisíce hráčů spolu se 

stovkami tvůrců misí, jednotek i celých 
modů. Na internetu je jich ke stažení množství 
srovnatelné s počtem pěšáků v jedné vlně úto- 
ku Rudé armády, přičemž kvalita těchto děl os- 
ciluje od narychlo splácaných levelů po kom- 
plexní kampaně. Pokud jste dohráli Blitzkrieg 
i jeho oficiální datadisk Burning Horizon a vaše 
maršálská hůl zakusila i nejednu amatérskou 


*j ení tedy divu, že Blitzkrieg za svého vůdce 


modifikaci, máme pro vás další výzvu. Je jí ne- 
oficiální datadisk Ostfront: Barbarossa vytvoře- 
ný týmem ACTive Gaming. Ti, kterým je určen, 
už nejspíš vědí, kam se podíváme — do roku 
1941, kdy německá armáda zatím osvědčeným 
blitzkriegem útočí na Sovětský svaz. Tentokrát 
však jde o opravdovou válku se silným, i když 
zpočátku překvapeným nepřítelem. Role agre- 
sora v podobě armádní skupiny Střed je na vás. 

Vývojáři poctivě nastudovali historická fak- 
ta a už tak hodně realistický Blitzkrieg posunu- 
li v tomto směru ještě dál. Z mnoha příjemných 
změn zmiňme alespoň některé. Dohled a hlav- 
ně dostřel jednotek se zvětšil a přiblížil skuteč- 
nosti. Naopak terénní schopnosti nákladních 
aut se zmenšily, takže si neporadí s rozbahně- 
ným terénem. Jiné je i složení skupiny, již má- 


te pod kontrolou. Méně se podřizuje úkolu mi- 
se a více odpovídá skutečnosti, což dovoluje 
operativnější řešení problémů — nechybí dosta- 
tek průzkumníků, dělostřelecká podpora, stíha- 
či tanků, ženisté a podobně. 

Pokud ale historické události velí nemít sil- 
né a vyvážené mužstvo, nedostanete jej. Pří- 
kladem je obrana oslabených pozic před mo- 
hutným útokem maršála Timošenka. Valí se na 
vás stovky pěšáků následované tanky, to vše 
doprovázené neustávajícím deš- 
těm. Atmosféra velitelského sta- 
nu „neporazitelné“ armády, jež 
se dostala do úzkých, je doko- 
nalá. Jde přitom jen o jednu 
z jedenácti historických misí, 
které jsou stejně jako v původní hře doplněny 
spoustou generovaných map, jež vám v přípa- 
dě vítězství umožní doplnit si stav své jednotky 
o nové modernější stroje. 

Ty do Blitzkriegu začlenili i vývojáři. Celkem 
jich je dvacet. Šest z nich jsou jen nově otextu- 
rovaní staří známí, ale v případě zbývajících čtr- 
nácti se jedná o novinky. Vzpomeňme několik 
variací na kolopásový „hakl“ SdKfz 251, na stej- 
ném podvozku postavený raketomet Stuka zu 
Fuss, kolopásový SdKfz 7 osazený flakem, ná- 
klaďák Krupp Protze, slavný kolopásový „moto- 
cykl“ SdKfz 2 Kettenkrad, samohybné dělo 
Sigg 33, plamenometný tank Pz II Flamingo či 
za sovětskou stranu tanky T-26A a 1-28. Aby- 
chom nezůstávali jen na zemi, z letadel přibyl 
bombardér Junkers Ju 88 a těžký stíhač Mes- 
serschmitt Me 110. Novinek se dočkala i pě- 
chota a pod vaše velení se může dostat speci- 
alizovaná skupina průzkumníků, plamenomet- 
číků nebo třeba pancéřových granátníků. 

Protože Blitzkrieg drží pohromadě kvalitní 
skriptování misí, nemohl jej tým tvořící Barba- 
rossu opomenout a musíme uznat, že se jim 
i tato část hry povedla. Dokonce se chlubí, že 
příliš oslabená jednotka, ať už nepřítele nebo 
vaše, se dá na útěk. Moc znát to během hraní 
nebylo, ale je možné, že někde někdo prchl. 
Mapy datadisku jsou totiž opravdu obrovské 
a ukočírovat celou armádu není žádná legrace. 


ostíront není 


e odfláknutý 
e příliš rozsáhlý 
© úplně jednoduchý 


ostíroni je 


e realistický 
© pro fandy historie 
© trochu drahý 


Vždyť také Ostfront: Barbarossa není určen za- 
čátečníkům, nýbrž zkušeným virtuálním voje- 
vůdcům. Ty možná ani nebude trápit ne zrovna 
nízká cena přesahující 700 korun, což není za 
jednu kampaň, čtrnáct nových jednotek a zatím 
chybějící multiplayerové mapy (budou prý vol- 
ně ke stažení) málo. |(« 
DANIEL PODHORSKÝ 
04G0615 


„Účastníci našeho závodu dospěli na první 
obrátku a vyrážejí ke druhému stanovišti.“ 


O R AO ře VER 
VERDIKT: Povedený neoficiální datadisk 

určený skalním příznivcům druhé světové války 
a Blitzkriegu, který toho ale za dost peněz 

zas tolik nepřináší. 
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„Tááák, podrheme broučka na bříšku...“ 


Výrobce: 3D People e Vydavatel: Project Three Interactive e Distributor pro ČR: není známo © Lokalizace: není známo © Internet: www.p3int.com/kult 
© Multiplayer: ne e Minimum: CPU 1,2 GHz, 256 MB RAM, HDD 2 GB, 3D karta 32 MB © Doporučujeme: CPU 1,8 GHz, 512 MB RAM, HDD 2 GB, 3D karta 64 MB 


přímně řečeno, zpočátku to nevypadalo 

moc dobře, spíše samá záporná čísla. 

Po úmorné instalaci se dostáváte do hry 
bez sebemenšího vysvětlení, bez náznaku 
příběhu. První lokace je slušně řečeno slabá, 
rozhovory typu: „Běž pro meč.“ „Ale proč?“ 
„Nebuď zvědavá a běž.“ „Tak jo.“ vás také asi 
neuchvátí a ani úvodní souboj není tou nej- 
lepší ukázkou toho, co v sobě hra ve skuteč- 
nosti ukrývá. Rozladění budou také ti, kdož 
zvolí válečnickou cestu a souboje nablízko. 


Vi 
ji 


U 


Kult je tímto způsobem v úvodní části prak- 
ticky nehratelný a každý chtě nechtě bude 
muset sáhnout po kouzelné hůlce nebo po 
nějakém luku. 


bp A ANY D 
Naštěstí se pomaloučku, polehoučku vše ob- 
rací k lepšímu. Ty tam jsou plytké průpovídky, 
také souboje začínají být zajímavější, a díky 
nově získávaným dovednostem hra nabírá na 


obrátkách. Brzy se dočkáte i příběhu. Nejprve 
zmínky o minulosti, kdo vlastně jste a kdo jsou 
vaši nepřátelé, a další spousty informací, ve 
kterých se začnete pomalu ztrácet. Nutno říci, 
že zápletka je docela zajímavá a na akční RPG 
nečekaně propracovaná. 

V roli členky skupiny inkvizitorů pověřených 
potíráním veškerých náznaků náboženství jste 
vysláni do kláštera zničit posvátný meč, s nímž 
bájný hrdina Arkor zabil boha země. Ihned po 
příjezdu je ale jasné, že tu už byl někdo před vá- 
mi a ve spálených rozvalinách rozhodně 
legendární zbraň nezanechal. Tím začíná 
vaše dlouhé putování za artefaktem, který 
v sobě ukrývá obrovskou moc. 

Jako každé správné RPG je i Kult: He- 
retic Kingdoms napěchovaný nejrůznější- 
mi úkoly, nutnými k postupu dějem, ale také tě- 
mi, jež můžete klidně nechat ležet stranou. Cel- 
kem se podíváte do osmnácti lokací. 
Z rozbořeného kláštera se dostanete do maleb- 
né vesnice Arathen a dále přes okolní lesy, tá- 
bor lupičů, rozlehlé město Kyallisar a další mís- 
ta až k samotnému orákulu a finální bitvě. Než 
ji však budete moci vybojovat, uplyne alespoň 
30 hodin příjemně strávených potyčkami s nej- 
různějšími monstry a plněním zadaných úkolů. 
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Přestože si mnozí mohou myslet, že v žánru 
akčních RPG není již co vymýšlet a objevovat, 
musíme s radostí konstatovat, že Ku/t novin- 
kami opravdu nešetří. První náznaky toho, že 
ne vše poběží podle dobře známých pravidel, 
v sobě ukrývá možnost přechodu do druhé di- 
menze, ne nepodobné té ze Sou/ Reaveru. 
Ačkoliv nebyl využit veškerý potenciál tohoto 
nápadu, je svět duchů příjemným zpestřením. 
V podstatě tak můžete každou mapu projít 
dvakrát, protože většina nepřátel se vyskytuje 
pouze v jedné sféře a s více padlými monstry 
přichází pochopitelně více zkušenosti. Navíc 
v několika případech je vstup do světa mrt- 
vých podmínkou ke splnění či přijetí někte- 
rých úkolů. 


i 


Samotný systém soubojů je pak dobře 
znám z podobných titulů, jen je snad o něco mé- 
ně akční. Nepřátelé vydrží více, ale je jich pod- 
statně méně nežli například v Sacreď. Je pouze 
na vás, kterou z cest vývoje se vydáte — zda bu- 
dete preferovat válečníka s chladnými zbraněmi, 
lučištníka či se raději spolehnete na magii a cho- 
píte se některé z mnoha kouzelných hůlek. Tyto 
tři postavy však nejsou natolik ostře rozděleny, 
jako tomu bývá v jiných hrách. Všichni začínají 
v podstatě stejně a liší se jen trochu rozdílně 
umístěnými body v charakteristikách (souboj na- 
blízko, na dálku, magie a rychlost), které nikterak 
zásadně neovlivní vaše skutečné dovednosti. 
Tím rozhodujícím faktorem jsou aktivní schop- 
nosti, které si můžete při každém spánku vymě- 
nit. Díky dostatku bodů pak není problém být 
velmi dobrý v používání meče a magie zároveň 
a při tom si držet obstojnou rychlost. 


Z VÁLEČNÍKA KOUZELNÍK 
Nejzajímavějším přínosem Ku/tu je bezesporu 
právě systém magie, či přesněji řečeno zmíně- 
ných schopností, zde nazývaných naladění. Vy- 
lepšování vaší hrdinky probíhá ve dvou rovi- 
nách. Díky pobíjení protivníků a plnění úkolů 
získáváte zkušenost potřebnou k přechodu na 
další level. Vyšší úroveň znamená více volných 
pozic pro aktivní dovednosti a také pár bodíků, 
za něž si zlepšíte některou ze čtyřech vlastnos- 


Zpočátku jsou sice souboje úmorné, 
ale po čase si je začnete vychutnávat. 


tí. Tyto body lze získat rovněž ve druhé dimen- 
zi sbíráním jakýchsi symbolů. Druhou cestou 
zlepšování postavy je objevování nových 
schopností, které získáte používáním nejrůz- 
nějších předmětů (zbraň, štít, prsteny apod.). 
Pochopit, jak vše vlastně funguje, je trochu 
komplikované a trvá poměrně dost dlouho, než 
na veškeré souvislosti přijdete. 

Každá z dovedností — přesněji řečeno její 
správná funkce — je podmíněna příslušným na- 
laděním, které určuje používaná zbraň a vý- 
stroj. Chcete mít padesátiprocentní bonus 
k útoku magickými střelami? Pokud objevíte 
pomocí některého předmětu „cestu mága“, 
tak můžete, je však nutné odložit veškeré 
brnění. Podobně chcete-li se vyhnout pastem, 
využijte dovednost levitace, která však fungu- 


Vyšší úroveň znamená více volných 
pozic pro aktivní dovednosti a také 


pár bodíků, za něž si zlepšíte 
některou ze čtyřech vlastností. 


je, pouze pokud držíte zbraň ze vzdušné sféry. 
Další schopnost vyžaduje mít štít, jiná luk a ně- 
která nekouzelnou rychlou zbraň. Díky tomuto 
systému se tak může rychle stát z mága hrozi- 
vý válečník a naopak, stačí správné „naladění“ 
zbraně, požadovaná výstroj, výměna aktivních 
dovedností — a je to. A podobné požadavky je 
nutné dodržet i při získávání nových umění 
z nalezených věcí. Jejich odemykání je postup- 
né a probíhá naráz u všech „oblečených“ před- 
mětů se stejnými požadavky. 


PŘEKVAPENÍ Z VÝCHODU 
Přestože výtečné novinky vyzdvihují slušně 
zpracované akční RPG poměrně vysoko, je tu 
několik více či méně závažných chyb, které zá- 
věrečné hodnocení značně snižují. Mezi ty 
menší prohřešky lze počítat například překrý- 
vající se popisky předmětů ležících na zemi 
a časté problémy s jejich sbíráním. Trochu více 


vás už naštve malý inventář, ve kterém sice 
můžete nosit různě veliké batůžky, z těch však 
nelze přímo prodávat či do nich umisťovat 
předměty ze země. Trochu nepochopitelně ta- 
ké působí nepřítomnost mapy, jejíž potřebu 
pocítíte především v rozlehlejším lokalitách. 
Nakonec je rovněž nutné zmínit množství pro- 
gramových chyb, které sice budou pravděpo- 
dobně opraveny v některém z patchů, to však 
lze těžko brát jako omluvu. 

Nemůžeme ale skončit takto pesi- 
misticky. Přece jen se stále jedná o velmi 
kvalitní hru, kterou zmíněné nedostatky 
nemohou srazit na kolena. Do detailu vy- 
kreslené pozadí je i přes drobné problé- 
my se třetím rozměrem vskutku nádher- 
né a postavy do něho dobře zapadají. 
Použitý engine dovoluje zoomovat v poměrně 
velkém rozsahu, takže můžete získat jak pře- 
hledný pohled z dálky, tak i detailnější záběr na 
krvavé souboje s nepřáteli. Kult: Heretic King- 
dom v sobě skrývá daleko více, než bychom od 
akčního RPG kdy čekali, za což musíme našim 
východním sousedům velmi poděkovat. 

JAN KRÁTKÝ 
04G0616 


BEK CORA E 3] 
Tolik dobrých nápadů v jedné 


hře jen tak nenajdete, natož pak v žánru 
akčních RPG. 
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ADVENTURE/AKCE 


Výrobce: High Voltage Software e Vydavatel: Vivendi Universal Games e Distributor pro ČR: Cenega Czech e Lokalizace: manuál e Internet: www.leisuresuitlarry.com 


Rozesmátá spermie — nejvýraznější 
adventurní prvek tohoto nového titulu. 


Helmut Sheller 


m 
+- 


© Multiplayer: ne e Minimum: CPU 800 MHz, 256 MB RAM, HDD 2,5 GB, 3D karta 32 MB e Doporučujeme: CPU 2,5 GHz, 512 MB RAM, HDD 2,5 GB, 3D karta 128 MB 


d té doby však uplynulo mnoho času, bě- 

hem něhož jako by se po Larrym zem sle- 

hla. Až nyní se slavné jméno vrací na mo- 
nitory našich počítačů. Je pravdou, že to vzal 
oklikou přes konzole, ale to je v poslední době 
celkem běžné. Neurážejme se ihned, že nejpr- 
ve navštívil konkurenci, a pojďme se podívat, co 
nám přinesl zajímavého. 

Tak zaprvé, zapomeňte na starého Larryho. 
To bude možná pro mnoho skalních příznivců 
problém, se kterým však nic nenadělají. Na- 
místo něj se setkáte s jeho synovcem, Larrym 
Lovagem. Všechny naštvané můžeme hned 
uklidnit, Že kromě věku se jedná prakticky o to- 
tožnou bytost — malá postava, velká hlava, hu- 
ba plná suchého humoru a touha ulovit každou 
ženskou v okolí. Proč tedy váhat a rovnou se 
nekouknut, jak mu to tentokrát jde? 

Jakmile se chopíte ovládání a začnete pro- 
zkoumávat univerzitní svět, kde se mladý Larry 
právě nachází, bude vám jasná jedna věc — roz- 
hodně se nebude jednat o adventuru jako ta- 
kovou. Sice stále budete chodit od jedné žen- 
ské ke druhé a budete se je snažit dostat do 


postele, ale to vše poněkud arkádovějším způ- 
sobem — pomocí nejrůznějších miniher. 

Tak například ukecávání. Nečekejte žádný 
výběr z nabízených odpovědí, namísto něj je 
zde plovoucí spermie. S tou se musíte vyhýbat 
překážkám, které váš úspěch při konverzaci ni- 
čí, a naopak sbírat zelené smajlíky, značící 
správný směr rozhovoru. Jindy své oběti před- 
vádíte taneční umění, přičemž mačkáte směro- 
vé šipky podle toho, jak vaše partnerka určí. 
Můžeme se zmínit i o hře „čtvrťák“. V té se sna- 
žíte mincí trefit do skleničky na stole. Pokud se 


vám to podaří, soupeř se napije piva, pokud se 
trefí on, pijete vy. Kdo první padne pod stůl, 
prohrává. A tím výčet rozhodně nekončí. Zní to 
zábavně? Při prvních pěti opakováních určitě, 
jestliže však takhle máte sbalit tucet dívek 
a každou minihru projít třeba třicetkrát, pak je 
to již skutečně nuda. 

Jediným a hlavním rozptýlením celé hry je 
Larryho humor. Ten naleznete prakticky na kaž- 
dém rohu a rozhovory jsou jím přímo narvané. 
Co je to však platné, když nelze zapnout ales- 
poň anglické titulky. Pokud tedy nejste rodilí 
mluvčí či pro vás není angličtina druhou ma- 
teřštinou, budete mít vskutku velké problémy 
pochopit byť jen polovinu vyřčených věcí, o ně- 
jakém humoru nemluvě. Co vám pak tedy hra 
může nabídnout? Povíme vám to: dlouhé loa- 


© neuvěřitelně 

stereotypní 
© série miniher 
© vtipný 


larry není 
© stitulky 
© v češtině 
© zábavný 


dovací časy. Při každém přechodu mezi lokace- 
mi, při načítání pozice, před každou minihrou 
i po ní musíte čekat v průměru deset vteřin — 
a to jsme Larryho rozhodně nespouštěli na mi- 
nimální požadované konfiguraci. Když uvážíte, 
že přeběh z domova na diskotéku obsahuje čty- 
ři přechody, pak strávíte čekáním více času než 
hraním. A tak z těch nějakých osmi hodin bu- 
dete zhruba padesát procent jen čučet na ob- 
razovku s nápisem „loading“ a s nějakou napůl 
svlečenou dívkou. Což se zrovna naší předsta- 
vě zábavy moc nepodobá. 

Co říci závěrem? Nová značně zcen- 
zurovaná dobrodružství mladého Larry- 
ho jsou jen slabým odvárkem zašlých 
časů. Ty tam jsou adventurní prvky, zby- 
la jen potřeba rychlých prstů a obstoj- 
ných reflexů, mnoho humoru, kterému 
většina lidí vzhledem k angličtině stejně nepo- 
rozumí, a otravné běhání mezi lokacemi znepří- 
jemňované neustálým nahráváním. Ještě stále 
toužíte po počítačovém sexy dobrodružství? |« 

JINDŘICH KRÁTKÝ 
04G0617 


(EEC AT | 
VERDIKT: Starý dobrý Larry musí trpět 


nočními můrami, když vidí, co to jeho synovec 
přinesl za hru. 


NEJLEPŠÍ ZÁBAVA MUŽŮ OD STVOŘENÍ ŽENY 


Dívejte se na obrázek po dobu 69 sekund. Co vidíte? 


Správnou odpověď najdete na straně 82-83 v listopadovém čísle pánského časopisu MAXIM. 


K dostání od 22. října u všech odvážných trafikantů. CASOPIS PRO MUZE 


ENZE »>» ZAVODY >> 


ae rally 


Výrobce: Six by Nine © Vydavatel: Codemasters © Distributor pro ČR: CD Projekt © Lokalizace: kompletní e Internet: www.codemasters.co.uk/colinmcrae2005 
Multiplayer: ano © Minimum: CPU 1 GHz, 256 MB RAM, HDD 3 GB, 3D karta 64 MB © Doporučujeme: CPU 2 GHz, 512 MB RAM, HDD 3 GB, 3D karta 128 MB 
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Přišlo to rychle jako oprávněné 
předvolání na dopravní inspektorát. 
Vždyť vypustit nový ročník počíta- 
čových závodů rallye sedm měsíců 
po verzi „04“ je jasným důkazem 
nedodržování předepsané rychlosti 
v herním byznysu. Pánové s placa- 
tými čepicemi byli proto moc zvě- 
daví, s čím se Codemasters vyřítili Z 
tak nedočkavě ven. Ještě před se- V = Radostný výskok, lišácké mrknutí... 
pisováním protokolu se navíc pro- , auta si zdejší závody evidentně užívají. 
valilo, Že titul má nového tuzemské- 
ho vydavatele a překvapení na čes- 
kých počítačích bude o pár deka víc 
než v zahraničí. 


dyby se hra Co/in McRae Rally 2005 pro- 
měnila v naleštěný exponát autosalónu, 
výřečný prodavač by na zájemce chrlil 
oslavné řeči v tom smyslu, že letošní model 
podstoupil malý facelifting karoserie, má no- 
vou přístrojovou desku, mnohem bohatší pří- 
slušenství a prodává se s extra výbavou za 
výhodnou cenu základního modelu. Kdo by 
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rád neuvěřil slibné reklamě, že? Omezený ča- 
sový limit každopádně nemohl stačit na vývoj 
od základu nového závodního simulátoru. No- 
vinka v podobě „jen“ updatované verze před- 
chozího titulu se tudíž dala čekat s jistotu pr- 
venství Michaela Schumachera v seriálu zá- 
vodů F1. Nakonec Co/in McRae Rally 04 
nebyla úplně marná záležitost, jenže tomu 
něco scházelo. Takže se v ročníku 2005 hlav- 
ně ladilo, doplňovalo a vylepšovalo, zbyl však 
i čas na zabudování pár novinek. Všudypří- 
tomnému hledání odlišností i styčných bodů 
mezi jarní a podzimní verzí Colina jsme se 
proto vyhnout nemohli, stěžujte si případně 
na lampárně společnosti Codemasters. 


b) Z. =>T BAREVNEJSI 

Počítačoví jezdci se zkušenostmi z ročníku 04' 
se v Colin McRae Rally 2005 okamžitě budou 
cítit jako doma a orientovat takřka popaměti. 
Ani tentokrát program nezapřel svůj konzolový 
původ s nešikovnými rotačními menu, ale na 
ně už jsme si zvykli. Když se nabídkami za po- 
moci klávesnice proderete, odměnou vám bu- 
de pohled na starý známý engine. Navzdory 
stejnému programovému jádru je však grafika 
přece jen trochu jiná. Pro něčí vkus může být 
už moc. „barvotiskově“ veselá a nereálná, ale 
určitě je zajímavější. 

Standardní možnosti grafických nastavení 
pro ladění optimálního poměru vzhledu a rych- 
losti hry budou nepostradatelné pro všechny 
s výjimkou majitelů super PC s grafickými kar- 
tami a procesory poslední generace. Na slab- 
ších strojích se ale software snaží ze všech sil 
nezkazit hráčům požitek ze soutěžení a neváhá 
ani lehce fixlovat. 


)bD JLEŽELÝ VOLANT 
Po očích je nejvyšší čas otestovat hru rukama 
na volantu nebo jiné vhodné periferii. Jestli 
minulá verze hry získala kladné body za vy- 
lepšení modelování jízdních vlastností závod- 
ních vozů, s letopočtem 2005 program popo- 
šel ještě pár kroků směrem k dokonalosti. 
No, zase moc nejásejte, k nedostižné metě 
realistické simulace má McRaeova série po- 
řád kus cesty a zblízka při ní hledí na záda Ri- 
chard Burns Rally. Typické „bruslení“ aut na 
kluzkých typech povrchu v Co/in McRae Rally 
2005 úplně nezmizelo, ale je zredukováno. 
Dokonce do té míry, že se vozidla dají koneč- 
ně precizně řídit, a to bez ohledu na počet 
hnaných náprav. Podmínkou je podle očeká- 
vání vhodný analogový ovladač a zvládnuté 
tajemství precizní souhry mezi volantem, pe- 
dály plynu a brzdy, o řazení nemluvě. S klá- 
vesnicí'si jezdec moc parády neužije, jedině 
že by masochisticky soutěžil o maximální po- 
čet výletů mimo trať. 


„J 


vol NN" 


Vymačkejte citron, přidejte špičkového jezdce, ochutte 


Víc než v předešlé verzi tím pádem vypla- 
vou na povrch rozdíly mezi jednotlivými mode- 
ly závodních vozů, dané jinou hmotností, odliš- 
ným zavěšením náprav, rozvorem a jinými de- 
taily, které o sobě dřív skoro nedávaly vědět. 


)) [TINE 
Jako obnošené kalhoty po starším bráchovi 
převzala novinka z předchozího ročníku všech 
osm notoricky známých rallye. Nedali bychom 
za to ruku do svěráku, ale převléknutím do no- 
vého grafického kabátu prakticky skončila ná- 
maha autorů věnovaná designu rychlostních 
zkoušek. Identifikovali jsme až příliš mnoho 
unikátních pasáží, zažraných do paměti z opa- 
kovaného sjíždění CMR 04. Jedině přidání no- 
vé deváté rallye, situované do pro nás speci- 
álně atraktivního Německa, je opravdovým 
bonusem. Kromě srdce Evropy čeká hráče 
obligátní cestování po celém světě se střídá- 
ním prostředí. Z finských úzkých lesních cest 
s nebezpečně blízkými kmeny se podíváte na 
Jed a sníh,v sousedním Švédsku, kamení a šo- 
tolinu v Řecku, španělský venkov, do kopců 
USA, na britské kamennými zídkami obklope- 
né silnice a bahnité cesty, úbočí exotických ja- 
ponských hor nebo široké pláně Austrálie. 
Osm rychlostních zkoušek v každé rallye plus 
devátý speciál se závodem jeden proti jedno- 
mu na okruhu -— to je slušná porce práce s vo- 
lantem, abyste se jen tak nezačali nudit. 
A kdyby přece, po skončení každého seriálu 
se můžete nechat najmout jako jezdec na tes- 
tování nových dílů. Pokud se osvědčíte, získá- 
te citelné vylepšení také pro vlastní auto. 

Tratě v Colin McRae Rally 2005 se tradič- 
ně drží nadměrné technické náročnosti ve 
srovnání s realitou, čímž je spravedlivě vyvá- 
žená menší délka rychlostní zkoušek ve hře 
proti těm opravdovým. Rychlosti a tempu hry 
je podřízeno všechno. Inteligentní systém 
vám vrátí vůz po přílišném odbočení z vyzna- 
čené cesty zpátky na místo bez odpočítávání 
trestných vteřin jako třeba v Xpand Ra/ly. Po 
špatném odbočení na křižovatce se auto 
zhmotní o kus dál ve správném směru, aby 
ten trouba u počítače už znovu nezabloudil. 
Spíš ke kosmetickým a přesto milým legrác- 
kám patří interakce se stromy, ze kterých se 
při prudším nárazu sype listí nebo jehličí. 
Svoji roli si zahraje i počasí, od slunného dus- 
na až k nefalšované průtrži mračen, bez pře- 
hánění nejhoršímu a nejsilnějšímu dešti, jaký 
se kdy v rallye a vůbec automobilových hrách 
objevil. 


)) N MÁ RÁ JARU KAI A 
Ve třetím dílu Colin McRae Rally bylo nejvíc 
povyku kolem povinného převtělení do patrona 
programu při hraní kariéry, nula čtyřka proto na- 


NAZPAMET 


a „ŤA WABD 
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vysokooktanovým benzinem, a vítězství v rallye je vaše. 


bídla volnější režim a ročník 2005 přinesl od 
každého něco. Symbolickým patronem klasic- 
kého světového šampionátu je sice Colin, ale 
jezdcovou fotografií a základními životopisnými 
údaji na začátku jeho přítomnost končí. Pro ces- 
tu všemi devíti rallye si můžete svobodně vy- 
brat kterýkoliv ze šesti notoricky známých 
speciálů, jako jsou Subaru Impreza WRX, Cit- 
roen Xsara, Mitsubishi Lancer Evo VIII nebo 
Peugeot 206. Kontrastem ke klasice je nový 
volný režim kariéry s různými kategoriemi vo- 
zů a speciálními pseudorallye, skládanými 
z napřeskáčku vybraných rychlostních zkou- 
šek v různých lokalitách. Odměnou pro hráče 
je uspokojení z vítězství v kombinaci s odblo- 
kování nových vozidel. 

Závodních aut nashromáždila hra Co/in 
McRae Rally 2005 úctyhodných 34, rozděle- 
ných do osmi kategorií. Po boku WRC čtyřko- 
lek stojí připraveny vozy s předním náhonem, 
jedovaté přízraky z bývalé skupiny B jako Au- 
di Ouattro S1, pár terénních offroadů, spous- 
ta historické klasiky typu Lancia Stratos, ně- 
kolik kousků se hnanou zádní nápravou nebo 
roztomilosti jako starý Ford Escort či Morris 
Mini Cooper. 


)) VY | AV A 
Že mají hry vydávané Codemasters od letošní- 
ho podzimu v České republice nového distribu- 
tora, je informace pro obyčejného spotřebitele 
celkem nepodstatná — dokud se nedozví, že 
stejný subjekt už má na svém kontě českou 
verzi Richard Burns Rally. Přestože času bylo 
kvůli bouřlivým změnám málo, ani Co/in Mc- 
Rae Rally 2005 neunikl tuzemskému vydání 
v tzv. profesionální kompletně lokalizované ver- 
zi a se zabudovaným patchem na verzi 1.1. 
Předchozí zkušenosti z dabování rallye se urči- 
tě hodily i teď, kdy se českého namluvení zhos- 
tili motorističtí profesionálové Filip Schovánek 
a Kateřina Trojanová. Výsledek je přesvědčivý, 
přesto je pro zájemce na výběr i původní ang- 
ličtina McRaeova navigátora Nicka Grista. 4 
TOMÁŠ SUCHOMEL 
04G0618 


E L 
VERDIKT: stal se zázrak a „létající Skot“ 


Colin McRae se už nemusí stydět, čemu že to 
propůjčil jméno. Příchuti konzolové arkády se 
závodní rallye úplně nezbavila, přesto dospěla 
v plnokrevný titul, navazující v moderním stylu 
na odkaz legendární „dvojky“. 


0 
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„Bacha, kuře-terminátor!“ 


Výrobce: Pandemic Studios 
Multiplayer: ano 


Vydavatel: LucasArts 


Distributor pro ČR: Cenega Czech 
Minimum: CPU 1 GHz, 256 MB RAM, HDD 1,6 GB, 3D karta 64 MB 


Lokalizace: manuál 


Internet: www.lucasarts.com/games/swbattlefront 
Doporučujeme: CPU 2,4 GHz, 512 MB RAM; HDD 2 GB, 3D karta 128 MB 


A long time ago in a galaxy far far away... 


|vězdné války figurují v herní historii už 
pěknou řádku let. Vlastně by se dalo říci, 
že mezi tituly s filmovou licencí se právě 
jim jako jediným podařilo obstát. Samozřejmě 
se najdou i výjimky, ale skvělé hry jako Star 
Wars: Jedi Knight — Jedi Academy, Star Wars: 
Knights of the Old Republic nebo třeba onli- 
novka Star Wars Galaxies na ně nechají zapo- 
menout. Nyní všechny fanoušky tohoto mírně 
potrhlého, avšak krásného sci-fi světa potěší 
zbrusu nový projekt. Téměř současně s vydá- 
ním čtyřdévédéčkové remasterované původní 
filmové trilogie (u nás je v prodeji od poloviny 
října) se totiž na pultech obchodů objevil titul 
Star Wars: Battlefront. 


BITEVNÍ VŘAVA 
Pokud sledujete dění v herním světě pravidel- 
ně, jistě vám neuniklo, že Star Wars: Battlefront 
patří do skupiny akčních titulů zaměřených pře- 
devším na multiplayer. Co však možná nevíte, 
je skutečnost, že Battlefront bezezbytku kopíru- 
je pojetí a bojový systém z oblíbeného Battlefi- 
eldu 1942. Namísto Němců v kožených kabá- 
tech tu však pobíhají stormtroopeři v bílém br- 
nění a druhou světovou válku nahradily 
konflikty „z jedné galaxie daleko odsud“. Nic- 
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méně zaběhnutý systém z Battlefieldu funguje 
spolehlivě, tak proč vlastně něco měnit, že? Do 
boje se tedy proti sobě vždy postaví dva ne- 
přátelské týmy. Na každé mapě je rozmístěno 
několik strategických bodů, které se snažíte se 
spoluhráči obsadit. Jakmile ovládáte více bodů 
než soupeř, jeho skóre začne ubývat. Kdo se ja- 
ko první dostane na nulu, prohrál. Vítězství se 
dostaví i v případě, pokud udržíte všechny bo- 
dy po dobu dvaceti sekund. 

Ve hře na vás čeká celkem šestnáct bitev- 
ních arén, rozdělených do dvou odlišných sku- 
pin. Jak jistě tušíte, polovina map potěší příz- 


Battlefront bezezbytku kopíruje pojetí a bojový 
systém z oblíbeného Battlefieldu 1942. 


nivce původní trilogie. Na nich totiž zuří galak- 
tická občanská válka Impéria proti Rebelům. 
Zbytek map vás naopak seznámí s válkou klo- 
nů, v níž se proti sobě postaví armáda staré Re- 
publiky a bitevní droidi Obchodní federace. Bit- 
vy probíhají na známých planetách z celé gala- 
xie a u některých z nich (např. Naboo či 
Tatooine) si můžete vybrat, v jakém válečném 
období se bude bitva odehrávat. Proti sobě 


však vcelku logicky nemohou bojovat armády 
z různých dob, takže se například nedočkáte 
nesmyslných střetů imperiálních vojáků s klony 
Republiky. 


PRŮVODCE FILMOVÝMI 

UDALOSTMI 

Ačkoliv se titul zaměřuje na bitvy více hráčů, 
obsahuje rovněž dvě kampaně, v nichž se 
můžete sami seznámit se všemi mapami. 
Kampaně jsou pochopitelně zasazeny do 
dvou časových období, kde sledujete událos- 
ti zepizod | až III, respektive IV až VI. Vlastně 
se jedná o sérii několika bitev, svázaných 
krátkými videosekvencemi z původních filmo- 
vých předloh. Bohužel si nemůžete vybrat, za 
koho budete v dané epo- 
še bojovat. Ze začátku 
musíte hájit stranu zla 
a dokončit ji naopak za 
hodné hochy. Základní bo- 
jovou strategii zde doplňují speciální úkoly, 
jejichž splněním dosáhnete rychlejšího vítěz- 
ství v bitvě. Tak například na sněhem pokryté 
planetě Hoth musíte s rebely ubránit důležitý 
štít nebo na Endoru se společně s chlupatý- 
mi Ewoky pokusíte nejprve dobýt imperiální 
bunkr. V několika misích se k vám také připo- 
jí známé osobnosti z Hvězdných válek. Může- 
te tedy očekávat pomocnou ruku (nebo spíše 


světelný meč) Luka Skywalkera, Dartha Vadera 
či Mace Windua. 

Do bojů na každé straně se zapojí tým slo- 
žený maximálně ze šestnácti bojovníků. Každý 
hráč si může vybrat z pěti odlišných postav. Zá- 
kladem je klasický voják s blasterem a několika 
granáty. Kromě něj si můžete zvolit sci-fi vari- 
antu odstřelovače a raketometčíka. Důležitou 
postavou je pilot, který dokáže opravovat pa- 
lebné věže a samozřejmě dobře ovládat bojo- 
vé stroje a stíhačky. Každá armáda pak má 
v řadách pátého speciálního bojovníka. Za re- 
bely bojuje huňatý wookie, Impérium využívá 
darktroopery s jet packem na zádech, Repub- 
lika jejich obdobu a Obchodní federace se 
spoléhá na droideky, charakteristické svým 
valivým pohybem, osobním štítem a velice 
rychlou palbou. 


GALAKTICKÁ VÁLKA 
SE VŠÍM VŠUDY 
Mezi největší přednosti Batt/efrontu patří beze- 
sporu možnost pilotování bojových vozidel 
a strojů. Jejich správné využití v boji hraje klí- 
čovou roli pro dosažení vítězství. Přívrženci 
Impéria si tak budou moci konečně vychutnat 
řízení dvounohého AT-ST, jemuž čeští hráči 
občas přezdívají „kuře“, nebo dokonce kolosu 
ATAT, který by v přirovnání k domácím zvířa- 
tům nejspíš zastupoval krávu. Mezi pozemní- 
mi stroji ještě stojí za zmínku pavoukovitá 
ocelová monstra armády Obchodní federace. 
Na několika mapách se podíváte i do vzduchu, 
a to v kokpitu stíhaček X-Wing, TIE Fighter či 
rychlých snowspeederů, jejichž lano dokáže 
stejně jako ve filmu pěkně zamotat nohy obří- 
mu ATAT. 

S bitevními stroji je spojen také jeden ma- 
lý neduh. Většina z nich je totiž možná až příliš 
silná a lze je snadno zneužít k tomu, abyste se 
s obrem postavili před respawnovací bod pro- 
tivníků a likvidovali je hlava nehlava. Na druhou 
stranu to nutí hráče k dobré týmové spoluprá- 
ci, což vyžaduje právě i schopnost zaměřit se 
společnými silami na ničení jednoho nepřátel- 
ského objektu. 


„Zatracenej suspenzor!“ 


IMPERÁTOR BY MĚL RADOST 
Zapracování filmového světa Hvězdných válek 
do hry je bezchybné. Fanoušci si během pro- 
zkoumávání prostředí budou moci vychutnávat 
každý detail. Naleznete zde totiž takřka vše, co 
znáte z filmů. Máme na mysli všelijaká vzná- 


Fanoušci si během prozkoumávání prostředí 
budou moci vychutnávat každý detail. Naleznete 
zde totiž takřka vše, co znáte z filmů. 


šedla, speedery či různé droidy, a to včetně 
směšných plechových krabiček na dvou krát- 
kých nožkách nebo mohutných imperiálních 
bojových strojů. Samozřejmostí jsou i autentic- 
ké zbraně, především laserové blastery. Sezná- 
míte se však také s domorodými obyvateli pla- 


net (např. Tuskenové a Jawové na Tatooine), 
kteří se občas zapojí do bitevní vřavy. Vše au- 
toři velmi pečlivě vymodelovali podle filmových 
předloh a nezapomněli například ani na patřič- 
ně detailní zpracování uniforem a zbrojí. 

Jak už bylo řečeno, během válečných vý- 
prav po galaxii přistanete na mnoha známých 
planetách. Přesně podle filmových obrazů bu- 
dete pobíhat mezi nízkými domky s kopulovitý- 
mi střechami na písečné Tatooine, prozkoumá- 
te majestátní sídla na zeleném Naboo, budete 
se proplétat džunglí kolem základny na Yavinu 
4 nebo vzlétnete k oblakům do vznášejícího se 
města na plynném obru Bespinu. Herní mapy 
na planetách se liší zejména velikostí a z toho 
vyplývajících možností 
používat bojová vozidla. 
Několik map se zaměřu- 
je pouze na boj pěšáků, 
což je obrovská škoda — 
síla Battlefrontu spočívá 
právě na velkolepých bitvách s mobilní techni- 
kou. Většina map je tomu ale naštěstí přizpů- 
sobena a bojové akce jsou zde opravdu skvě- 
lým zážitkem. 


VLÁDNĚTE GALAXII! 

Věrné vystižení specifické atmosféry Hvězdných 
válek se nese ruku v ruce s kvalitním grafickým 
zpracováním. 3D engine funguje bez větších 
problémů, zvládá množství vizuálních efektů 
a plynule vykresluje scénu i na průměrných po- 
čítačích, což je důležité zejména v multiplayeru. 
Vše navíc podbarvuje vynikající filmový sound- 
track Johna Williamse. Star Wars: Battlefront se 
tak stává pro milovníky Hvězdných válek ne- 
všedním zážitkem. Ostatním hráčům však nepři- 
náší nic nového a řadí se pouze mezi lehce nad- 

průměrné multiplayerové akce. 
LiBOR VACATA 
04G0619 


Nádherné zpracování bitev 
ze světa Hvězdných válek v multiplayerové 
střílečce, která ničím nevybočuje ze zažitých 
schémat. 
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Krásné a milé zpestření 
amerického fotbalu. 


Výrobce: EA Sports e Vydavatel: Electronic Arts e Distributor pro ČR: EA Czech e Lokalizace: manuál e Internet: www.easports.com/games/madden2005 
© Multiplayer: ano © Minimum: CPU 800 MHz, 128 MB RAM, HDD 2 GB, 3D karta 16 MB © Doporučujeme: CPU 2 GHz, 512 MB RAM, HDD 2 GB, 3D karta 64 MB 


něco jinéhc 


O, MI all, 


od Electronic Arts. Úvodní slovo nemají jen 

hráči amerického fotbalu, ale celá zahajova- 
cí show se točí kolem fanoušků a roztleskáva- 
ček. Při instalování Maddenu jsme si nějak říkali, 
co nového nás čeká, když letošní WHL 2005 při- 
neslo části z nás nemalé rozhořčení nad změnou 
ovládání a vypáráním poměrně důležitých sou- 
částí herního systému. Ale už od prvního oka- 


T nějak vás přivítá nový Madden NFL 2005 


mžiku, kdy jsme se dostali do zápasu, jsme byli 
mile překvapeni hratelností a lehkým ovládáním 
sportovců. Ne že by se ovládání či nadefinování 
kláves nějak razantně změnilo, ale vývojáři za- 
pracovali na pohybu fotbalistů natolik, že vás za- 
razí to do křesla. Už posledně byl Madden sluš- 
ně hratelný, ale ne natolik jako letošní ročník. 
Hráči reagují mnohem rychleji a citlivěji při 


zmáčknutí klávesy a při jakékoliv změně pohybu. 
A i když je Madden 2005 akčnější a dravější, tak 
díky slušné manévrovatelnosti můžete přetvářet 
své myšlenky v drsné fotbalové akce. Nemusíte 
už jen přihrávat a pokoušet se náhodným míčem 
zabrat soupeřovo uzemí jako v předchozím dílu, 
ale klidně si můžete zkusit důmyslné kličky, roz- 
rážení protivníků (to je jedním z velkých hitů ak- 
tuálního pokračování) a rychlý sprint do nepřátel- 
ského teritoria. Další zajímavou 
novinkou je dějový styl hraní. 
Po celou dobu sezony se v no- 
vinách dočtete, jak si váš tým 
vedl, nebo zaslechnete v roz- 
hlase, že jste porazili Piráty 
o deset bodů. Ovlivnit váš tým 
může také odchod oblíbeného 
útočníka nebo příchod talento- 
vaného mladíka, který zazáří ve vašem družstvu, 
stane se hvězdou a s vaší sestavou začne bourat 
ty nevyšší příčky výsledkové tabulky. 


)) JC : i A 

— TAM TO. E 

Díky tomu, že je NFL v Americe nejpopulárněj- 
ší soutěží, dávají do série Madden vývojáři 


A 
jh 


z EA Sports svůj veškerý technický a progra- 
mátorský um. To vše se podepisuje pod na- 
prosto úžasnou grafikou, která postupem času 
nabírá na fotorealistické podobě, a doslova fa- 
mózním ozvučením, z nějž se tají dech. Oprav- 
du můžeme prohlásit, že lidé z EA odvedli při 
vytváření Maddenu 2005 dobrou práci. Dění na 
monitoru dost často připomíná televizní pře- 
nos. Oproti předchozím dílům se hráči se cho- 
vají věrohodně, přičemž každý účastník ame- 
rické soutěže NFL zde má svého dokonalého 
dvojníka. Do hry dokonce můžete vložit i kopii 
sebe sama, a jestli vám rodiče či partnerka za- 
kazují nějakou tu kérku na těle, není problém si 
ji zde dopřát a udělat ze sebe drsného nabu- 
šeného tvrďáka. 


Wilkins 


Po zhlédnutí NHL 2005 jsme se trochu 
obávali, že i zde se objeví chyby, kterých se ve 
svém virtuálním čem? lidé z Electronic Arts 
dopustili. Což o to, hokej je to pěkný, akční... 
ale nastavování sestavy — děs běs. Těžko říct, 
co vývojáři prováděli, že tuto část odflákli a za- 
měnili důmyslné nastavování sestav a jiných 
herních či technických částí za nesmyslné kon- 
zolové prvky. To je tak těžké udělat pro PC ver- 
zi něco navíc? Ale co. Důležité je, že se tyto 
malicherné a hodně zbytečné chyby Maddenu 
2005 vyhnuly velkým obloukem. Neradi bychom 
oba tyto tituly porovnávali, ale nejde nám do hla- 


vy, proč v jednom projektu určité vymoženosti 
vývojáři ponechají a z druhého odpárají, co se 
dá. Škoda, hokej je u nás populárnější a rozšíře- 
nější než americký fotbal, takže bychom byli 
radši, kdyby to bylo spíš naopak. 


i | MA 


Asi díky minulému ročníku Maddenu jsme ne- 
trpělivě čekali na to, až se rozezní reprodukto- 
ry při spuštění letošního dílu. Ptáte se proč? 
Odpověď je jednoduchá a snadná. Lidé z Elec- 
tronic Arts tradičně zařazují do svých sportov- 
ních her naprosté hudební pecky, které jsou 


| američtí indiáni se mohou 
v vyjádřit k americkému fotbalu. 


M 


JM 


DV 


Injured Player 


ppears to have 


play 


Anthony Henry 
4 “ 


injured his chest on the 


madden 2005 je madden 2005 
není 


e fotbal tak, jak ho 
známe 

© jednoduchý 

© na krátkodobé hraní 


© drsný 
e hratelný 
© americký 


často vytvořeny nebo mixovány autory přímo 
pro daný titul. Ještě teď nám v uších zní hit 
„It“s a Footbal Time“, který asi vyrazil dech ne- 
jen všem příznivcům amerického fotbalu, ale 
také © fajnšmek- 
rům vytuněných 
vozů, jimž sub- 
woofer hýbal ce- 
lým autem. Na- 
příklad autorovi 
těchto řádků zmí- 
něný hit duněl 
v autě dlouhé týdny, až se na jeho plechovém 
miláčkovi povolilo, co se povolit dalo, a občas 
dokonce i to, co se povolit obvykle nedá. Ta 
skladba měla říz, dodávala člověku tu pravou 
náladu být drsným zlobivým klukem. Ani letoš- 
ní Madden není ochuzen, ba naopak — nalez- 
nete zde ještě více než minule. Uslyšíte The 
D.O.C vs, Earshot a jejich The Madden Re- 
Match nebo vás že židle pozvedne partička 
Ozomatli a mnozí další. Každopádně vývojáři 
vědí, co člověku projede tělem tak, aby jeho 
adrenalin vyplul doslova do horních pater 
a hráč si začal vychutnávat útok soupeře s tou 
pravou vervou. 

Kupodivu se Madden 2005 vývojářům z EA 
povedl a my jim můžeme navzdory původním 
obavám zatleskat. Chyby z minulých ročníků 
jsou minimalizovány na nejnižší možnou hrani- 
ci. Ovládání je perfektní, zvuková kulisa skvělá, 
grafika nadpozemská a hratelnost se pohybuje 
někde na vrcholu. j« 

TOMÁŠ LANGER 
04G0620 


"OB EN O OBP 0 
VERDIKT: velice dobře provedený 


americký fotbal. Dalo by se říci jako v televizi. 


89% 


LISTOPAD 2004 73 


ZAVODY 


„Příště až pojedu z hospody, 
radši si vezmu taxíka.“ 


Výrobce: Techland e Vydavatel: Techland © Distributor pro ČR: US Action © Lokalizace: kompletní 
© Internet: www.xpandrally.com © Multiplayer: ano e Minimum: CPU 1,5 GHz, 256 MB RAM, HDD 700 MB, 
3D karta 64 MB e Doporučujeme: CPU 2 GHz, 512 MB RAM, HDD 700 MB, 3D karta 128 MB 


tamorfoza ze střílečky rovn 


vypuštěna FPS akce Chrome. Postavena 

na původním stejnojmenném enginu z díl- 
ny Techlandu byla prvním opravdu velkým pro- 
jektem této společnosti. Do paměti hráčů se 
zmíněný titul zapsal hlavně dobrým grafickým 
zpracováním, přitom s nekrvavými nároky na 
hardware. Exteriéry s dalekým výhledem, rela- 
tivně volným pohybem a přirozeně vyhlížejícím 
terénem i porostem to obdobné střílečce Halo 


dj ž to bude rok a pár dní, kdy byla do světa 


jednoznačně nandaly (mluvíme samozřejmě 
o PC). Takže proč dobrý základ znovu nevyužít? 
Namísto licencování enginu se naši severní 
sousedé odvážně pustili do automobilového si- 
mulátoru. 
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bb RALLY S, 
Jen si to jako v te 
jděte rozdíly: Co/in McRae, Richard Burns, 
Xpand. Ano, C je správně! U Xpand Rally chybí 
známá závodnická osobnost na obalu. Čert 
vem název, ale ani uvnitř ve hře nenarazíte na 
jediné slavné jméno nebo název. Oficiální li- 
cence šly kompletně stranou, ať už byl důvod 
jakýkoliv. Netřeba hned spekulovat o finanč- 
ních motivech nebo rozebranosti práv vydava- 
teli konkurenčních her. Možná by 
svazující podmínky jenom stály 
v cestě netradiční představě 
o tom, co rallye vlastně je. 

To kouzelné slůvko v kaž- 
dém znalci motorismu automa- 
ticky vyvolává tradiční vizi seriá- 
lu rychlostních zkoušek v ne- 
známém terénu, hlídání průběžného pořadí 
po každé části nebo stresující časový limit na 
nutné opravy v depu. S větším nebo menším 
úspěchem se snažila zachytit právě takovou 
realitu už spousta simulátorů. Ovšem Xpand 


Rally má svůj vlastní svět, bližší arkádovému 
závodění. Základ je tvořen třemi nebo čtyřmi 
rychlostními zkouškami, to je pravda. Odjez- 
dit se ale dají v libovolném pořadí na pře- 
skáčku a navíc každou z nich můžete opako- 
vat, kolikrát chcete, dokud nedosáhnete ký- 
ženého úspěchu. Tím je v singleplayeru 
přinejhorším druhé místo v každé zkoušce, 
což je podmínkou k „odemčení“ další části 
hry. Proti přednastaveným časům pouhých tří 
počítačových soupeřů to není až tak neřeší- 
telný problém, stačí na trati pořádně šlapat 
na plynový pedál. 


Téměř chybějící provázanost mezi jízdami 
v Xpand Rally může být pro někoho krutým 
zklamáním. Nic naplat, pro navození dokonalé 
iluze života pilota rallye se vším všudy si bude- 
te muset odskočit do jiných her. Co ovšem 
chybí na atmosféře, to alespoň částečně vyva- 
žuje zábavnost. Hlavně pro ty, kdo nebyli 
ochotni v simulátorech kvůli pár jezdeckým 


Adrenalinový sport 
nové generace. 


chybám absolvovat znovu a znovu celé dlouhé 
martirium „pravé“ virtuální rallye. 

Příslovečnou nití, spojující izolované rych- 
lostní zkoušky do jakés takés kariéry, jsou 
v Xpand Rally jako v jediné podobné hře pení- 
ze. Každé umístění včetně bramborového čtvr- 
tého místa v rychlostní zkoušce znamená zisk 
finanční prémie. Z naspořené sumy se ale hráč 
dlouho neraduje. Především z ní hradí po kaž- 
dé jízdě opravy utrpěných šrámů závodního 
vozu a Čas od času výměnu ojetých pneuma- 
tik. Na tvrdou měnu v eurech se přepočítává 
i koupě nového auta (přesněji výměna s do- 
platkem) nebo vylepšování výkonů stávajícího 
vozu kvalitnějšími součástkami. 


)) 

Při probírání se popisy vylepšených motorů, 
sportovními převodovkami a tlumiči celkem 
oceníte české popisy u každé položky. Ne kaž- 
dému musí být v angličtině jasné, k čemu 
přesně poslouží na podvozku výmysly pana 
McPhersona a podobně. Kompletní lokalizace 
počítačových her byla donedávna vzácností, 
teď ale proniká i do žánrů dříve skoro zapově- 
zených. U Xpand Rally to znamená překlad 
všech textů ruku v ruce s českým namluvením 
hlášení navigátora během jízdy. Oboje dopad- 
lo uspokojivě, jen hlas spolujezdce zní neutrál- 
něji než v české verzi Richard Burns Rally. 
Zvyknout si na něj ale není problém, a to včet- 


km/h 
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© dávka opravdového 
rallye 

© se sympatickou © zvukově srovnaná 
grafikou s EAX 

e kompletně počeštěná © pro ctižádostivé 

vítěze 


xpand rally je 


© esence závodní 
atmosféry 


ně až nadměrně častých výzev „řízni“ před 
průjezdem zatáčky. U textů hlavní výtku za- 
slouží na monitoru se zjevující varovné věty, 
zásadně začínající malým písmenem. S tako- 
vým příkladem pak nenaučí žáky správný pra- 
vopis ani Komenský. 


bb SARÁ . GAI 

Chybějící oficiální licence postavila Techland 
před problém, jak si bez reálných vzorů poradit 
s výběrem automobilů. Řešení inspirované po- 
hádkou o chytré horákyni jsme zvyklí vídat spíš 
u sportovních simulátorů. Všechna auta vám 


budou hodně, ale opravdu hodně povědomá 
už od pohledu. Jejich technické parametry v ta- 
bulkách přesně odpovídají reálným „nevzo- 
rům“, ale nad jmény výrobců a typů se budete 
popadat za břicho. Jako v jazykových rébusech 
byly názvy patřičně zmršeny a zakódovány kvů- 
li ochraně práv na značku. Jenže ne tolik, aby 
jinotaj nešel rozluštit. Zkuste si to sami. Která 
automobilka má ve znaku Liona, které miniau- 
to je Tiny Hooper, na kterém světadílu je doma 
výrobce Center Cordů? Kde si potrpí na pořá- 
dek, tam patří RV Wolf a BDV FX, do vášnivěj- 
ší země naopak Flamenco. No a Monsoon Evo- 
lution, to už je vyložená nápověda. 


bb DIVOKÁ JÍZDA 

Dohromady se potkáte s 35 vozy z osmi divizí 
s realisticky vyhlížejícím modelem poškození, 
který se nevyhýbá ani tělu řidiče při těžších ha- 
váriích. Auta umějí třeba pěkně „vyšplhat“ na 
kmen vzrostlého stromu při čelním nárazu 
a přiměřeně necitelným zacházením se včas 


To vpravo, to není žádné tornádo. 
To je jen prachobyčejně zasviněné sklo. 


promění v otřískanou plechovku, jaká už by se 
nedala prodat ani v autobazaru u tří A. Jízdní 
vlastnosti počítačových speciálů ale již tak ab- 
solutní nejsou a na pomyslné cestě k dokona- 
lé simulaci zůstala kousek nad střední polo- 
hou. Kupodivu lepší požitek z řízení je na kluz- 
čím povrchu typu šotoliny nebo hlíny, na 
asfaltu totiž vůz podivně poskakuje. Nic zásad- 
ního na tom nemění ani dvě obtížnosti (arkáda 
a simulace). Při první volbě je vůz o poznání 
hodnější. Jenže v rukou zkušenějšího hráče to- 
ho také dokáže méně předvést na tratích, kte- 
rých je v kariéře dohromady 46. Rozloženy jsou 
standardně do pěti diametrálně odlišných loka- 
cí po celém světě. Z klikatých“ silniček a ka- 
menných zídek Irska, silnic pol- 
ského venkova, neafricky zelené 
Keni a skalnaté Arizony se pro- 
pracujete až do zasněženého 
Finska. Nevýhodou je, že trati 
rychlostních zkoušek se v kaž- 
dém místě částečně překrývají. Některé jedete 
sice podruhé v protisměru nebo jsou jinak řa- 
zeny, ale stejně se každý úsek časem naučíte 
znát skoro nazpaměť, a to už má k pravému ral- 
lye závodění hodně daleko. |« 
TOMÁŠ SUCHOMEL 
04G0621 


[r P ER C] 
VERDIKT: va kost oholená představa 


o simulátoru rallye se zhmotnila do seriálu 
rychlostních zkoušek, kde dostaly přednost 
akce a zábava. Na současné konkurenty 

z oboru nemá, ani se jim moc nepodobá, ale 
optika málem budgetové ceny může někomu 
hodnocení posunout i výš. 
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ČTVRTEK — 


TED Kam jsi dal rohy? 


vo OMMřĚESJÍ . 


inzerce PVS: Na Florenci 19, 110 00, Praha 1 
tel./fax: +420/222 325 100 
předplatné: tel./fax: +420/222 718 046 


Počítačová sestava GameStar Opti 
Fox Centurion černý, hliníkové čelo, tichý zdroj 350 W s PFC, ventilátor 12 cm 


Provedení: 


Bonus: průhledný boční panel s gravírováním Fox a modrým podsvětlením 
Základní deska: MSI K8T Neo-FSR, VIA K8T800, Socket 754, GbLAN, SATA 
Procesor: AMD Athlon 64 2800+ Socket 754 

Paměť: 512 MB DDR400 Mushkin Green PC3200, Box 

Grafická karta: MSI FX 5700 TD128, 128 MB DDR, DVI 

Zvuková karta: intergovaná 

Síťová karta: integrovaná 

Pevný disk: Maxtor 6Y160M0, 160 GB, cache 8 MB, 7200 rpm, SATA/150 
Mechanika: LG DVD+RW/RAM/ROM GSA-4120BB, DL 8,5 GB, černá 
Floppy: Alps 3,5" 1,44MB, černá 

Klávesnice: Logitech Internet Keyboard, černá 

Myš: Logitech Wheel Mouse Optical S96, optická, PS/2, černá 


Počítačová sestava GameStar Smash 127 542 Kč Pošrové Je zpaRma! 
Provedení: Fox Centurion černý, hliníkové čelo, tichý zdroj 350 W s PFC, ventilátor 12 cm 


Bonus 1: průhledný boční panel s gravírováním Fox a modrým podsvětlením 

Bonus 2: ovládací panel Aerogate II (až 4 teplotní čidla s regulací a zobrazením) 
Základní deska: MSI K8N Neo-FSR, nForce3, GbLAN, SATA, 5.1 

Procesor: AMD Athlon 64 2800+ Socket 754 

Paměť: 1024 MB DDR400 Mushkin Hi Performance Blue CAS 2-3-3 Dual (2x 512 MB) 
Grafická karta: MSI NX 6800 LE TD128, 128 MB DDR, TV, DVI 

Zvuková karta: intergovaná 

Síťová karta: integrovaná 

Pevný disk: Maxtor 6Y160M0, 160 GB, cache 8 MB, 7200 rpm, SATA/150 

Mechanika: LG DVD+RW/RAM/ROM GSA-4120BB, DL 8,5 GB, černá COMPUTERS 
Floppy: Alps 3,5" 1,44MB, černá 

Klávesnice: Logitech Internet Keyboard, černá 

Myš: Logitech Wheel Mouse Optical S96, optická, PS/2, černá 


K OBĚMA SESTAVÁM JE MOŽNÉ DOKOUPIT OPERAČNÍ SYSTÉMEM POŠTOVNÉ JE ZDARMA! 
OEM Windows XP Home Edition Czech CD w/sp 2 806 Kč 
OEM Windows XP Professional Czech CD 1-2 CPU 4 624 Kč 
DVD mechanika Samsung SD-616 EEPS 793 Kč 
DVD mechanika Teac 16x DVD/48x CD ATAPI, interní, bulk 811 Kč 
DVD vypalovačka R/RW Samsung TS-H542A (12x +R, 8x -R), interní, bulk + software 2451 Kč 
DVD vypalovačka R/RW Sony DRU-700A (+,-), Double Layer, interní, bulk 2 998 Kč 
KE KAŽDÉ ZÁSILCE JE ÚČTOVÁNO POŠTOVNÉ 92 Kč. 
E 
Tričko GameStar (černé) 99 Kč 
Tričko GameStar — Hitman (černé/bilé) 150 Kč EK : 
Čeplos GimeStar černá) 120 Kč VŠECHNY CENY JSOU UVÁDĚNY VČETNĚ DPH. 
, Pokud vás jakýkoliv kousek z naší nabídky zaujal, neváhejte, 
Batob GameStar (černý) : 255 Kč vyplňte kupon můžete i jeho kopii) a pošlete i na adresu GameStar, 
KE KAŽDÉ ZÁSILCE JE ÚČTOVÁNO POŠTOVNÉ 75 Kč. Seydlerova 2451/11, 158 00 Přáha 5. 
č Objednávku můžete vyplnit i na našich webových stránkách 
=- Zboží by vám mělo JŠTREM na dobirku d0/10.88/20 

7 , z ožÍ vám mělo dorazit na dobirku do až 
Gainward | GA Gain FX 5200 TV, 128 MB, 64-bit, AGP 8x, TV-out 1 880 Kč Pasovnich'anů od obdžsní objednávky. 
Xpertvision GA +XV ATI R9600 LE, 128 MB DDR, 128-bit, AGP 8x, TV-out, DVI 3.082 Kč ov a různých kategorií liší (viz výše). 
Gainward GA Gain FX 5700 Ultra T/DD GS, 128 MB, 128-bit AGP 8x, TV-out, dual DVI 6 104Kč kalegotí [například tréko a DVD mechaniku) 
KE KAŽDÉ ZÁSILCE JE ÚČTOVÁNO POŠTOVNÉ 75 Kč obdržíte více samostatných zásilek! 


Kupon vyplňte, odstřihněte a pošlete na adresu GameStar, 
Seydlerova 2451/11, 158 00 Praha 5. 


NEMUSÍTE NÁM POSÍLAT ORIGINÁL TOHOTO KUPONU, 
POSTAČÍ JEHO KOPIE. 


OZNAČTE KŘÍŽKEM ZAŠKRTNĚTE VELIKOST POČET KUSŮ CENA ZA KUS POVINNÉ ÚDAJE: 
O TRičKO GAMESTAR (ČERNÉ) M/L/XL vÁ 99 Kč 
[1 TRIČKO GAMESTAR — HITMAN (ČERNÉ) L/XL E 150 Kč KES SP AOR KO VOP no ark deda 101 Mez sdat 
I TRIČKO GAMESTAR — HITMAN (BÍLÉ) L/XL HY 150 Kč 
ČEPICE GAMESTAR (ČERNÁ) tá 120 Kč 
O Baron GAMESTAR (ČERNÝ) -a 255 Kč Z [yo PO OPR PE PV L EE ee pv anok 
DI SAMSUNG SD-616 EEPS ži 793 Kč 
O TEAc 16x DVD/48x CD ATAPI, INTERNÍ, BULK db 811 Kč 
R/RW SAmsuNG TS-H542A (12x +R, 8x -R), INTERNÍ, BULK + SOFTWARE — 2 451 Kč O A ono dot dt A VO Rob 
D R/RW Sovy DRU-700A (+,-), DOUBLE LAYER, INTERNÍ, BULK 4), 2 998 Kč 
"D2 GAINWARD GA Gain FX 5200 TV n 1 880 Kč 
C Xpertvision GA +XV ATI R9600 LE z 3 082 Kč E-mail (pokud MÁtE)...........e..ee eee eeeeehea0ee ten ebane denne 
Gainward GA Gain FX 5700 Ultra T/DD GS Lů 6 104Kč 
ZVOLTE OPERAČNÍ SYSTÉM . 
[I POČÍTAČOVÁ SESTAVA GAMESTAR OPTIMUM ŽÁDNÝ / WiNpows XP HomE / Winpows XP PROFESSIONAL ZÁVAZNĚ OBJEDNÁVÁM OZNAČENÉ ZBOŽÍ. 
23 277 Kč zl: + 2806 Kč / + 4624Kč 
„I POČÍTAČOVÁ SESTAVA GAMESTAR SMASH ŽÁDNÝ / Winpows XP Home / WiNpDows XP PROFESSIONAL Podpis; ©2083 ata bn AB RE E 


27 542 Kč = (0 +2806Kč / + 4624 Kč 
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Za měsíc se můžete těšit na vánoční číslo! Jako obvykle bude plné herních hitů — namátkou jmenujme 


Medal of Honor: Pacific Assault, Tony Hawks Underground 2, NBA 2005, Kuma: War nebo třeba Facific Fighters od tvůrců 
slavného simulátoru //-2 Sturmovik. A máme pro vás připravené | dárky — třeba skvělý taneční mix od dýdžejky 


Hi Fi Princess nebo vánoční CD/DVD speciál, který vám zajistí zábavu na celé svátky. 


kk ó 
O / 1000 GOAL PTS. 


Back o 


Pacific Fighters Tony Hawk's Underground 2 - dě z k 


Hi Fi Princess t 


Tipy, triky a zajímavosti nejen ze světa počítačových her. Každý měsíc zdarma Newsletter GameStar Plus na váš e-mail! 
Registrujte se na http://newsletter.gamestar.cz nebo nám pošlete svůj e-mail na gsnews(©idg.cz. 


2 CD 99 Kč? 


h4 -4 i s m bd b4 we m- W mw ee 


Předplaťte si GameStar s DVD nebo dvěma CD. Ročně ušetříte 561 Kč! 11 čísel 


(včetně letního dvojčísla) s DVD nebo dvěma CD za 1089 Kč (1404 Sk), tedy za 
cenu 7 čísel - 4 časopisy dostanete úplně zadarmo. 


© BOJÍTE SE ZTRÁTY PE 
NEBO POŠKOZENÍ ČASOPISU? ZBYTEČNĚ! 


Dosavadní trvání přeplatného | Cena ročního předplatného 
nový předplatitel 1089 Kč 1404 Sk 
pe Pogy = = = 1 rok 900Kč 111605K 
0 předplatné si nyní můžete Z Z A 
= ro Al vě $ stk: 1: OC Á 
napsat l l | : 4 roky [750Kč 966 Sk 
Stačí na číslo 900 11 06 zaslat SMS v následujícím tvaru: b let 700kč 900 Sk 


OBJ GSPRED DOBA JMENO PRIJMENI ULICE CISLODOMU MESTO 
PSC VERZE, kde DOBA je 14 (čtvrt roku), 12 (půl roku) nebo 11 (celý rok) 


a VERZE je CD nebo DVD. 


Hidden, 4) Z Srov | NS 


4 Dangerous Ž y, k s$peed: Obtuon kast 
ZA 


OBJ GSPRED 12 PETR NOVAK U VODY 44 PRAHA 7 170 00 DVD 


TUTO SLUŽBU PROVOZUJE ATS PRAHA. CENA JEDNÉ SMS JE 6 Kč. P 
ODESLÁNÍM SMS UŽIVATEL SOUHLASÍ SE ZAŘAZENÍM ÚDAJŮ A TELEFONNÍH 


BÁZE IDG 


PŘEDPLATNÉHO 


ESREE — 


Max Payne 2 


Po ZASLÁNÍ ZPRÁVY VÁS BUDE KONTAKTOVAT PRACOVNÍK NAŠEHO ODDĚLE 
A PROBERE S VÁMI PODROBNOSTI OHLEDNĚ PLATBY A DALŠÍ DETAILY 


K ročnímu předplatnému zdarma 3 starší čísla GameStaru s přílohami: 55/03 World War III CZ 57/03 Vánoční speciál 


56/03 Hidden čt Dangerous 58/03 Industry Giant II CZ 


- Tímto si objednávám předplatné časopisu GameStar: 
Jak si předplatit: o [1 běžně | [|] doporučeně 
Vyplněný předplatitelský kupon nalepte na korespondenční lístek a odešlete předplatné firma 
na naši adresu. Pokud chcete daňový doklad, zavolejte na tel. 257 088 161-2 (ČR) s20D s 
nebo (004212) 67 20 19 31-33 (SR). Můžete také mailovat na predplatne ©idg.cz (ČR) IČO, DIC* 
nebo predplatne ©press.sk (SR). Cena pro verzi s CD i DVD je stejná. | úlroční kk vá M 
ředplatné méno a příjmení 
ČR běžně © ČR doporučeně SR běžně © SR doporučeně s 200 ulice. číslo 
ulice, číslo ©- 7 Kn Kont 
1rok(11x) 1 089 Kč 1 239 Kč 1404 Sk 1692 Sk čtvrtletní R 
1/2 roku (6x) 591 Kč 666 Kč 712 Sk 856 Sk předplatné PSČ, obec 
1/4 roku (3x) 297 Kč nelze 357 Sk nelze []s20 (I 3 
1 rok bez přílohy 500 Kč nelze nelze nelze datum narození** 
Česká republika Slovenská republika telefon 
IDG Czech, a. s. MAGNET-PRESS % s : Bu 
GameStar : SLOVAKIA, a. s. bez přlohy) ze nepovinný OJ) JN 
Seydl 2451/11 Sustekova 10, P. O. Box 169 
doske : [I Ano, chci dostávat každý měsíc Newsletter GameStar Plus zdarma 


158 00 Praha 5 830 00 Bratislava 3 


na e-mail 


Prodám pon 
zn. levne 
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Kolik váží největší 
nákladák světa? 


orgán? 

Kdo a proč postavil 
tajemný Stonehenge? 
Čím býval krásný pták 
Ouetzal a čím je dnes? 


Co všechno zvládají 
nejmenší počítače? 

Kolik zvířat ročně 
zbytečně umře pro vědu? 


Kdy vyschnou největší 
jezera světa? 


VTM SCIENCE 
každý měsíc 
100 stran za Kč 


míru měli 


úkol — chránit 


prsteny. 


Výrobce: Streko-Graphics e Vydavatel: The Adventure Company © Distributor pro ČR: Hypermax © Lokalizace: manuál e Internet: www.streko-graphics.com/aura 


cestovat do paralelních světů, a dokonce 
s nimi lze i vytvářet nové. Jiné příběhy se 
zmiňují o tom, že kdo prsteny dokáže zkombi- 
novat s konkrétními artefakty, získá nepředsta- 
vitelnou moc a věčný život. Přístup do paralel- 
ních světů je ovšem přísně omezený a kromě 


[+ praví, že s pomocí prstenů se dá 


ochránců prstenů je cestování povoleno jen na- 
daným studentům. A přesně tím jste vy — mla- 
dík jménem Umang, který je vyslán do jednoho 
z takovýchto krajů (Ademika Valley), kde má po- 
kračovat ve studiích. Ani se po příjezdu nesta- 
číte rozkoukat, a už se na vás valí jeden úkol za 


Po grafické stránce 
se nemá Aura za co stydět. 


druhým... a z původně studentského výletu se 
vyklube pouť za záchranou magických prstenů 
a možná i celého vesmíru. 

První významnější počin týmu Streko- 
-Graphics (na předstávování jejich předchozího 
počinu Jo/ly Adventure of Jimmy and Mocko 
ani nebudeme plýtvat místem) nese název 
Aura: Legenda paralelních světů, jenž jasně na- 
značuje, že tu tentokrát půjde o něco velkého 
(ve světě je titul prodáván pod názvem Aura: 
Fate of the Ages). Definovat, jaký typ hry přes- 
ně Aura je, není těžké. Stačí k tomu nostalgic- 
ká vzpomínka na série Atlantis, Myst (tady se 
dokonce nabízí i podobnost „cestovacích“ 
prstenů s „cestovacími“ knihami) a třeba ještě 
na dnes už skoro zapomenutého Zorka. Ve 
všech případech jde o žánr adventure, konkrét- 
ně o jeho specifickou odrůdu zbavenou velké- 
ho množství dialogů, zato k prasknutí nacpa- 
nou puzzly. Jednoduše řečeno, ve first person 
perspektivě putujete krajinkami a snaží- 
te se rozlousknout jednu logickou há- 
danku za druhou, přičemž příběh je vám 
většinou předkládán v krátkých videose- 
kvencích a jako cosi ne úplně podstat- 
ného. To základní z příběhové linie Aury 
už znáte, a k tomu, co neznáte, dlužno říct jen 
to, že zápletka rozhodně není nejsilnějším člán- 
kem téhle hry. Vlastně spíš naopak — celé to 
působí dojmem, že autoři měli připravenou vel- 
kou hromadu logických hlavolamů a pěkných 
scenérií, a příběh k nim dolepili až na konec, 
a to ještě z donucení. 

Škála hlavolamů sahá od klasických me- 
chanických (však to znáte, lesklé přístroje plné 
knoflíků a páček) až po neoblíbené hudební 
(pokud v sobě nemáte aspoň kousek hudební- 
ho sluchu, jste namydlení). Obtížnost valné 
většiny z nich se pohybuje dost vysoko, v ně- 
kterých případech i výš, než by bylo zdrávo. Je 
pravda, že až na malé výjimky máte vždycky 
nějaké to vodítko nebo po aplikaci metody po- 
kus-omyl brzo přijdete na to, jak ta zatracená 
věc funguje a co se po vás chce. Ovšem právě 
ty malé výjimky nás dokázaly otrávit naprosto 
spolehlivě. Protože však hranice, kde končí zá- 
bava a začíná otrava, je dost individuální, ne- 
berte náš názor jako bernou minci — možná 
právě vám připadá tříhodinové posezení nad 
jedním nerozlousknutým puzzlem jako ta pravá 
zábava na sobotní večer. A jestliže vás vyděsi- 


aura není 


e klasika adventure 
žánru 

© moc upovídaná 

e graficky odpudivá 


© další puzzloidní 
adventure 

© celkem liduprázdná 

© o prstenech 


la přítomnost hudebních hádanek, nebojte se, 
právě ty nejsou nijak výrazně komplikované. Ke 
cti autorům slouží i to, že koncept velkého 
množství puzzlů je poměrně originální. 
Grafické provedení musíme jednoznačně 
pochválit, všechny navštívené světy vypadají 
úžasně, od ledových hor až po neproniknutel- 
nou džungli, a ani nekonečné ambientní melo- 
die hrající na pozadí nejsou špatné. Ve výsled- 
ku to celé však působí příliš mrtvým dojmem, 
lidí na pokec je pomálu a po pár hodinách ze 
sebe budete jen těžko dolovat motivaci k to- 
mu, proč byste vlastně měli pokračovat dál. « 
ALENA KLAUDOVÁ 
04G0622 


Je tady hezky, ale když to srovnáme 
s tím výletem na Kokořín... 


VERDIKT: není to špatná hra, 


jen je moc orientovaná na puzzly a málo 
na příznivce adventure žánru. 


66+ 
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Counter Attack 


lonzo 


H 
Zaplněná pařížská aréna je 
opravdovým zážitkem. 


Výrobce: EA Sports e Vydavatel: Electronic Arts e Distributor pro ČR: EA Czech e Lokalizace: manuál e Internet: www.totalclubmanager.com 
© Multiplayer: ne e Minimum: CPU 700 MHz, 128 MB RAM, HDD 900 MB, 3D karta 32 MB © Doporučujeme: CPU 1,5 GHz, 512 MB RAM, HDD 1,5 GB, 3D karta 128 MB 


krát nabízí 53 ligových soutěží ve 29 ze- 

mích světa. Již podruhé nám podsouvá 
i první českou ligu. Názvy klubů i jejich symbo- 
ly sedí — když vyberete Spartu, poskočíte rado- 
stí. Konečně tu máte až na menší nesrovnalos- 
ti věrné soupisky. Jenže kliknete na Ostravu či 
Slávii a zjistíte, že EA se opět moc nevytáhli. 
Smyšlená, často se opakující jména, z nichž 
některá ani nenajdete v českém kalendáři, do- 
plněná o příjmení slavných hokejistů jistě čes- 
kého fanouška nenadchnou. Patvar Zelislav Se- 
vela dokonce leckoho rozzuří. Ale než tuto hru 
zavrhnete, čtěte dál. 


bb JEN TO, CO CHCETE 

Problém s věrností ligových soutěží je nepří- 
jemný, ale časem snad půjde vyřešit staho- 
váním různých updatů z internetu. Databázo- 
vý handicap se snaží EA Sports dohnat pěk- 
ným designem menu, výbornou grafikou při 
sledování zápasu a spoustou zábavných vy- 
chytávek. Stejně jako v předchozích dílech se 
můžete i tentokrát během hry kdykoliv roz- 
hodnout, jaké oblasti ve svém klubu budete 


P- ročník série 7ota/ Club Manager tento- 
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obhospodařovat sami a kde za vás zaskočí 
počítač. Chcete hlavně trénovat, vymýšlet 
taktiku, kupovat a prodávat fotbalisty, ale už 
vás nebaví prodávat suvenýry, řídit detailně 


finance a zařizovat autobusy pro fanoušky? 
Není problém, vše se dá nastavit. Pokud se 
budete chtít těmto oblastem opět věnovat, 
stačí kdykoliv přenastavit volby. 

Po výběru klubu, jejž chcete řídit, je dobré 
zmapovat jeho prostředí: zjistit aktuální stav fi- 
nancí a podle toho případně doplnit hráčské 
i personální posily či investovat do lepšího zá- 
zemí. Postavení a vylepšování budov a středi- 
sek vám dá zajímavé výhody, jako je možnost 
zaměstnat lékařské specialisty, zvýšit šance 
pro získání mladých talentů či návštěvnost di- 
váků na stadionu. Přitáhnout do klubu skauty, 


trenéry, ředitele a manažery jednotlivých úseků 
se také vyplatí. Všem nabídnete smlouvy 
a doufáte, že vás někdo nepřeplatí. 


>> SHÁNĚNÍ 
s přestupem musí souhlasit klub i samotný 
hráč. Někdy se budete o vytipovanou posilu 
prát s finančně mnohem silnějšími kluby. 
Ovšem pokud budete hrát za českou ligu, 
vězte, že kromě soupisek neod- 
hadli EA Sports ani kupní sílu na- 
šich klubů a ceny všeho, co se dá 
v Česku pořídit, takže zas až ta- 
kovou nevýhodu proti klubům 
z bohatších zemí mít nebudete. 
Tímto způsobem se vám může 
podařit sehnat i zahraničního fot- 
balistu, kterého v naší skutečné lize jen tak 
neuvidíte. Snad i tohle někdy poopraví inter- 
netový update. 

Další posily můžete vypiplat ze žáků, ale 
žádnou přespříliš produktivní líheň talentů 
zrovna nečekejte. Kvalitu fotbalového potěru 
zkuste zvýšit tím, že jim přiřadíte staršího 
hráče jako mentora. Pokud se budou ve ško- 
le špatně učit, sežeňte jim soukromého uči- 
tele — předejdete tak konfliktu s rodiči, kteří 
by mohli svým ratolestem zakazovat chodit 
na tréninky. Jestli se vám to zdá na delší lok- 
te, koukněte do rezervního týmu. 


Po jeho otevření se vám zvýší ná- 
vštěvnost o několik procent (záleží na velikos- 
ti parkovací plochy). Jak víte, více fanoušků 
znamená větší podporu pro hráče a hlavně ví- 

; ce peněz za vstupné. 


Čím větší a hezčí bude, 
tím více zaměstnanců budete moci najmout. 
Po zvýšení úrovně tohoto objektu vám také 
narostou šance, že vybraná osoba kývne prá- 
vě na vaši nabídku. A odborník na svém mís- 
tě vám často přijde zatraceně vhod. 


Čím větší, tím více tréninko- 
vých skupin můžete vytvářet. Čím lepší, tím 
rychleji poroste fyzická, technická a taktická vy- 


tem 2005 je tem 2005 není 


e zábavný © přesnou databází 


e lepší než jeho hráčů 
předchůdci © hardwarové náročný 
© trochu nestabilní © o korupční aféře 


V minulých dílech trpěli všichni hráči neustá- 
lým poklesem energie a fyzičky během týdnů, 
v nichž museli zvládat i ostré zápasy. Zde je si- 
tuace o něco lepší, ale přesto doporučujeme 
hráče nepřetěžovat. Jejich vlastnosti se navíc 
znatelně lepší i bez toho, abyste z nich na tré- 
ninku sedřeli kůži. Při vytvoření týdenních har- 
monogramů myslete na pilování individuálních 
dovedností i osvojení taktiky, tedy například ná- 
cvik pressingu, protiútoků či ofsajdových pas- 


tí. Jednou za měsíc si zkusíte vést trénink samo- 
statně. Před zápasem pak podle dosažených vý- 
sledků naordinujte taktiku, která vašemu týmu 
nejlépe sedí, zkuste motivovat hráče individuál- 
ními pohovory, a hurá na soupeře. 

Zde došlo asi k největšímu zlepšení. Buď si 
řeknete jen o finální výsledek, nebo kromě kla- 
sického textového modu můžete sledovat zá- 
pas naživo. Vyberete si mezi televizními šoty Či 
zápas sami odkoučujete v 3D módu. Ten v mi- 
nulých letech trpěl určitými neduhy, jež doká- 
zaly nejednoho virtuálního manažera týmu 
značně znechutit a kazily dojem z jinak zábav- 
né hry. Nyní však předčil naše očekávání. Engi- 
ne je špičkový, fotbalisté se snaží hrát, chodí 
do hlavičkových soubojů a již se nenechávají 
vylučovat po nesmyslném podražení brankáře. 
Gólmani bravurně stahují centry, jenom při si- 
tuaci jeden na jednoho stojí jak kůl v plotě 
a dostatečně nezmenšují střelecký úhel. Bohu- 
žel jsme v taktice zaznamenali absenci způso- 
bů zahrávání standardních situací. Bez většího 
rozmýšlení tak stačí hru nechat, aby vám našla 
svěřence, který umí nejlépe rohy a volné kopy. 


Stoprocentní podpora fanoušků 
zahřeje každého ješitného kouče. 


Ale i tak zápas vypadá mnohem věrněji než dří- 
ve. Pokud vám připadá, že hráči neplní vaše 
taktické pokyny, můžete na ně během zápasu 
křičet. Tedy kromě řvaní do monitoru to jde 
pomocí speciálních kláves. Během zápasové 
přestávky můžete k týmu 
promlouvat, hráče chválit, 
kritizovat či je jen povzbu- 
dit. Pokud má někdo nut- 
nost sportovce přímo ovlá- 
dat a za patřičný obnos se 
stane majitelem F/FA 2005, 
je zde opět možnost oba ti- 
tuly spojit. Výše zmíněnými způsoby sledování 
či ovládáním zápasu tak 7ota/ Club Manager 
jasně válcuje veškerou konkurenci. 


>) UPLATKY NEI 
Před zápasem či po něm poskytujete médiím 
rozhovory, pročítáte pravidelný fotbalový ma- 
gazín reagující na aktuální dění a vůbec se cítí- 
te být součástí sportovního světa. Podepisuje- 
te smlouvy se sponzory, jejichž reklamy poté 
při zápase skutečně vidíte kolem hřiště. Větší- 
nu firem velmi dobře znáte z opravdového ži- 
vota. Neustále jste pod kontrolou vedení klu- 
bu, zlepšujete se v trenérských dovednostech 
a jazykových znalostech — prostě si připadáte 
jako opravdový boss. Snad jen korupční „kapří- 
ci“ se zde nekonají. 

Na trh nám tedy přišel nejlepší fotbalový 
manažer, který kdy EA Sports stvořili. Champi- 
onship Manager mu může konkurovat už jen 
přesnými soupiskami a informacemi o jednot- 
livých soutěžích, jednodušším menu a lehce 
nižšími hardwarovými nároky. Ovšem 7CM 
2005. běží hratelně i na Pentiu III s 32MB gra- 
fickou kartou a 512 MB RAM. Bohužel se po- 
dobně jako v minulých letech občas chová ne- 
stabilně. Doporučujeme tedy často ukládat po- 
zice, aby vám hra nezkolabovala třeba ve chvíli, 
kdy jste zvítězili v Lize mistrů. Pak byste mohli 
zkolabovat vy. 


KY R | -REM 
CD „VIE 


JAN KALISTA 
04G0623 


VERDIKT: Momentálně pravděpodobně 
nejlepší a nejzábavnější fotbalový manažer 
všech dob. Nepříjemnou kaňkou na kráse jsou 
však částečně smyšlené soupisky, jež působí 
občas (tragi)komickým dojmem. 
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AKCE 


Výrobce: Zombie Studios e Vydavatel: Atari e Distributor pro ČR: SeVeN M © Lokalizace: manuál © Internet: www.atari.com/shadowops 


DEMO NA DVD 


„Přívóoooz!“ 


© Multiplayer: ano © Minimum: CPU 1 GHz, 256 MB RAM, HDD 4 GB, 3D karta 64 MB © Doporučujeme: CPU 1,5 GHz, 512 MB RAM, HDD 4 GB, 3D karta 128 MB 


by n Nahrám Ama-nň n Jech . 
KV O Lobrem Američan 1 a ZIÍVCN terol 


mnohonásobně vyznamenaný příslušník 

jednotky zvláštního nasazení, a tudíž ide- 
ální kandidát na pozici mírotvůrce. Zlo oproti 
tomu sestává z pestrého vzorku národů, které 
podle CIA přebalují děti do plastické trhaviny 
a vlajku s hvězdami a pruhy užívají namísto to- 
aletního papíru — čili Syřanů, Kazachů a Če- 
čenců. Těm samo sebou nemůže šéfovat ni- 
kdo jiný než typický ruský bohatýr s mocen- 
skými choutkami a amputovanou paží! To ale 


T“ hodným Amíkem je Frank Hayden, 


není vše. Ohraná klišé ani zdaleka neberou 
konce, a tak vězte, že zlosyn má ve své mo- 
ci kufříkovou atomovou bombu a nebude vá- 
hat ani minutu, aby ji použil. Teď už ale pře- 
staňte vrtět hlavou nad prostoduchostí ná- 
mětu a hybaj vytrhávat nebezpečnou hračku 
z nesprávných rukou (v tomto případě ruky). 
Nevadí, že jste to už dělali tolikrát, opaková- 
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ní je matkou moudrosti a hlavně, jde tu pře- 
ce o záchranu světa! 


)) Bl 
Trapnou zápletku naštěstí zcela přebíjí způsob, 
jakým je vše podáno. Příběh vám servírují vý- 
borné filmečky, které nepostrádají základní ele- 
menty hollywoodských akčních filmů čili roz- 
třesenou kameru, dynamický střih a pompézní 
orchestrální hudbu. Dojde i na jedno překvape- 
ní a hlavně je tu skvělý nápad s retrospektivou 
vyprávění. Dohrání úvodní 
mise ústí v návrat o 72 
hodin zpět v Čase a vy sa- 
mi můžete začít prožívat 
vše, co prvotnímu bojové- 
mu nasazení předcházelo. 
Ale vrhněme se rov- 
nou do víru dění. Přesko- 
číme-li popis nudných a strohých vstupních 
obrazovek, jež zcela neskrývaně deklamují kon- 
zolovou příslušnost, dostanete se pod přímou 
palbu desítek maníků, kteří si pod vousy mum- 
lají úryvky z Koránu a snaží se z vaší jednotky 
nadělat kebab, kuskus či jiný místní pokrm. Na 
začátek docela šok. Když se trochu vzpamatu- 
jete, vyprázdníte pár zásobníků a ozvěna volání 


„Alláh akbar“ přestane znít ulicemi, dostaví se 
šok číslo dvě. Minimálně u veteránů ze Somál- 
ska, kteří si prošli operací Black Hawk Down. 
Shadow Ops totiž vypadá takřka na chlup stej- 
ně. A nejen to. Zpočátku na vás dolehne pocit, 
že položíte-li mezi oba tituly rovnítko, vůbec nic 
se nestane. Z pohledu první osoby a v dopro- 
vodu kolegů procházíte městem, kde na kaž- 
dém rohu číhá islámský fundamentalista, kte- 
rého je třeba poslat do pekel dřív, než pošle do 
nebe on vás. Jaké překvapení, že ústředním 
bodem celého dění je vaše maličkost a kole- 
gáčci jsou tu spíš do počtu, a že o taktickém 
vedení jednotky si můžete nechat jen zdát. 
Tohle, vážení, je jen další střílečka, obyčejná 
virtuální střelnice, kde kosíte zástupy beze- 
jmenných panáčků, abyste nadřízeným doká- 
zali, že svou práci berete setsakra vážně. 


bb POKUS O REALITU? 

Ale není to překvapivě až tak strašné. Časem 
dospějete k poznání, že s klonem Sestřeleného 
Černého jestřába kupodivu tu čest nemáte 
a velikost styčných ploch je přece jen o pár 
centimetrů čtverečních menší, nežli se zpočát- 
ku mohlo zdát. Jasně, principiálně je to pořád 
o cestě z bodu A do bodu B, lemované desít- 
kami ukrytých ozbrojenců, kteří jen čekají na 
důvod k palbě — vaši osobu. Jenže, kdo by rá- 
čil neohroženě stanout na volném prostranství 
a s cigaretou v koutku kropit místní faunu 
(na)dávkami ze samopalu, nechť si laskavě pře- 
dem rezervuje místo v rakvi. Na akční hrdiny 


F v S 0 o 

| ' 8 k 
„Vietnamská válka sice už skončila, ale 
co... Pořátdně to tu roztočíme, pánové!“ 


shadow ops není 


© úplná arkáda 
© bezhlavá řežba 
© jen pro PC 


shadow ops je 

© o šetření náboji 

e bez krve 

© naskriptovaná show 


bez bázně a hany tu vážně nejsou zvědaví. Šan- 
ci na delší život než jepičí mají jen ti, jejichž 
mantrou je parafráze Leninova výroku: „Krýt 
se, krýt se, krýt se!“ Autoři na vás v tomto 
ohledu mysleli a herní prostory „pocukrovali“ 
bednami, vraky aut, polorozpadlými zdmi a dal- 
šími proprietami, zpoza kterých se můžete vy- 
klánět a vykukovat a přesnými ranami likvido- 


újma na zdraví. Teď ještě dodejme, že v průbě- 
hu mise nelze ukládat pozici, že výměnou zá- 
sobníku přijdete o nevystřílené náboje a že me- 
zi přímo navazujícími misemi neexistuje dobí- 
jení zdraví a munice, a je jasné, že trochy toho 
realismu se přece jen dočkáte. 

Jenže aby toho štěstí na nás nebylo nějak 
moc, nechybějí ani prvky, které dojem věro- 
hodnosti velmi účinně diskvalifikují a vracejí 
zpět na startovní čáru. Parťáci z družiny jsou 
nesmrtelní a často se dlouhé minuty baví bez- 
výslednými přestřelkami. Zatímco počet nábo- 
jů se po nahrání nové úrovně nemění, to samé 
neplatí pro skladbu arzenálu. Odkud se náhle 


Odkud se náhle vzala brokovnice, kdo mi dal 
ten samopal? U nás odpověď nehledejte. 


vzala brokovnice, kdo mi dal ten samopal? 
U nás odpověď nehledejte. Taktéž vám neřek- 
neme, odkud se berou vojáci v ulici, která ješ- 
tě před chvílí zela prázdnotou. 


»» OPAKOVÁNÍ MATKOU VZTEKU 
Vše kromě vás má jasně danou úlohu v již na- 
psaném scénáři. Je ovšem pravda, že právě 
díky skriptům je první dojem z hraní naprosto 
perfektní a pohled na vojáčky, kteří se stejně 
jako vy schovávají za terénními překážkami, 
občas pohledem zkontrolují situaci a často 
střílejí naslepo, vyvolává na tváři spokojený 
výraz. Při vrácení hozeného granátu pak ne- 


budete mít daleko k nirváně. Bohužel, s opa- 
kovaným hraním se logicky vkrádají pocity 
zlosti a nudy. Podobně jako jezdci formule 1 
se budete nuceni učit nazpaměť celou trasu 
a s předstihem mířit na pozice, kde se zane- 
dlouho někdo objeví, aby 
schytal váš pozdrav na uví- 
tanou. Průchod misí se-stá- 
vá rutinou a z vás robot, kte- 
rý s mechanickou přesností 
posílá soupeře do věčných lovišť. Věřte nám, 
že po dvaadvacáté to už není ani za mák zá- 
bavné. Námitka, že vše projdete na první po- 
kus, se rovnou zamítá. Levely jsou jednak 
pěkně dlouhé a jednak je v nich tolik dovedně 
naaranžovaných a zakamuflovaných nepřátel, 
že zkrátka nemáte šanci a párkrát si určitě dá- 
te repete. Ještěže můžete zatáhnout za zá- 
chrannou brzdu v podobě lehké obtížnosti, 
a tím se své frustrace nadobro zbavit — jenže 
to už zas není taková výzva. Vybrat si holt mu- 
sí každý sám. 

Hra se příjemně ovládá, má obstojnou 
grafiku a skvělý zvuk. Nechybí rag-doll fyzika, 


Zima jako na Sihiři. Někoho 
to už ale dlouho trápit nebude. 


(lence 


takže nepřátelé realisticky poletují vzduchem 
po výbuchu granátu či padají z balkonů jak 
pytle brambor. Do toho započítejme povede- 
ný soundtrack a dobrý multiplayer, a vychází 
nám ideální titul pro všechny příznivce lineár- 
ních, rádoby realistických stříleček ze součas- 
nosti, které snad dokáže obstojně zabavit. 
Ostatním ale doporučujeme sáhnout po ně- 
čem jiném. « 
ONDŘEJ BROUKAL 
04G0624 


RIO IRC 
VERDIKT: Přímočará first person akce 


s naaranžovanými nepřáteli, která jen lehce 
koketuje s realitou. Chcete na svém PC 
pouťovou střelnici? Tady ji máte. 
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Nerespektování dopravního značení se trestá smrtí. 


Výrobce: exDream Entertainment e Vydavatel: Ascaron e Distributor pro ČR: Cenega Czech e Lokalizace: manuál e Internet: www.arenawars.net/eng 


Jo jo, s bombou na hlavě se chodí špatně. 


© Multiplayer: ano © Minimum: CPU 1 GHz, 128 MB RAM, HDD 80 MB, 3D karta 32 MB © Doporučujeme: CPU 1,7 GHz, 256 MB RAM, HDD 80 MB, 3D karta 64 MB 


timovou strategií se vším všudy, nejlépe je 

ze přirovnat ke hrám jako Ovuake /ll Arena 
nebo Unreal Tournament. Nikoho by tudíž ne- 
mělo překvapit velké množství síťových nasta- 
vení a vychytávek, jako je třeba možnost zapo- 
jení webkamery. Příběh zde ovšem není žádný 
a ani mise nejsou pospojovány do kampaní. 
Ne že by to nějak výrazně vadilo. 


bb VZHŮRU DO BOJE 

Základem Arena Wars jsou tři hlavní módy — 
Capture the Flag, Double Domination a Bom- 
bing Run. Ano, všechny je znáte například z již 
zmíněného Unreal Tournamentu. Princip je 
stejný, pouze s tím rozdílem, že ovládáte více 
jednotek najednou a vidíte je shora. Se stavě- 
ním budov se ovšem rozlučte, protože všech- 
ny máte k dispozici hned od začátku a vaším 
úkolem je pouze rozhodovat o taktice boje. Trio 
módů má ještě své variace v podobě 2 vs. 2, 1 
vs. 1 nebo třeba Fun a Insane Tournament, v ni- 
chž jsou trochu pozměněná pravidla. K tomu je 
nutné připočíst ještě Custom Game, kde si lze 
schémata trochu poupravit a utkat se třeba se 
třemi počítačem řízenými protivníky najednou. 


A: je to tak. Ačkoliv jsou Arena Wars real- 


Jak jsme již uvedli výše, v Areha Wars se 
nestaví, a tím pádem můžete vyrábět všechno 
hned od začátku. Jednotek je v celé hře do- 
hromady šest. Ano, šest, není to překlep nebo 
výsledek řádění tiskařského šotka. Každý bojo- 


vý stroj má svou unikátní zbraň, jež je proti jed- 
notlivým typům nepřátel různě efektivní. K dis- 
pozici máte také čas od času speciální schop- 
nosti — třeba létání, kterým překonáte terénní 
překážky, nebo teleport. 


Základní bojovou jednotkou jsou ozbrojená au- 
ta, která vezou na korbě kulomet, pohybují se 
rychle, jsou levná, a tudíž docela vhodná na ne- 
čekané přepady. Jejich opakem je artilerie, kte- 
rá se musí někam dopravit a poté rozložit. Dě- 
lostřelectvo najde největší využití při obran- 


ných úkolech, protože má poměrně velký do- 
střel a ve dvou exemplářích dokáže ubránit 
vlajku proti celkem velké přesile. Ta se ovšem 
nesmí dostat moc blízko, protože stačí pár zá- 
sahů, a můžete své pyšné artilerii zamávat na 
rozloučenou. Pak je zde trojice chodících robo- 
tů. Nejsou sice nijak zvlášť rychlí, ale kombina- 
ce jejich útoků je smrtící (naváděné rakety, la- 
sery a specialita Berserkeru, který vrazí svá 
chapadla do země, a pod protivníkovou jedno- 
tkou se vysunou ostré trny), 
takže dohromady tvoří vyvá- 
žený a těžko zničitelný tým. 
Šestici uzavírají tanky, které 
jsou takové nijaké — nemají si- 
ce žádné výrazné slabiny, ale 
ani nijak neexcelují. 

Každá jednotka může být 
vylepšena na speciálních montážních plo- 
chách, které nepatří žádnému z hráčů, takže 
je může využívat úplně každý. Upgradovaný 
stroj má silnější zbraně, větší dostřel a lepší 
pancéřování, ale tyto úpravy nejsou rozhodně 
zadarmo. 

Z budov jde zničit ve hře jenom elektrárna, 
která dodává energii teleportu, z nějž proudí 
jednotky. Přijít o ni je osudné, protože. ztratíte 
všechny současné stroje a další posily mohou 
dorazit až za deset vteřin — než se postaví no- 
vá. Za tu dobu zvládne soupeř zabodovat a ješ- 
tě připravit další útok. 


R Va 
bb JEDNOTKY NA ZÁLOHU 


Velmi důležité jsou také power-upy, které se 
ve formě bedýnek „rodí“ na určitých místech 
rozmístěných po mapě. Dělí se na dvě skupi- 
ny — jedny aplikujete na své stroje, druhé 
používáte přímo proti soupeři. Svojí bojovou 
techniku tak můžete zrychlit, vylepšit jí pan- 
céřování, opravit ji, dočasně posílit zbraně 
a podobně. Útočné power-upy zahrnují mete- 
orické bombardování, oslabení soupeřů, je- 
jich zpomalení atd. Velice brzy zjistíte, že sbí- 
rání těchto bedýnek je podmínkou k dosaže- 
ní vítězství. Jeden dobře využitý bonus může 
často zvrátit celý zápas — jen si představte si- 
tuaci, kdy vaše zubožená jednotka táhne vlaj- 
ku do své základny a v patách má hejno pro- 
následovatelů. Pokud jí včas vyléčíte, bod je 
doma a mise vyhraná. Pokud ne, tak máte 
holt smůlu. 

Ovšem největší inovaci představuje zdej- 
ší ekonomický model. Každý hráč má na za- 
čátku k dispozici určitý obnos, který nelze ni- 
jak navýšit. A jednotky přirozeně stojí peníze, 


Je-li veškerá technika zdecimovaná, avšak stále 
ještě částečně funkční, nemáte šanci svou 
armádu žádným běžným způsobem obnovit dřív, 


než budou stroje zcela zničeny. 


takže si jich víc než nějakých šest až deset 
nepořídíte. Že to je zatraceně málo? Nebojte. 
Pokud protivník váš stroj zničí, peníze se vám 
vrátí zpět a vy si jej můžete z teleportu vyvo- 
lat znovu. 

Tento systém má bohužel jistou vadu na 
kráse. Je-li veškerá technika zdecimovaná, 
avšak stále ještě částečně funkční, nemáte 
šanci svou armádu žádným běžným způso- 
bem obnovit dřív, než budou stroje zcela zni- 
čeny. Buď to necháte na protivníkovi, nebo se 
o to postaráte sami. Zřejmě to však byl zá- 
měr autorů, protože stějný problém máte 
v týmových FPS s těžce zraněnými spolubo- 
jovníky. 


bb STRATEGICKÝ RYCHLÍK 

Hraní je poměrně náročné na strategii a takti- 
ku, je třeba reagovat na soupeřův postup (celá 
mapa je od začátku odkrytá) a neustále sledo- 
vat, co se děje — pokud například neuváženě 
přesunete všechny jednotky na jednu stranu 


mapy, nemůžete pochopitelně odrazit útok ze 
strany druhé. Nic se nesmí nenechat náhodě. 
Mapy jsou přitom poměrně přehledné a na 
každé je několik míst, jejichž obsazením získá- 
te taktickou převahu. Misí je poměrně dost 
a vystačí na mnoho hodin hraní. Graficky jsou 
Arena Wars průměrné, ale drží si standard, na 
který se dá koukat. Samozřejmě lze též přiblížit 
kameru přímo k bojujícím jednotkám, ale to je 
pouze nepodstatný detail, který nemá příliš 
velké využití. 

Pokud si chcete vyzkoušet, jaké to je hrát 
strategický Unrea/ Tournament, pak vám k to- 
mu Arena Wars dobře poslouží. Jestliže ovšem 
holdujete spíše klasic- 
kým RTS, možná vás 
tento projekt za srdce 
nechytne. Přesto jej 
musíme hodnotit vcel- 
ku pozitivně, protože 
se autorům povedlo 
něco nového (opomi- 
neme-li fakt, že herní módy jsou okopírovány 
z jiného žánru) a hlavně bez chyb, které by vý- 
sledný dojem zbytečně srážely. Navíc je zde in- 
formacemi napěchovaný web, kde najdete 
žebříčky, mapy ke stažení, replaye soubojů 
a spoustu dalších bonusů. Sice lze mít námitky 
k počtu jednotek a absenci budovatelské čás- 
ti, ale jako celek působí Arena Wars vyváženě 
a hratelně. Co víc si přát? 

JAN Rop 
04G0625 


Zajímavá strategie s 
nevšedními postupy, u níž může chvíli trvat, než 
jí přijdete na chuť. 
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Tak hezky do toho. Černý má dát třetím tahem mat... 


Výrobce: Cyan Worlds e Vydavatel: Ubisoft e Distributor pro ČR: Playman e Lokalizace: titulky e Internet: www.mystrevelation.com 
Multiplayer: ne © Minimum: CPU 700 MHz, 256 MB RAM, HDD 3,5 GB, 3D karta 32 MB e Doporučujeme: CPU 1,2 GHz, 512 MB RAM, HDD 8 GB, 3D karta 64 MB 


Patříte-li k lidem, pro něž bylo URU: Ages Beyond Myst spíš úkrokem stranou 
než krokem vpřed, můžete se hned teď začít těšit na právě vycházející další 
díl nekonečné série. Myst /V: Revelation vás totiž nečastuje ani volným po- 
hybem, ani možností přepínat mezi first a third person perspektivou, nýbrž je 
přesně tím pokračováním, které se drží svých předchůdců jako klíště a jaké- 
koliv novinky servíruje hráčům jen opatrně a po stravitelných kouscích. 


říběh psaný stejnou rukou jako Myst ///: 

Exile, tedy rukou scénáristky Mary DeMar- 

lové, se odehrává zhruba jedno desetiletí 
po událostech z Exi/u a točí se především ko- 
lem rodiny Atruse a Catherine. Sám Atrus vás 
totiž požádal, abyste zjistili, co se stalo s jeho 
dvěma nevydařenými syny, Sirrusem a Ache- 
narem, kteří byli za svoje činy posláni do vy- 
hnanství do vzdálených věků. Nebyla by to ale 
pořádná adventure, aby se hned na začátku 
něco nezvrtlo — takže to netrvá dlouho a zá- 
hadně zmizí Atrusova dcera Yeesha (přesně ta, 
která se vám zjevovala v URU a častovala vás 
svými moudry). Všechno se začíná kompliko- 
vat, a než se nadějete, jste tou nejdůležitější fi- 
gurkou uprostřed rodinného dramatu Atrusova 
klanu... Samotní autoři hry přiznávají, že tento- 
krát vložili do Mystu mnohem víc prvků týkají- 
cích se rodinného příběhu, a tak na vás všude 
ve hře číhají jednotlivé střípky, z nichž si po- 
stupně skládáte celý obraz událostí. Kromě kla- 


sických deníků, knih a útržků papírů je tu ale 
tentokrát jedno vylepšení — s pomocí Yeeshina 
amuletu, který získáte brzy po samotném za- 
čátku, si budete moci přehrávat úryvky událos- 
tí, které jsou nějakým způsobem svázány s mís- 
tem či předmětem, jež právě prozkoumáváte. 
Amulet na přítomnost videa upozorňuje sám 
blikáním, takže na něj stačí kliknout, a rázem se 
na pár vteřin přenesete v čase nazpátek. Do- 
konce i čtení deníků budete mít díky amuletu 
s originálním přednesem jejich autora... 


VŠEMOCNÝ KURZOR 
Myst IV se drží osvědčené koncepce, v níž 
hlavní úlohu hraje inteligentní kurzor, s jehož 
pomocí se orientujete ve světě plném před- 
renderovaných obrazovek. Na všechno se dí- 
váte „vlastníma očima“ a pohybujete se pouze 
po předem určených drahách, na nichž jsou za- 
stávkové body, ve kterých se můžete otáčet 
kolem sebe v úhlu plných 360 stupňů. Kliknu- 
tím pravým tlačítkem myši pak přepínáte mezi 
režimem s pevným kurzorem uprostřed obra- 
zovky a režimem, v němž s ním můžete volně 
pohybovat a prozkoumávat okolí. Samotný kur- 
zor si přitom zaslouží větší než jednovětou 
zmínku — má podobu ruky, která například na- 
značuje, kudy se dá jít dál, je však možné s je- 
ho pomocí nejen manipulovat s nejrůznějšími 
předměty, ale dokáže také vyloudit nějaký ten 
zvuk prakticky z čehokoliv. Poklepete-li s ním na 
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sklenici, uslyšíte cinkot, dřevěné krabice znějí 
dutě a papíry šustí přesně tak, jak byste čekali 
ve skutečnosti. Knihy už si neprohlížíte klikáním 
na oslí uši, ale další stránku vezmete do ruky 
a list pěkně otočíte. Stejně tak zásuvku musíte 
otevřít vytažením, a ne jen pouhým kliknutím na 
ni. A pokud zkusíte kurzorovou rukou třeba roz- 
čeřit vodní hladinu, budete nejspíš efekty rozší- 
řujících se kruhů nadšeni stejně jako my. 


VĚKY KRÁSNÉ, VĚKY MÉ 
Co se týče jednotlivých světů, čekali jste snad, 
že budou jiné než naprosto omračujícím způ- 
sobem graficky dokonalé? A taky že jsou. Od 
úvodního, tedy Atrusova domovského věku 
Tomanha přes zelený věk Haven a chmurnou 
Spiru až po snovou Serenii — všude se vám bu- 
de líbit. V pralese prosvítá slunce skrz husté li- 
stoví, kolem poletují hejna malých motýlů a co 
chvíli z křoví vyrazí nějaké těžko identifikova- 
telné zvíře. Příbytek Atrusovy rodiny zase tvoří 
několik domků (co domek, to místnost) posta- 
vených na oddělených skalnatých ostrůvcích 
a pospojovaných otočnými můstky, které ovlá- 
dáte pákami. Ve skalnatém věku Spiry se sice 
asi moc příjemně cítit nebudete, ale i holé ská- 
ly vysoko se tyčící proti inkoustové obloze po- 
seté hvězdami mají něco do sebe. Všude je 
navíc spousta pohybu a drobných animací. 
Větve se kývají, po zábradlí poskakují ptáci, zá- 
věsná lana vlají ve větru a bažinaté mokřiny se 
mírně pohupují, když projdete kolem. Vodní 
a kouřové efekty si nijak nezadají s mraky plu- 
jícími po obloze... a tak bychom mohli pokra- 
čovat ještě chvíli. 

Trochu překvapivé je zapojení živých herců 
do animací, ale většina z nich zapadla do před- 
renderovaných scén skvěle a navíc tu díky to- 
mu máme opět Atruse s obličejem Randa Mil- 
lera. Yeesha na nás sice působila na svůj věk 
trochu přemoudřele a její vševědoucí kukuče 
nám občas lezly pěkně na nervy, ale vzhledem 
k tomu, že se hned na začátku ztratila, netrva- 
lo naše utrpení dlouho. 
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Tady někomu pěkně zmrznul úsměv na rtu. 


VYLETÍ PTÁČEK! 
A jak se to vlastně hraje? Klasickým způsobem 
známým z puzzloidně orientovaných adventur. 
O inteligentním kurzoru, který slouží k chození 
i interakci s předměty, už řeč byla, o cestovacích 
knihách naproti tomu ani řeč být nemusí, proto- 
že ty jsou odjakživa páteří mystovské série a ne- 
jinak je tomu i v tomto dílu. Nemůžete-li se po- 
hnout dál, není nic snazšího, než odcestovat do 
jiného věku a zkusit štěstí tam. Jako pomocníci 
při vašem putování vám budou sloužit přede- 
vším fotoaparát a projektor. Můžete si pořídit sní- 
mek jakékoliv schématu nebo obrazce, o němž 
máte zlé tušení, že byste ho mohli později ve hře 
potřebovat (a naše tušení se většinou ukázalo ja- 


ko správné). Projektorem si pak fotku lze kdyko- 
liv promítnout a navíc si ke každému obrázku 
můžete napsat vlastní poznámky. 

Logické hádanky rozeseté po Mystu mají 
různou obtížnost, která se ale začíná stupňovat 
až v okamžiku, kdy opustíte startovní věk To- 
manha. Tam si vystačíte s přebíráním barev- 
ných krystalů a rovnáním vlnových délek, po- 
zději ovšem přituhne. Spuštění padacího mos- 
tu v džungli či rozpohybování kulaté létající 
lodě už bude vyžadovat pořádné protočení 
mozkových závitů... ale existuje jedno řešení 
i pro ty, kterým se do toho nechce. Myst /V to- 
tiž nabízí dříve nevídaný systém nápovědy, kdy 
si ve třech stupních můžete nechat poradit, co 
s načatým puzzlem. Nápověda prvního stupně 
vás jen zlehka naťukne správným směrem, za- 
tímco třetí stupeň vám přesně popíše, co má- 
te udělat. 


ZAHRAJ TO ZNOVU, 
GABRIELI 
Pochvalné slovo si zaslouží ještě hudba, k níž 
svou troškou do mlýna přispěl Peter Gabriel, 
a i když smyčka, která hraje v menu, je poměrně 
krátká a nadmíru burácející, všechny ostatní me- 
lodie jsou vybrány s citem a při hraní neruší. 
Jestli se rádi necháváte unášet do jiných 
světů, po nichž můžete bloumat jen tak a do- 
nekonečna si prohlížet pruhy světla padající 
z korun stromů až do hustého křoví při zemi, 
pak nemáte proč váhat. Jestli máte rádi logic- 
ké hádanky zabalené do atraktivního kabátu, 
pak rovněž nemáte proč váhat. A jestli je Myst 
přímo vaší oblíbenou sérií, tak zahoďte časopis 
pod stůl a rovnou si běžte Revelation sehnat. 
Nebudete zklamání. 
ALENA KLAUDOVÁ 
04G0626 


Jeden z nejlepších dílů 
mystovské série. Nechte se vtáhnout do 
dalších věků a odhalte spoustu tajemství 
o Atrusově rodině. 
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Výrobce: Étranges Libellules 
Multiplayer: ano 


Vydavatel: Atari 


Distributor pro ČR: není známo 
Minimum: CPU 700 MHz, 64 MB RAM, HDD 700 MB, 3D karta 32 MB 


bd 
Střetnutí Obelixe a Asterixe s římským 
m Vojákem obvykle končí právě takto. 


Lokalizace: není známo 


Internet: www.atari.com 
Doporučujeme: CPU 1,4 GHz, 128 MB RAM, HDD 700 MB, 3D karta 64 MB 


Mocný Gal, do půli těla vysvlečený, jediným úderem zarazil římského vojá- 
ka do země. „Hahaha!“ zařehtal se do větru a vrhnul se hned po dalším. 
„Nechte mě žít,“ zakňoural vojáček, ale marně. Zrzek zvedl obří dlaň a... 
No... | když... Ono to vlastně bylo možná trochu jinak. 


o samozřejmě, vždyť přece Asterix a Obe- 

lix nepatří mezi žádné temné a krvavé ko- 

mixy, nýbrž naopak — mezi ty milé, humor- 
né a snad na všech kontinentech zbožňované! 
A vy se konečně budete moci převléknout do 
kůže jeho dvou svérázných hlavních protago- 
nistů a pěkně ve 3D prostředí nakopat Říma- 
nům ty jejich červené zadky. 

Jak celý příběh začíná? Asterix, Obelix 
a Idefix jsou na svém oblíbeném lovu na kance, 
když tu se ten jejich roztomilý bílý psík kamsi 
zatoulá. Co teď? Panika! Obelix se vydá Idefixe 
hledat a vy — v podobě Asterixe — se vrátíte do 
vesnice. Jenže dnes máte opravdu smolný 
den. Celá vesnice vypálená, nikdo z vašich přá- 
tel na dohled a všude jen kouř z rozbořených 


chatrčí. Situace věru zoufalá, a možná by byla 
i zcela bezvýchodná; naštěstí se objeví zvláštní 
mužík (bývalý Césarův špion), který vám za přil- 
bice (jež sbíráte místo peněz) dá užitečné in- 
formace. S jeho pomocí tak dokážete osvobo- 
dit druida Panoramixe. Ten vám prozradí, že 
všichni z vesnice byli zajati Césarem a roztrou- 
šeni po všech možných provinciích celého řím- 
ského impéria. A je to jasné. Musíte zjistit, kde 
jsou vaši přátelé, a pak je všechny osvobodit. 
Ve výsledku to znamená, že budete bít Ří- 
many, bít jejich spojence, ničit jejich vyspělé 


Programu vás po celou dobu vede 


za ručičku a nestane se, že byste 
se zasekli na delší dobu nad 
nějakým logickým problémem. 


technologie, sbírat přilby, občas někoho za- 
chraňovat a s ním získat další indicii, kde jsou 
ostatní. Ale pořád především BÍT ŘÍMANY! 

K jejich likvidaci se nabízí slušné množ- 
ství způsobů. Můžete je jednoduše mlátit 
pěstí či je Ize omráčit, chytit a točit s nimi, až 
odletí do neznáma. (tohle přece všichni dů- 
věrně z Asterixe známe), nebo si dokupovat 
v potulných krámcích klávesové zkratky na 
speciální údery, kterými je zaručeně rozdrtíte. 
Zároveň jsou vám k dispozici i římské zbraně, 
jako je třeba balista. 

V průběhu hry si hlavně vyzkoušíte, jaké to je 
být oním slavným Asterixem. Za Obelixe si také 
zařádíte, ovšem o poznání méně. V čí kůži se 
zrovna ocitnete, rozhoduje hra podle toho, jaký 
úkol si koho vyžaduje. Přepínání občas bohužel 
probíhá bez jediného upozornění, takže si mnoh- 
dy připadáte jako slušný schizofrenik. V roli As- 
terixe samozřejmě můžete zvyšovat svou sílu 


slavným lektvarem, který se povaluje všude 
kolem — většinou v místech, kde je nepřátel 
nejvíc, takže je stále po ruce. Narazíte také na 
minihry, ve kterých máte za úkol posbírat co 
nejvíce přilbic. Je to celkem příjemné osvěže- 
ní od stereotypního mlácení římských vojáků, 
bohužel ne nijak výrazně originální a šokující. 

Další "minus téhle hry spočívá v ovládání. 
To, že byla dělaná především na konzole, je 
skutečně znát a páčka na obyčejné klávesnici 
moc moc chybí. Obzvlášť při lezení na různé 
mostíky. Grafika je u Asterixe průměrná, ale na 

druhou stranu zase není nijak náročná. 
Ostatně to platí o celém programu. Ten vás 
po celou dobu vede za ručičku a nestane se, 
že byste se zasekli na delší dobu nad něja- 
kým logickým problémem. Při vymlácení ce- 
lého vojenského tábora už možná dostanete 
trochu zabrat, jenže bohužel jediný výsledek 
bude ten, že vám to bitkaření po nějakém 
čase poleze krkem. A pokud čekáte nějakou 
extra dávku asterixovského humoru, tak s tím 
se autoři také moc nevytáhli. 

Celkově hra není úplně špatná. Věříme, že 
se určitě zalíbí menším dětem anebo i dospě- 
lým, kteří zatouží po něčem lehčím na zabití pár 
hodinek času. Pro ostatní? Raději si kupte ten 
komiks. 

ALŽBĚTA TROJANOVÁ 
04G0627 


Roztomilá hra, která není ale 
v ničem originální. 
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CHCETE SI KAŽDÝ 


MĚSÍC PO CELÝ 
PŘÍŠTÍ ROK POSTUP JAK NA TO: 


VYBÍRAT JEDNU HRU STACI JEDINY NAKUP NA 


ZDARMA, NA GAMESHOP.TISCALI.CZ 
KTEROU MÁTE OD 1.10. DO 20.12. 2004 
ZROVNA CHUŤ A 

NEHLEDĚT NA CENU? | A BUDETE ZAŘAZENI DO 


SLOSOVÁNÍ. 


CO MŮŽETE VYHRÁT: 

1. CENA - HERNÍ RENTIÉR - KAŽDÝ MĚSÍC PO DOBU CELÉHO 
ROKU 2005 SI BUDETE MOCI VYBÍRAT ZDARMA JEDNU HRU 
ZE SORTIMENTU OBCHODU (NA CENĚ NEZÁLEŽÍ) A TU VÁM 
DORUČÍME AŽ DOMŮ. 

2- 3. CENA - HRY V CELKOVÉ CENĚ 2000 KČ Z NAŠÍ NABÍDKY, 
VÝBĚR BUDE NA VÁS. 

4- 10. CENA - HERNÍ BALÍČEK GAMERPACK. 


ZAJÍMAVÉ AKČNÍ NABÍDKY, KTERÉ BYSTE NEMĚLI MINOUT: 


HALF-LIFE 2 COLIN MCRAE RALLY 2005 V ČEŠTINĚ, X 
+ DEVASTATION CZ ZDARMÁV + RALLY CHAMPIONSHIP EXTREME PDK . 


F 


LOTR: THE BATTLE FOR MIDDLE-EARTH 


b : : ž HEROES OF í 
+ FILMOVÉ PLAKÁTOVÉ MAGAZÍNY ZDARMA K TA EDIC 


V ČEŠTINĚ 
WARHAMMER 40K: DAWN OF WAR V ČEŠTINĚ SHERLOCK HOLMES: připaD STŘÍBRNÉ NAUŠNICE V ČEŠTINĚ 
+ 60 HERNÍCH SBĚRATELSKÝCH KARET ZDARMAjáug" | + POLDA 4 ZDARMA 
NEED FOR SPEED: UNDERGROUND 2 BROKEN SWORD COMPLETE 
+ FORD RACING 2 CZ ZDARMA ď VŠECHNY DÍLY V ČEŠTINĚ 
CODENAME: PANZERS V ČEŠTINĚ KNIGHTS OF HONOR ; 


+ S.W.I.N.E.CZ ZDARMA + EUROPA 1400: THE GUILD ZDÁRMÁ 


STRATEGIE 


Výrobce: Elixir Studios © Vnladssné Vtenn (Únaal mos o Distributor p pro ČR: není známo © hold A není známo © j' latarbst: Pa nohvelanoyou: com 


© Multiplayer: ne e Minimum: CPU 800 MHz, 256 MB RAM, HDD 1,5 GB, 3D karta 16 MB © Doporučujeme: CPU 1,5 GHz, 512 MB RAM, HDD, 1 5 GB, 3D $erta 64 sed 


Dnes snad již každé malé dítě ví, že nejsnazší cesta k bohatství vede přes 
jek 


podsvětí. Kriminální činn 
to však také svá úskalí. Pokud r 
zákona, musíte začít uvažovat ve vel| 


ho jiného. Založte si tedy velkou mafiánskou organi 
1, když se jim v hlavách zrodila představa hry Evil Genius. 


měli i lidé z Elixiru 


on Keeperu jsme se po ohlášení tohoto ti- 

tulu velmi těšili na chvíli, kdy konečně zau- 
jme své místo na našich harddiscích a my se 
opět ponoříme do světa zla a temných plánů 
na ovládnutí světa. Krátký a přehledný tutoriál 
naznačoval, že vše bude více méně tak, jak 
jsme doufali. V roli jednoho ze tří aspirantů na 
dábelského génia si vybudujete tajnou základ- 
nu na neznámém ostrově a odsud pomaloučku 
získáte nadvládu nad celým světem. Moc pěk- 
ná představa. Tak co se stalo, že po několika 
herních hodinách přichází nuda? Kam se vytra- 
tilo ono původní nadšení? 


j: pamětníci starého dobrého Dunge- 


bb ZLOČIN JAKO ŽIVNOST 

Začněme hezky od začátku. Vaše postava spo- 
lečně se svým pobočníkem a několika „dělní- 
ky“ doráží na pustý ostrov pyšnící se jednou 
krásnou horou přímo lákající na ukrytí podzem- 
ní základny. Není tedy proč váhat a můžete sta- 


nec hcete, 


stí se dá dosáhnout Rip mění nejrychleji, má 
aby vás brzy pod krkem chytla ruka 


kém a posílát místo sebe do akce něko- 


Podobnou touhu asi 


vět první místnosti. Navrhnete tvar a velikost, 
vybavení a nezbytné dveře, aby vám sem ni- 
kdo nepovolaný nenakukoval. Jakmile vydáte 
povel ke stavbě, vaši poskoci se ihned vrhnou 
do provizorního skladu pro peníze, které v do- 
cích či na letišti vymění za dynamit a další po- 
třebné věci. Netrvá dlouho a první haly spatří 
světlo světa. Ubikace, řídicí místnost, zbrojni- 


Vyherete si území, které se stane obětí 
vašich nekalých praktik, a pošlete na I něj 
několik lidí, aby zde nakradli nějaké penízky. 


ce. A již se vám do služeb hrnou další jedinci, 
toužící podílet se na vašem temném plánu. Do- 
sud není důvod ke stížnostem. 

Netrvá však dlouho a zásoba peněz se po- 
vážlivě tenčí. Nezbývá tedy než přepnout do 
druhého módu hry, který vám nabídne mapu 
celého světa rozdělenou podle států a působ- 


nosti pěti organizací potírajících zločin. Vybere- 
te si území, které se stane obětí vašich neka- 
lých praktik, a pošlete na něj několik lidí, aby 
zde nakradli nějaké penízky. Zároveň můžete 
sledovat nárůst indikátoru značícího, jak moc 
si vás ta která organizace všimla. Pokud je 
prakticky na nule, budou k vám na ostrov moc- 
nosti spravedlnosti posílat jen nedbalé vyšet- 
řovatele hledající nějaké důkazy o vaší činnos- 
ti. Jestliže je ale vyprovokujete více, můžete se 
těšit na návštěvu sabotérů, či dokonce přepa- 
dových komand střílejících vše na potkání. 


Příjem peněz nát zaětén, a tak se rychle vra- 
cíte na ostrov a z nově nabytého bohatství zři- 
zujete další potřebné místnosti. Pracovníci 
jsou totiž přece jen lidé a ja- 
ko takoví nemohou jen neu- 
stále dřít. Svými pěti statisti- 
kami, do nichž patří život, 
únava, bystrost, inteligence 
a loajalita, vám jasně dávají 
najevo, jak na tom momentálně jsou. Pokud te- 
dy nechcete, aby všichni dezertovali či jen tak 
tupě stáli a zírali do zdi, musíte jim zajistit noc- 
leh, přísun potravy, knihovnu a relaxační míst- 
nost. Mezitím se již na ostrově objevují první 
známky toho, že si vás světové bezpečností or- 
ganizace všimly. 


ů 
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ĎÁBELSKÝ TROJLÍSTEK 


Malý vzrůstem a s neustále špatnou náladou 
—- to je bohatý podnikatel Maxmilián, první 
z trojice dábelských vůdců, který se bude po- 
koušet ovládnout svět za pomoci vědeckého 
pokroku a technologické převahy. 


Krásná a uhlazeně vystupující Alexis má k dis- 
pozici milionové dědictví. Je ideální charisma- 
tickou hlavou podsvětí. 


Trojici potenciálních vládců světa uzavírá 
bývalý tajný superagent a mysticky vyhlíže- 
jící Shen Yu. Ovládá informační síť po celém 
světě a vsází na své konexe ve vládních or- 


ganizacích. 


Patetičtí vyšetřovatelé nejsou mimo základ- 
nu velkým problémem. Jakmile však jednou pře- 
kročí její hranice a narazí na jakoukoliv známku 
vaší činnosti, může být zle. Zvláště tehdy, když 
se jim podaří nepozorovaně opustit ostrov a vše 
doma nahlásit. Teď si možná mnozí z vás říkají, 
jak by se jim to mohlo podařit, vždyť základna je 
plná -vašich jednotek. Odpověď je nasnadě. Po- 
kud si agenta nevšimnete vy osobně (či pokud 
nezačne jako první střílet), nikdo si s ním nebude 
lámat hlavu, i když vám vyhodí půlku základny do 
vzduchu a ukradne horko těžko nahromaděné 
věci. Problém spočívá v tom, že každého agenta 
musíte nejprve sami nalézt a pomocí myši mu 
přidělit „visačku“, která vašim jednotkám ozna- 
muje, co s ním mají dělat. 

Tím se změní celá základna na jednu velkou 
mateřskou školku, v níž se musíte do nekonečna 
starat o všechny zbloudilé vetřelce. A to je po- 
pravdě řečeno dost velká otrava. Ať už se pak 
rozhodnete pro eliminaci, uvěznění nebo odve- 
dení pozornosti, počítejte s tím, že daný příkaz 
bude vykonán teprve ve chvíli, kdy ho některý 
z vašich zaměstnanců zaregistruje. Sami je totiž 
přímo neovládáte — každý dělá samostatně to, 
pro co je určen. Plnou kontrolu máte pouze nad 
svými několika pobočníky, kteří se k vám po- 
stupně přidávají. 


HUMOR TO NEZACHRÁNÍ 
Dobrá, agenta jste nakonec zlikvidovali, ale na- 
jednou vidíte, že přísun peněz z nějakého důvo- 
du ustal. Vracíte se tedy na světovou mapu 
a zjišťujete, že vaši zlodějíčci padli za oběť bez- 
pečnostním složkám. Nemohla by se hra obtě- 
žovat nějak výrazně vám to oznámit? Vždyť kdo 
si asi tak všimne krátkého bliknutí v pravém dol- 
ním rohu obrazovky? Posíláte tedy nové jednot- 
ky a tentokrát již zároveň necháte pátrat po mís- 
tech, na nichž by se daly zcizit důležité informa- 
ce, přístroje či nějaké pěkné hodnotné věci. Při 
každé akci ale ztrácíte několik jednotek, jejichž 
pořízení není lacinou záležitostí. 

A co teď? Peníze přibývají pomalu, a než bu- 
dete moci vyrazit na další misi, je nutné počkat, 
až ve světě trochu opadne nadšení po vašem 
odhalení. Nezbývá než čekat, pravidelně doplňo- 
vat zloděje, zabíjet agenty, dokupovat jednot- 
ky... Trochu otrava? A jaká! Rozptýlení skýtá až 
únos prvního specialisty, jeho vyslýchání a ná- 
sledné zpřístupnění nové jednotky. Veškeré tyto 
akce mají v sobě značný nádech humoru a zpo- 
čátku je velmi zábavné je sledovat. Nicméně i to 
časem omrzí. 


PASTI, PASTI, PASTIČKY 
Po nějaké době se konečně daří unést vědec- 
kého pracovníka, čímž se zpřístupňuje oblast 
výzkumu. Vědátoři chodí po základně, a když 
narazí na nějakou inspiraci, dají se na váš povel 
do díla. Netrvá dlouho a nové zařízení je hoto- 
vé. Dočkáte se lepších vězeňských cel, silněj- 
ších pušek, dokonalejších kamer a také disku- 
tabilních pastí. Zajistit vstupní chodbu nějakou 
tou pastičkou a bezpečnostními dveřmi vypa- 


Jak vidno, při plnění úkolů hoří vaši zaměstnanci nadšením. £— 


dá jako dobrý nápad. Jak se ale zanedlouho 
ukáže, nejeden nepřátelský agent je schopen 
nástrahy odhalit a obejít či je rovnou zničit, což 
je celkem drahá legrace. A když už se do ní 
chytí, zpravidla její efekt zasáhne i kolemjdou- 
cího dělníka. Jistou spásu lze naštěstí nalézt 
v kulometných věžích rozesetých po ostrově. 
Jejich oběti je bohužel vždy nutné označit k li- 
kvidaci, ale rozhodně vám alespoň nezabíjejí 
vlastní pracovníky. 

Hrou tedy proplouváte se stále menším na- 
dšením a časem zjišťujete, že neděláte nic jiné- 
ho, než že hledáte cizí agenty na ostrově a kon- 
trolujete, zda máte po světě ještě nějaké živé li- 
di. A tak i když je stavba monstrózní rakety pro 
ovládnutí světa, likvidace superagentů či stěho- 
vání na nový ostrov zajímavé rozptýlení, celko- 
vou úroveň hry to již pozvednout nedokáže. 

Musíme tedy smutně konstatovat, že pří- 
nos Evil Genia do herního světa je nevalný. Ná- 
pad je to skvělý a stále poměrně neokoukaný, 
hudba velmi příjemná a grafické zpracování si 
moc nezadá s 7he Sims. Celkové zpracování 
však časem trpí značnou šedí a ani jednotlivé 
vtipné scénky nedokáží uspokojit touhu po 
kvalitní zábavě. 

JINDŘICH KRÁTKÝ 
04G0628 


Velmi dobrý nápad, který však 
doplatil na špatné zpracování základní 
myšlenky. 
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Výrobce: KnowWonder 
Multiplayer: ne 


Vydavatel: Activision 


Distributor pro ČR: CD Projekt 
Minimum: CPU 450 MHz, 128 MB RAM, HDD 540 MB, 3D karta 16 MB 


„Dneska jsou ty jednohubky o 


Lokalizace: manuál 


Internet: www.sharktalethegame.com 
Doporučujeme: CPU 800 MHz, 128 MB RAM, HDD 1 GB, 3D karta 32 MB 


Ještě před premiérou nového animovaného filmu Žraločí příběh z dílny spo- 
lečnosti DreamWorks se nám do rukou dostala hra, jejíž příběh je založený 
právě na tomto filmu. A že to nebyl právě nejšťastnější reklamní tah, je při 
pohledu na hodnocení asi zcela jasné. Ale jak se říká, lepší špatná reklama 


nežli žádná. 


řestože název hry by mohl napovídat, že 

hlavní role zde byla svěřena nějakému 

velkému a nenasytnému žralokovi, pravý 
opak je pravdou. Naším hrdinou je malá ryb- 
ka jménem Oskar, která ze všeho nejvíce mi- 
luje sama sebe a pro svou slávu udělá prak- 
ticky cokoliv. Takže hurá do práce, pojďme 
získat trochu těch ovací. V dolní části Úteso- 
vého města, kde vaše „dobrodružství“ začíná, 
je k tomu hned několik příležitostí. 

Začneme prohlídkou čtvrti. Na jednom ro- 
hu čeká vaše známá, které krab ukradl kabel- 
ku, kousek dál by kluci na hřišti rádi viděli, jak 
tancujete, u vchodu do stoky je pořadatel zá- 
vodů a na náměstí stojí velký, nevrle vypada- 


Než se tihle dva vykecají, tak hra skončí. Naštěstí. 


jící žralok. Kromě nich tu kolem samozřejmě 
plave spousta dalších ryb, ale jen u výše zmí- 
něných naleznete oranžovou šipku symboli- 
zující možnost přijmout nějaký úkol. 

Pokud získáte dostatek slávy (tedy splní- 
te všechny mise), můžete si zajít ještě pro po- 
slední zadání, které posune děj trochu dopře- 
du. Po proplutí smetištěm se brzy dostanete 
do druhé, horní části Útesového města. Zde 
vás čekají další úkoly, které jsou však téměř 
na Ššupinu stejné jako ty předchozí. Dohroma- 
dy je tu na dvacet guestíků, které lze rozdělit 
do čtyř skupin. Jsou to závody, v nichž plave- 
te tři kola spolu s dalšími rybami, unikání žra- 
lokům a vyhýbání se překážkám, tanec a na- 
konec nejfrekventovanější za všech — spínání 
přepínačů (přepínání spínačů), které je ztíže- 
no hlídkujícími barakudami a kraby s bater- 
kou, jež upozorňují na vaši polohu. Pochopi- 
telně, že jednou utíkáte šedému žralokovi ve 
vraku lodi a po druhé bílému ve městě, nebo 
se snažíte pomocí přepínačů dostat do další 
části města a pak zase takto osvobozujete 
svou přítelkyni, nicméně je vám asi jasné, že 
i přes tyto vzrušující rozdílnosti je to docela 
nuda. Pochvalu by zasloužil snad jedině způ- 
sob tance, který ovládáte stisknutím správné 
šipky ve správnou chvíli, ale to by zase ne- 
směl být tak zdlouhavý a neoriginální. 

Pokud splníte všechny povinné úkoly, 
můžete se vrhnout na několik bonusových. 
Po celém městě lze sbírat balíčky s penězi 
a nacházet tajná místa, kde vás vždy čeká 
větší obnos. Tyto těžce vydělané úspory pak 
proměníte ve výbavu bytu, do nějž si můžete 
nastěhovat takové nezbytnosti pro podmoř- 
ský svět, jako je vana, umyvadlo, postel či 
schody. Navíc doma vidíte nashromážděnou 
sbírku cédéček, které prodává potulný pope- 


lářský krab po celém městě. Sečteno a pod- 
trženo, opravdu slabota. 

Celá hra se snaží tvářit vtipně, avšak 
opravdu taková není. Snad jen v jediné chvíli 
se na vaší tváři může vyrýsovat úsměv, a to při 
Oskarově vysvětlování, proč nemají ryby rády 
výtahy. Oskar je navíc hlavní hrdina, kterého si 
díky hře může zamilovat jen fanoušek pokřive- 
ných kreatur s láskou k připitomělým řečem 
a funky muzice. 

Na závěr jsme si přichystali malý kvíz. Co 
myslíte, za jak dlouho dokážete Shark Tale do- 
hrát? Za 10 hodin, 3 hodiny, nebo za 90 mi- 
nut? Své odpovědi nikam neposílejte, tu sprá- 
vnou totiž asi tuší již každý. Pochopitelně, po- 
kud si budete opravdu chtít vybavit úplně celý 
byt, najít všechna CD a tajná místa, může se 
z půl druhé hodiny stát hravě dvojnásobek, 
ale po pravdě řečeno, kdo by to proboha dě- 
lal? Pokud teď namítnete, že tento titul není 
určen dospělým, nýbrž malým dětem, takže 
se musí hodnotit podle trochu jiných měřítek, 
tak máte asi pravdu. Jediné, co se však pro 
vaše dítě může změnit, je herní doba. A oprav- 
du byste chtěli aby trávilo několik hodin u ně- 
čeho tak... funky? 

JAN KRÁTKÝ 
04G0629 
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Při této kvalitě je i nabízených 
devadesát minut herního času až příliš. 
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Představujeme vám h 


V této rubrice vám poradíme, jak si dobře zahrát a neutratit při tom ba 


tom clancy s splinier cel! 


Výrobce: Ubisoft Montreal © Vydavatel: Ubisoft « Distributor pro ČR: Playman © Žánr: š 


dá se to takřka neuvěřitelné, ale od vydán 

první Splinter Cell uplynulo jen zhruba - 

cet měsíců. Za tu poměrně krátkou dobu 
se tato pionážních akcí dokázala závi- 
děníhodn 
dveře již klepe h 
Splinter Cell: Chaos 
vodních př 
k tomu nedošlo (dočkat hom se mě 
počátkem tího roku). Možná aby nám 
lečnost Playman toto čekání trochu oslac 
přesunula do budgetové edice titul, kte 
V únoru o roku celou „fisherománii" 
odstartoval 


deji, ale 


Výrobce: Maddox Games 


Cena: 299 Kč = Lokalizace: manuál 


vota je potírat zlo všude, kam ho jeho pá 
šlou. Tentokrát se pc do Sne 
tam), kde musí zlik 
Nikola 26 
kulku do žaluc 
ho. Místo aby 
armáda nebo 


na něj 


jen na vas samot 


akrobatickými 
Vašimi s 
la tma a 


ojenci je /šudypří- 
ytávek, jako 
0- 


různé kamery 


aké téměř 


/jesiceon 
hoto roku vydané po- 
ání Pandora Tomorrow, ale po technic- 
jně nemá za co stydět 
enc gine č v obou případ 
t že to byl p 
dil poněkuc 
druhý díl už vlastně je 
„stém. A to nemluvíme 


dola al herní 


o faktu, že zatím 


áme, je pů- 


ní Splinter Cell k sehnání doslova za hu- 


il-2 sturmovik 


Vydavatel: Ubisoft « Distributor pro ČR: Playman 
Vydáno: listopad 2001 


Žánr: simulátor 


ediný joystick u vyznavačů leteckých simulá- 
torů nezahálel, když postsovětský tým v če- 
le s Olegem Maddoxem dokončil svůj první 
mistrovský kousek. Na rozdíl od hromad už exi- 
stujících okřídlených her si hoši z východního 
bloku odvážně troufli na poutavé zachycení 
opomíjených leteckých operací z východní fron- 
ty 2. světové války. Titulní bitevník s rudými 
hvězdami umožnil počítačovým letcům vyzkou- 


šet si roli pilota nebo střelce, další volbou byla 
kariéra stíhače na sovětské nebo německé 
straně zákopů. Mezi více než třiceti typy a mo- 
difikacemi letadel jako MiG, Focke-Wulf, Lavoč- 
kin nebo Messerschmit nechybějí ani americké 
letouny, dodávané jako pomoc sovětským jed- 
notkám. Podrobně modelované poškození v bo- 
ji a realistické letové vlastnosti jsou společné 
pro všechny ovládané stroje, stejně jako dalších 
čtyřicet jen počítačem pilotovaných typů. 

Nezklamala ani grafika simulátoru, zejmé- 
na interiéry pilotních kabin s funkčními přístro- 
ji patřily k tomu nejlepšímu, co se u vojenských 
vrtulových letadel objevilo. Protože se na Vý- 
chodě vzdušné souboje odehrávaly v podstat- 
ně menších výškách než v Tichomoří nebo nad 
západní Evropou, nemohli tvůrci úplně odflák- 
nout ani znázornění krajiny, ubíhající dole pod 
křídly. Nastavitelná úroveň obtížnosti ovládání 
naštěstí nechává čas na vyhlížení z kokpitu ta- 
ké méně zkušeným virtuální pilotům. 


pionážní akce © Cena: 299 Kč © Lokalizace: titulky © Vydáno: únor 2003 


adesát devět 

ina, kterou si můžete do hry 
pro případ, že 

> má Sam Fishe 


jste chtěli vě 
: Z 


don ujeme iv je Splinter 
projekt, je to především titul nes 
záhlaví jméno slavného spisovatele Toma 
Clancyho, a na výsledku to je znát. Nebo vás 
snad nezajímá, co je na tom Nikoladzem tak 
špatné? 

PAVEL MONDSCHEIN 

04G063 


Věrně podle historických skutečností je v //-2 
Sturmoviku vystavěna sedmidílná kampaň, jejíž 
některé části jsou dostupné rovněž jako sólové 
mise. Pevně naprogramovaný děj zahrnuje celý 
průběh světové války od roku 1941 a bitvy 
u Smolenska přes Stalingrad až k porážce Ber- 
lína v roce 1945. Při každém letu je pevně sta- 
noven scénář a vývoj situace, neúspěšné spl- 
nění rozkazů se trestá opakováním startu. 

Přestože byl původní Šturmovik později 
zastíněn svými datadisky, jeho obsah je pořád 
jedinečný a po aplikování všech vydaných 
opravných a rozšiřujících patchů je pořád zají- 
mavým bojovým simulátorem. 

TOMÁŠ SUCHOMEL 
04G0630 
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Výrobce: Plastic Reality Technologies 
: Žánr: taktická strategie « Cena: 599 Kč 


Vydavatel: Cenega Publishing 
Lokalizace: kompletní 


Distributor pro ČR: Cenega Czech 
Vydáno: listopad 2003 


ry, které se rodí se stigmatem plagiátu, to 

nemají jednoduché. Zvlášť když kopírují 

takovou modlu, jakou jsou Commandos 
od španělských Pyro Studios. A přesně to se 
o druhém dítku brněnských Plastic Reality 
Technologies (jejich prvotinou byl logický 
rychlík Loco Commotion) tradovalo. 


Ono to ale s tím plagiátorstvím zase až tak 
jednoduché není. Korea sice staví na úplně 
stejných základních kamenech, jako její slavný 
vzor, jenže v jejím případě jsou otesány do 
mnohem realističtějších tvarů. Vezměme si na- 
příklad váš pestrobarevný tým (a to doslova — 
ranger je černoch, špion Korejec, ženista Aus- 
tralan, odstřelovač indián a medička, ta je ales- 
poň žena). Jedná se sice o partičku specialistů 
stejně jako v Commandos, jenže na rozdíl od 
nich mohou většinu akcí vykonávat všichni, jen 
se liší v efektivitě. Je hloupost, aby zdravotní 
sestra neuměla vystřelit z pušky, jenže oproti 
ostatním profesionálním vrahounům bude mít 
o dost menší šanci se trefit. A použít bazuku 
nebo jinou těžkou zbraň už nezvládne vůbec. 

Větší spektrum činností jednotlivých vojá- 
ků znamená menší schematičnost hry a teore- 
ticky by to mělo nabízet mnohem větší počet 

: způsobů, jak si s danou misí 
% poradit. Bohužel ve skuteč- 
nosti vcelku solidní schop- 
Émak nost všech vojáků zacházet 
se zbraněmi společně s do- 
statkem munice v misích svá- 
dí k přímočařejšímu a akčněj- 
šímu řešení většiny situací, 
což je docela škoda. Zvláště 
když hra obsahuje taktický 
„ mód, při němž se čas poza- 

staví a vy můžete v klidu na- 
plánovat a rozdělit úkoly. 

Celkem na vás čeká 12 
rozsáhlých a úkoly prošpiko- 
vaných misí, jejichž společ- 
ným znakem je nádherná 3D 
grafika, jež neztratila na atrak- 


i ób6-:! 


tivitě ani rok po vydání hry. Výsledný dojem bo- 
hužel sráží hromádka chyb a nelogičností jak 
v herním systému, tak v technickém zpracová- 
ní. Snaha za každou cenu odlišit se od Com- 
mandos vedla například k vypuštění klasických 
výsečí, které nyní nahradil kmitající paprsek, 
jenž ale neposkytuje o zorném poli nepřítele ta- 
kový přehled. Také chybky v umělé inteligenci 
byly argumentem odpůrců Koreje, naštěstí tu 
už máme patch, který by měl většinu evident- 
ních bugů napravit. 

Ať tak či tak, Korea: Forgotten Conflict je 
zatím nejlepším klonem Commandos, který 
s přehledem válcuje tupé napodobeniny typu 
Desperados, Robin Hood či Rebels: Prison 
Escape. V některých atributech, mezi něž pat- 
ří zejména grafika a možnost zastavení času, 
předčí i svůj samotný vzor. Navíc se nejedná 
o klasický plagiát, nýbrž o titul s vlastním, po- 
měrně originálně pojatým herním systémem, 
takže pokud se nebojíte zkusit něco trochu od- 
lišného, je tu pro vás — a navíc v češtině. Jen 
bychom po roce od vydání ocenili alespoň ma- 
ličko.nižší cenu. 

VLADISLAV RŮŽIČKA 
04G0632 
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No One Lives Forever 
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lovinu výplaty a druhou obětovat na nákup 
úsoby, jak se bavit zadarmo a přitom dobře. 


šechny hry musí 
o hardwaru. Exis 


RY PRO KAŽDÉHO » 


sil 


plane arcade 


Autor: 3D Games © Zánr: akc 


© Internet: 


výstižné 
zapojíte 


obí druh 

války, kdy v roli 
ch pilotů anglického | 
va bojujete proti něme 

stíhačům, pozemním cílům atp 
Celá hra jelmi arkád 
stylem, 
tože s 
hratelnost. 
Spitfiru, jenž byl 
válce jedním 
ang 
dá z patnácti misí, 
tku každé z r 
kém brífinku seznán 
které mus 
lokacích vás čeká 


Progress Studio 

Progress Studio funguje na české 
freewarové scéně od poloviny ro- 
ku 2003. Zakladateli jsou Michal 
B. (ReWegar) a Martin K. (Beavis). 
První hra uvolněná pod hlavičkou 
Progressu nesla název Poo/ 3D 
a byla určena pro jistou zahranič- 
ní soutěž. Jak název napovídá, 
jednalo se o počítačovou variantu 
kulečníku. Další tituly směřovaly 
do soutěže Becher Game 2003, 
kde Progress Studio mělo své 
dva zástupce — Logic Puzzle 3D 
(viz níže) a známější Becher Race 
2003, který se ve své kategorii 
umístil na 2. místě. V polovině ro- 
ku 2004 se do týmu přidal hudeb- 


ník a zvukař Nooly, s jehož prací. 


se budete moci seznámit v aktu- 
álním titulu Billiard Challenge, 
který je ve fázi vývoje. Ačkoliv 
Progress Studio dostalo několik 
nabídek pro vývoj sharewarových 
projektů, raději se chce prozatím 
držet plně freewarových her, pro 
něž má nápadů víc než dost. Pro- 


úkoly, 
nit. V různorodých 
ničení nepřátel- 
letek, bombardování static- 


ulátor = Stav: 


bo útok na 
tanků. Plar rcade o h 


osahuje 
rychlou 


avání je na 

2ny ná vel 

vys ca je plná 

pěkných ví tů 

ozvučení nij 
trženo a 
patří mez 

ské hry posle 


a aní 
nepokull 


no, Plane 


to můžeme očekávat, že Progress 
Studio tu s námi ještě nějaký ten 
rok bude a přinese více hodin zá- 
bavy, jak je ostatně u jejich pro- 
jektů zvykem. 
www.progress-studio.com 


logic puzzle 3D 
hotovo 

Jaký název, taková hra. Určitě 
vás tedy nepřekvapí, že Logic 
Puzzle 3D je klasické puzzle, ve 
kterém musíte poskládat celek 
posouváním různých čtverců 
s kouskem obrázku. Nicméně ta- 
to hra vám představí 3D prove- 
dení, což-je věc, která se nevidí 
každý den. Místo klasických 2D 
obrázků tak musíte dát do hro- 
mady trojrozměrný model. A aby 
to nebylo vůbec jednoduché, ob- 
jekt neustále rotuje kolem své 
osy a složení třeba takového ve- 
příka vás dokáže zaměstnat na 
skutečně dlouhou dobu. Ob- 
zvláště v případě, že si necháte 
obrázek rozstříhat na ty nejmen- 
ší kousíčky. Graficky je Logic 
Puzzle 3D, ostatně jako všechny 
tituly od Progress Studia, na vy- 
soké úrovni. Herně také není to- 
muto projektu co vytknout, takže 
nezbývá než jej doporučit. 


Autor: BlueA Software 
Stav: připravuje se 


Žánr: strategie 
Internet: bluea.wz.cz 


ývojáři z BlueA Software za 

sebou mají docela zajímavý 

strategický titul Zahrádka. 
V současné době pilně pracují na 
pokračování, které se bude jme- 
novat NiefHeim a s předchozím 
dílem bude mít společné jen to 
farmaření. Nová hra bude totiž 
daleko komplexnější a propraco- 
vanější. Vaším hlavním úkolem 
bude sázení rostlin, kácení stro- 
mů, dolování surovin, zkrátka 
vše, co je potřeba ke správnému 
růstu vaší vesnice, o níž se jako 
zakladatelé staráte. Herním poje- 
tím by se NViefHeim dal přirovnat 
k oblíbené budovatelské strate- 
gické sérii 7he Settlers, čemuž 
napovídá rovněž podobné grafic- 


ké zpracování. Autoři již pracují 
na umělé inteligenci, a dokonce 
byla vypuštěna jakási zkušební 
verze, která ukazuje poměrně 
mnoho z finálního herního systé- 
mu. Přesto se však titul zatím 
nachází v poměrně raném sta- 
diu. Pokud ale půjdou práce stej- 
ným tempem jako doposud, 
mohli bychom se již brzy dočkat 
opravdu velmi kvalitní zábavy. 
Z betaverze je totiž patrné detail- 
ní propracování — vše se krásně 
hýbe a panáčcí běhají se surovi- 
nami jako mravenečci. Transport 
klád z dřevorubeckého srubu na 
pily nebo obilí z pole do mlýna 
jako by z oka vypadl právě zmi- 
ňovaným 7he Settlers. Držme te- 
dy autorům palce, ať práce po- 
kračují správným směrem a ať 
se nedopustí žádných vážněj- 
ších chyb ve vývoji. 


billiard challenge 
připravuje se 

Většina z vás jistě někdy sebere 
odvahu a vypraví se do herny 
popadnout do ruky tágo — zkrát- 
ka a dobře, určitě jste si někdy 
zahráli biliár. Počítačovou varian- 
tu této oblíbené hry vám před- 
staví titul Billiard Challenge. Tým 
Progress Studio má už jeden ta- 
kovýto projekt na účtu, avšak 
tento nový kousek bude na mno- 
hem vyšší úrovni, jak jsme se 
ostatně přesvědčili z ozkoušené 
alfaverze. 

Ve finální podobě to však nebude 
jen tak obyčejné „šťouchání“, 
nýbrž zde najdete kampaň slože- 
nou ze tří různých herních módů 
— Pool, Carambol a Snooker. V sa- 
motné hře je velký důraz kladen 
zejména na reálnou fyziku. Gra- 
ficky patří Billiard Challenge na 
špici, přece jen odlesky na kou- 
lích a precizně vymodelovaná 
místnost, v níž se bude vše ode- 
hrávat, nejsou na freewarové po- 
měry zase tak častým zvykem. 
Hra je zatím hotova pouze z polo- 
viny, ale i tak je na ní již teď znát 
ta spousta hodin práce, která už 
byla odvedena. Jednou tolik však 
na autory ještě čeká. | 


Uzávěrka soutěže Becher Game 
2004 je za námi, avšak před námi je 
vyhlášení vítězů, kteří si odnesou 
v různých kategoriích celkem 250 ti- 
síc korun. Výsledky budou k dispozi- 
ci klasicky před Vánocemi, a tak bu- 
deme moci v dlouhých zimních ve- 
čerech opět hrát ty nejkvalitnější 
tituly, které se zúčastnily. Pokud vše 
půjde podle plánu, naleznete je na 
našem DVD. 

Jeden ze trojce serverů zabývají- 
cích se podporou českých freewaro- 
vých vývojářů Joynet.cz ukončil svou 
činnost. Důvodem je podle autorů ne- 
činnost ze strany hostujících týmů 
i nezájem ze strany čtenářů. Nicméně 
na stávající adrese se zvažuje vznik 
nového portálu, na kterém by byly vy- 
stavovány informace o připravova- 
ných českých freewarových hrách 
a další informace z tohoto oboru. 

Další kolo rychlosoutěže v progra- 
mování freewarových titulů se roz- 
běhlo na serveru Gamecode.cz, kde 
se tentokrát hraje o mnohem velko- 
rysejší ceny. Konkrétně se jedná 
o DVD vypalovačku, flash disky, DVD 
media atp. Tématem soutěže je 2D 
arkáda. Více informací najdete na 
www.gamecode.cz. 

ALEŠ KRÁTKÝ 
0460633 
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Soutěž o nejlepší freewarovku © 


VYTVOŘTE VLASTNÍ HRU A VYHRAJTE Podmínky pro zařazení do osudí jsou prosté — musí se jednat o vaše sku- 
LCD MONITOR NEBO MOBILNÍ TELEFON tečné dílo a do zveřejnění výsledků soutěže se nesmí objevit na internetu, 
Pokusili jste se někdy naprogramovat hru podle vlastního gusta? Nebo už © v příloze časopisu či v jiném médiu. Naprogramovat vlastní, i když jedno- 
snad patříte mezi ostřílené tvůrce freewarových her? Pošlete nám svůj no- — duchou hru není práce nijak snadná, a proto jsme se rozhodli soutěž uza- 
vý výtvor a vyhrajte sedmnáctipalcový LCD monitor, jeden ze tří moderních | vřít až 31. listopadu 2004. Veškeré soutěžní příspěvky tedy můžete do to- 
telefonů nebo barevný skener. k hoto data posílat bud v elektronické formě (v zazipovaném archivu!) na ad- 

resu gshry©idg.cz, nebo poštou klasickou na adresu GameStar, 
Do naší soutěže můžete přihlásit svůj libovolný projekt. Může to být © Seydlerova 2451/11, 158 00 Praha 5, připojte heslo „Soutěž freewarovky“. 
jednoduchá střílečka, náročný logický hlavolam, ručně kreslená ad- © Odesláním produktu do soutěže souhlasí soutěžící s tím, že hra bude po 
ventura, na žánru nezáleží. Hodnotit budeme především zábavnost © dobu jednoho měsíce od vyhlášení výsledků exkluzivně zveřejněna na 
a originalitu nápadu. A v tomto směru se představivosti a vlastní inici- © CD/DVD přílohách GameStaru. Vítězné produkty mohou být použity k pro- 
ativě meze nekladou. pagaci GameStaru či sponzorů soutěže. 


Aby se naší soutěže mohl zúčastnit opravdu každý z vás, rozdělili jsme ceny do dvou oddělených kategorií: - 


(1. KATEGORIE — ZAČÁTEČNÍCI) (2. KATEGORIE — POKROČILÍ) 


Pokud jste se dosud do žádných vlastních výtvorů nepustili nebo máte © Jestliže naopak skvěle ovládáte složitější programovací jazyky, v minu- 
pouze základní znalosti s vytvářením jednoduchých her, můžete svoji pr- © losti jste už nejednu freewarovou hru vytvořili a používání cizích nástrojů 
votinu přihlásit do soutěže v této kategorii. K vytvoření podobných ne- © je pod vaši úroveň, své výtvory nám zasílejte v rámci druhé soutěžní ka- 
náročných titulů by vám měly dopomoci základní programové nástroje, © tegorie. Do ní tedy spadají vyšší programovací jazyky, jako je C++, C4, 
jako je GameMaker (na CD/DVD), Petr, Karel (na CD/DVD), Baltík nebo © Visual Basic, Delphi, .Net, Java a další. 


Baltazar. 

1. CENA: BAREVNÝ 17“ LCD MONITOR BENO FP767-12 
1. CENA: MOBILNÍ TELEFON SONY ERICSSON K500 2. CENA: MOBILNÍ TELEFON SONY ERICSSON Z200 
2. CENA: MOBILNÍ TELEFON SONY ERICSSON Z200 3. CENA: SKENER BENO 


3. CENA: BEZDRÁTOVÁ KLÁVESNICE A MYŠ BENO 


17“ LCD monrroR BENO FP767-12 


Perfektní 17“ LCD panel s maximálním rozlišením 1280 x 1024 a velí- 
kostí bodu 0,264 mm se hodí nejen do kanceláře, ale také pro hraní po- 
čítačových her. Díky velmi rychlé odezvě (12 ms) dokáže precizně zo- 
brazit i rychlé akční scény. Kontrast monitoru je 500 :1, horizontální frek- 
vence (Max) 83 KHz, vertikální frekvence (Max) 76 Hz, vstupní signál: 
D-Sub a analogový. V panelu jsou rovněž zabudovány reproduktory. 
Více o produktech BENO najdete na www.halnet.cz. 


hb ho 


(TELEFONY Sony ERICSSON K500i A Z200) 
Nový Sony Ericsson K500i má téměř dvoupalcový displej s 65 tisíci: 
barev a ovládání MultiAction joystickem. Pokud k tomu přidáte plat- 
formu Java 2.0 s 3D grafickým enginem Mascot Capsule, získáte ten 
pravý herní mobil. Najdete v něm Splinter Cell: Pandora Tomorrow. 
a do jeho 12MB paměti nacpete desítky dalších her stažených. 
ternetu. Ještě lepší herní zážitek získáte připojením ovladače 
board EGB-10. A pokud vás přestanou bavit hry, můžete v K500i 
hrávat MP3, fotit s ním... a třeba i telefonovat. Sony Ericsson 200: 
se zaujme elegantním véčkovým designem, stahovatelnými hrami 
a velkým barevným displejem. 


Hatu [RME © CESKEHRY.CZ ZE 


K ečřálními partnery soutěže jsou PlneHry.cz, CeskeHry.cz, GameCode.cz a FreeHry.cz. 
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MODY »» 


Autor: COR Entertainment 


érie totálních konverzí Code 
Red si za dobu své existence 
vydobyla značné renomé 
(první vznikla již v roce 1997 na en- 
ginu prvního titulu ze série Ova- 
ke), přičemž nejnovější díl, nazva- 
ný Alien Arena, je považován za 
naprosto nejlepší. Nyní si jej mů- 
žete vyzkoušet | vy, a vzhledem 
k tomu, že vývojáři z id Software 
uvolnili k volnému použití zdrojový 
kód hry Ovuake 2, lze Code Red: 
Alien Arena spustit, aniž byste 
měli nainstalován původní titul. 
Jak název napovídá, hra má 
hodně společného s multiplayero- 
vou řežbou Ouake /II Arena. Stej- 
ně jako v ní se i zde utkáte v růz- 
ných arénách s několika nepřáteli 
a vaším úkolem je zlikvidovat je 
dříve (a víckrát), než si smlsnou 
oni na vás. Jednotlivé lokace si 


Autor: Tastelike Chicken 


Hra: Unreal Tournament 2004 


Zvítězili jste ve finálním souboji a přečetli si závěrečné titulky? 
Nemažte hru, máme pro vás modofikace, mapy a kampaně. Hra ještě nekončí... 


code red: alien arena 


Hra: Ouake 2 


Internet: www.planetguake.com/cor/codered 


h 


postupně odemykáte a rozhodně 
to není snadné — protivníci jsou si- 
ce malí, ale zato sakra šikovní. 

Ačkoliv je na technickém 
zpracování znát, že engine Oua- 
ku 2 je již letitý, dokáže i dnes vy- 
padat docela k světu. Popadněte 
tedy paprskovou pistoli, pulzní 
kulomet nebo raketomet a dejte 
skákající dvojici emzáků Beaviso- 
vi a Buttheadovi co proto. Za- 
slouží si to, banda jedna mimo- 
zemská. 


Internet: www.kingsransom.info 


„ac r DOB 
holowan plug-in Ž 


Autor: Holowan Laboratories e Hra: Star Wars: KotOR © Internet: žádný 


ořádných modifikací pro fe- 
Porenonan RPG Star Wars: 

Knights of the Old Republic 
moc není. Na vině je především 
fakt, že jeho tvůrci neuvolnili edi- 
tační nástroje, s jejichž pomocí 
by byly úpravy tohoto titulu mož- 
né. Kvalitní modař se ovšem po- 
zná podle toho, že se nenechá ni- 
čím odradit, a tak se tu a tam ob- 
jeví něco zajímavého i pro tento 
vynikající titul. 

Pravděpodobně nejschopněj- 
ší tvůrci modů pro KotOR se na- 
cházejí v seskupení Holowan La- 
boratories, Z jejich dílny vyšla již 
pěkná řádka drobných přídavků, 
z nichž ty nejzajímavější vám pří- 
nášíme v kompilaci nazvané Hol/o- 
wan Plug-in 2. Najdete zde napří- 
klad několik nových hratelných 


postav a NPC, jež vás mohou na 
vaší cestě doprovázet. Samozřej- 
mostí je spousta zbraní, světel- 
ných mečů, implantátů, různých 
oděvů a zbrojí, masek a podobně. 
Ačkoliv si plug-in rozumí se starší- 
mi uloženými pozicemi, tvůrci do- 
poručují začít po instalaci novou 
hru. Jen tak si totiž budete moci 
vychutnat všechny změny skuteč- 


ně naplno. !“ 


ěhlasný zbojník Robin Hood už dokázal 
proniknout i do světa Unreal Tournamentu 
2004. Členové uskupení Tastelike Chicken 


totiž v rámci soutěže Make Something Unreal 
přepracovali původní hru do podoby komické 
third person akční adventury, ve které projdete 
v roli zmíněného „anglického Jánošíka“ čtyřmi 
zajímavě zpracovanými úrovněmi. 

Při zběžném pohledu na obrázky by vás asi 
nenapadlo, že se jedná opravdu o Unreal Tour- 
nament 2004. Tvůrci si pohráli s renderovací 
technikou, takže hra má silný komiksový ná- 
dech. Tomu je pochopitelně přizpůsobena i ar- 
chitektura a modely postav, díky čemuž máte 
spíš pocit, jako byste se ocitli v nějakém kres- 
leném seriálu. 

A o co vlastně jde? Zlotřilý šerif z Notting- 
hamu se zamiloval do krásné Mariany a rozho- 


dl se ji unést. Shodou okolností však místo ní 
zajme krále Richarda. Rozhodne se je tedy vy- 
měnit — vrátí panovníka na trůn pouze pod 
podmínkou, že mu bude doručena žena jeho 
hříšných snů. Tak co, Robinové Hoodové, co 
s tím uděláte? 
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galactic conguesi 


Autor: GC Developement Team « Hra: Battlefield 1942 


© Internet: www.galactic-conguest.net 


ilovníci Hvězdných válek mo- 
M zajásat. Na našem DVD 
totiž najdou vynikající modifi- 
kaci Galactic Conguest pro hru Batt- 
lefield 1942. Ze druhé světové války 
se v ní přenesete do „vzdálené gala- 
xie“ a budete si moci vychutnat jak 
velkou občanskou válku, tak válku 
klonů. Bojů se může v závislosti na 
kvalitě připojení a nastavení serveru 
zúčastnit až 64 lidí — a protože se 
jedná o poměrně renomovanou mo- 
difikaci, tak podobně zaplněné ser- 
very opravdu najdete. 
Vzhledem k tomu, že upravova- 
nou hrou je Battlefield 1942, nemě- 


la by nikoho překvapit možnost vy- 
užívat pozemní i létající dopravní 
prostředky. Samozřejmě nemluví- 
me o tancích a vrtulnících, nýbrž 
o strojích důvěrně známých z dílny 


George Lucase. 

Pokud tedy máte doma původ- 
ní Battlefield 1942, milujete Hvězd- 
né války a uvažujete, zda investo- 
vat do nedávno vydané hry Star 
Wars: Battlefront, zkuste si nejprve 
Galactic Conguest. Možná zjistíte, 
že utrácet další penízky by bylo na- 
prosto zbytečné. 


PFEČER) 


minulém GameStaru byl „kutilský koutek“ poměrně chudý, 
protože dva editační nástroje vyšly až po uzávěrce DVD. Slí- 
bili jsme vám, že je přineseme tentokrát — a také tak činíme. 

Co tedy pro vás nyní máme? Především kompletní balík SDK 
pro zběsilou řežbu Painkiller. K jeho plné funkčnosti si musíte na- 
instalovat patch 1.3.5, ale rozhodně to stojí za to — budete si totiž 
moci vytvářet vlastní mapy, upravovat skripty, měnit hodnoty zá- 
kladních proměnných a podobně. Editor si rozumí s nejnovějšími 
verzemi modelovacích programů Maya a 3D Studio Max. 

Dále vám přinášíme CryEngine Mod SDK, tedy balík programů 
na úpravu vnikající 3D akce Far Cry. Jeho součástí je kromě růz- 
ných plug-inů a exportérů také zdrojový kód, takže si můžete tuto 
hru upravit dle libosti a vytvářet komplexní modifikace. Tento edi- 
tor byl původně k dispozici pouze se samotnou hrou, ale nyní jej 
vývojáři uvolnili i ke stažení přes internet. 

Tak, to byly „staré“ nástroje, nyní se můžeme podívat na ty ak- 
tuální. Prvním zástupcem je editor „majitele společnosti“ pro ne- 
dávno dokončenou budovatelskou strategii Locomotion od legen- 
dárního Chrise Sawyera. V této malé utilitce si můžete vytvořit 
vlastní rádobymagnáty, které pak vyexportujete do hry. Upravovat 
lze vše — počínaje jménem ředitele a konče až modelem chování. 
či různými výrazy tváře. Druhým přírůstkem do stále se rozrůstají- 
cí rodiny editačních nástrojů je balík utilit pro úpravu hry Star Wars: 
Knights of the Old Republic. Nepochází od samotných vývojářů — 
ti žádné programy veřejnosti k dispozici nedali — nýbrž od fanouš- 
ků. Na možnostech softwaru se to však nijak nepodepsalo, proto- 
že editovat je možné prakticky vše — od modelů postav až po zá- 


kladní herní pravidla. 
PAVEL MONDSCHEIN, 04G0634 
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„Berany berany duc!“ 


ak jste si jistě odvodili z názvu tohoto pro- 
jektu, všechno se bude odehrávat ve světě 
Warcraftu — v Azerothu, který znáte z před- 
chozích titulů. Azeroth byl v průběhu času, jejž 
vývojáři a hlavně scénáristé strávili s minulými 
díly, poměrně detailně propracován, nicméně 
ve svém původním žánru nemohl řádně vynik- 
nout. Právě proto padlo rozhodnutí udělat další 


pokračování v úplně jiném kabátě, přičemž vol- 
ba padla právě na on-line RPG. World of War- 
craft se zatím tváří, že bude svému novému 
žánru dělat čest — po pár dnech hraní uzavřené 
betaverze jsme měli pocit, že je sakra dobrý. 


») 

Nejdříve si ale pojďme odbýt povinný popis 
tvorby postavy a možnosti, které přináší. Zde 
se žádné překvapení nekoná, a pokud jste pře- 
četli alespoň jednu fantasy knihu, komiks či 
hráli nějakou fantasy hru, budou vám všechny 
rasy dostatečně známé. Stejně tak se to má 
s výběrem povolání — i zde narazíte na klasiku. 
Magická povolání naštěstí nejsou nijak odsou- 
vána do pozadí, takže si můžete klidně zvolit 
kněze, zaříkávače, mága, paladina a další. My 
jsme zkusili klasickou kombinaci temné elfky — 
čarodějky a také obdobu Gimliho družky — bo- 
jechtivou rozprostraněnou trpaslici se sekyr- 


„Zkrátil bych tě o hlavu, ale to 
by z tehe už nezbylo vůbec nic.“ 


kou. Na jeden (alespoň betatesterský) účet to- 
tiž lze naštěstí vytvořit více postav, takže v pří- 
padě velké nerozhodnosti můžete hrát za dvě 
rasy/povolání, ovšem na střídačku. Tak, posta- 
vu máme vytvořenou — hurá do Azerothu! 
Zatímco některá MMORPG jsou tvrdě 
orientovaná na skupinové hraní (např. Eve On- 
line), World of Warcraft překvapí svou vstříc- 
ností k nováčkům. Tím samozřej- 
mě nechceme říci, že by jinde ne- 
existoval tutoriál, ale po jeho 
dokončení jste obvykle vykopnuti 
do světa a máte nutkavý dojem, že 
vlastně vůbec nevíte, co byste mě- 
li dělat. Tady tomu tak není. Úvod- 
ní tréninkové mise jsou docela zají- 
mavé a vtáhnou vás do hry a jejího systému na- 
tolik, že si po určité době ani neuvědomíte, že 
už plníte regulérní guesty. A na těch je vlastně 
velká část celé hry postavena. Samozřejmě, 
i v ostatních titulech najdete mise, které vám 
ze začátku pomohou získat nějaké peníze a na- 
honit pár zkušeností, ovšem zde vás budou při- 
dělené úkoly provázet takřka všude. Navíc je je- 
jich systém zajímavě propracovaný, takže máte 
neustále pocit pokroku, vývoje postavy a také 
toho, že se nějak podílíte na chodu celého svě- 
ta. Přitom právě pomocí guestů systém regu- 
luje vyváženost hraní pro všechny — třeba po 
dosažení určitého levelu vám NPC nabídne tro- 
chu jinou misi, která se hodí pro vaši součas- 
nou úroveň. Tohle všechno by mělo být tak 
propracované, že pokud budete úkoly plnit, hra 
vás doslova „protáhne“ celým kontinentem, 
který je hodně rozmanitý, takže se ani malinkou 
chvilinku nebudete nudit. 


á 


bb JEDNOU TY, JEDNOU JÁ 

Podle slov autorů (my jsme neměli zatím dosta- 
tek času to vypozorovat) se budou úkoly prů- 
běžně obměňovat a také (to již potvrdit může- 
me) jsou velmi různorodé. Zatímco v jiných 
hrách se dají rozdělit v zásadě na čističské (běž 
a zabij toho a toho) nebo poštovní (odnes tohle 
támhle), ve World of Warcraft je variabilita mno- 
hem vyšší. Natrefite například na úkol někoho 
ochránit při jeho cestě skrz nebezpečný les ne- 
bo dostanete přikázáno, abyste získali ukradený 
artefakt, aniž by se o tom někdo dověděl — tro- 
cha praxe z 7hiefa přijde vhod. Samozřejmě na- 
razíte také na guesty, za něž dostanete speciální 
odměnu ve formě unikátních předmětů. V přípa- 
dě obyčejných odměn si budete moci vybrat — 


Vše je postaveno tak intuitivně, 
že nijak netápete a nic vás nefrustruje. © 4, dělá z World of Warcraft skvě- 
Prostě pustíte hru a bavíte se. 


odpadne tak problém, kdy hrajete za mága a za 
své snažení dostanete obouruční meč. 

Zajímavě řešený je systém dělení kořisti 
ve skupinách. Určitě všichni, kdo máte 
s MMORPG nějakou zkušenost, znáte ty doha- 
dy, kdo vlastně potvoru zabil, a kdo tedy do- 
stane to, co z ní vypadalo. Zde máte na výběr 
tři možnosti, které jsou v zásadě určené pro 
různé úrovně důvěry v klanu — buď klasické 
„kdo dřív přijde, ten dřív bere“, pak velmi chyt- 
ré rozdělení na kola (teď bereš ty, pak já, pak 
on), nebo v případě sehraných skupin varianta, 
kdy jeden bere všechno a pak rozděluje mezi 
ostatní. Navíc je zde tzv. multi-drop, takže v pří- 
padech, kdy za guest dostáváte unikátní od- 
měnu, získá něco každý člen skupiny. 


»b LEHKO NA CVIČIŠTI, 

PEKLO NA BOJISTI 

Jak jste jistě postřehli, nepadla zatím žádná 
zmínka o výrobě. Je to hlavně proto že World 
of Warcraft je jednoznačně orientován na PVE 
(Player vs. Environment — hráč versus prostře- 
dí), takže nejspíš nebude možné hrát za posta- 
vu, která by jenom vyráběla a nijak jinak se ne- 
zapojovala do dění ve světě. Pro někoho to mů- 
že být zklamáním, ale nám to zase tolik 
nevadilo, protože po týdnu stráveném v Aze- 
rothu jsme po této činnosti ani nevzdechli — ne- 
ustále bylo co dělat a co objevovat. 


Zdejší boje nebudou 
zrovna komorní záležitostí. 


Nejúžasnější věcí na World of Warcraft je 
totiž hratelnost, která je v porovnání s jinými 
MMORPG velmi vysoká, a to především ze za- 
čátku. Vše je postaveno tak intuitivně, že nijak 
netápete a nic vás nefrustruje. Prostě pustíte 
hru a bavíte se. Občas se nám sice (hlavně na 
nižších úrovních) zdály souboje s různou havě- 
tí až příliš jednoduché, postupem času se ale 
vše změní a náročnost guestů si vyžádá utvá- 
ření skupin hráčů, protože autoři se snažili za- 
jistit velkou míru socializace, která dělá z toho- 
to typu zábavy takový zážitek. 

Hra navíc vypadá zatraceně dobře a úrov- 
ní grafiky rozhodně konkuruje Star Wars Gala- 
xies, které zatím v tomto ohledu obhajovaly 
svůj trůn bez větších problémů. Stejně tak po- 

těší i zajímavý hudební doprovod, 
který je nevtíravý a profesionálně 
zpracovaný. To všechno dohroma- 


lou zábavu. Ovšem nechvalme 
dne před večerem — neměli jsme 
zatím tolik času, abychom hru celou prošli 
a prozkoumali, a tak jsme ani nemohli pořádně 
okusit, jaké to je zahrát si za opravdu velký tým 
lidí na vysokých úrovních. Samozřejmě i tady 
totiž platí, že čím vyšší level máte, tím hůře se 
získávají další zkušenosti, což přesně odpoví- 
dá heslu, které zaznělo v jednom z rozhovorů 
s autory hry — World of Warcraft bude lehký na 
učení, ale bude velmi těžké stát se v něm nej- 
lepším. Pokud byste si hru chtěli vyzkoušet, 
podívejte se na oficiální stránky Blizzardu, kde 
se můžete přihlásit do betatestu. Rozhodně to 
za to stojí. W 
JAN Roo 
04G0635 
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Aktuální novinky ze světa on-line her začneme 
starší událostí, která však nešťastně zasáhla do 
života mnoha hráčů po celém světě. Jistě jste 
i vy zaregistrovali zprávy o ničivých hurikánech 
ve Spojených státech — a právě ty poškodily 
i některé budovy, v nichž jsou umístěny serve- 
ry projektů jako třeba World of Warcraft nebo 
Star Wars Galaxies. Část z nich byla dokonce 
zatopena vodou, takže tyto hry zaznamenaly 
výpadky v řádu hodin či dokonce dní. Většina 
podobných obřích titulů naštěstí má několik ta- 
kovýchto centrál po celém světě, díky čemuž 
nejsou postiženy všechny světy. Každopádně 
škody již byly napraveny a hry byly uvedeny do 
původního stavu. Pokud víme, nikde nedošlo 
ke ztrátě dat. A jak trefně poznamenali tvůrci 
on-line Warcraftu, hráči by občas měli strávit 
pár dní v přírodě na čerstvém vzduchu, a toto 
pro ně byla ideální příležitost. 


») 


Dále tu máme několik novinek ohledně dvou 
plánovaných licencovaných projektů. Prvním je 
Dungeons 6 Dragons Online - MMORPG, kte- 
ré by mělo být založené na pravidlech celosvě- 
tově proslulé stolní hry na hrdiny. Původně by- 
lo oznámeno již minulý rok, ale pak se (s výjim- 
kou jednoho jediného traileru) dlouho nic 
nedělo. Avšak nyní je již na světě oficiální web 
(www.ddo.com) a vypadá to, že se DDO nako- 
nec po opravdu dlouhém čekání dostane na 
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naše monitory. Velice lákavě vypadá také při- 
pravovaný Star Trek Online. Za vývojem tohoto 
projektu stojí firma Perpetual Entertainment. Ta 
je na herním trhu zcela nová, takže netušíme, 
co od ní můžeme čekat, a nezbývá nám než si 
počkat do roku 2006 na první betu. Snad se 
svého úkolu zhostí se ctí, protože Star Trek je 
na špičce žánru sci-fi a byla by škoda, kdyby ho 
nový projekt nějak zneuctil. 


»» 


Temné mraky se začaly kupit nad projektem 
Horizons: Empire of Istaria od firmy Artifact En- 
tertainment. Ačkoliv hráči i recenzenti hodnoti- 


li tento titul pozitivně a počty předplatitelů rost- 
ly, stejně se všechno ocitlo v ohrožení vzhle- 
dem k finančním problémům  Artifactu. 
Nějakou dobu to vypadalo všelijak, a dokonce 
se mluvilo o uzavření serverů, nicméně nyní se 
na scéně objevila neznámá firma Tulga Games 
z Arizony, která se zástupci původního vlastní- 
ka dohodla na převzetí všech dluhů a na další 


správě serverů, čímž přešly celé Horizons pod 
ně. Podle některých zpráv je Tulga firmou zalo- 
ženou právě pro tento jediný účel. Každopádně 
pokud rádi bloumáte po světě tohoto titulu, ne- 
musíte se nejspíš ničeho bát — o tuto možnost 
v brzké době nepřijdete. 


») 


Nakonec se podíváme na zajímavou aktivitu 
společnosti Sony Online Entertainment. Někdo 
na vyšších místech si pravděpodobně uvědo- 
mil, že firma spravuje již poměrně vysoký po- 
čet on-line titulů a že by jim slušel vlastní ča- 
sopis. Má se jmenovat SOE Worlds Magazine, 
a pokud si ho přes web objednáte, dostanete 
poštou první číslo, které nabídne informace 
o všech titulech, které má tento japonský elek- 
tronický gigant pod svými křídly — půjde tedy 
o EverOuest, Star Wars Galaxies, EverOuest 
Online Adventures, PlanetSide, Champions of 
Norrath a EverOuest II. Bude zajímavé sledo- 
vat, zda se tištěné médium tohoto typu uchytí, 
protože se nám nezdá, že by mnoho hráčů sle- 


dovalo více než jedno nebo dvě MMORPG, vět- 
Šinu informací navíc najdou na oficiálních nebo 
fanouškovských webech. Nechme se překva- 
pit, ale jisté je, že kdyby takový časopis nebyl 
svázaný s jednou firmou, měl by daleko větší 
Šance na přežití a prosperitu. 

JAN Roo 

04G0636 


Ve tvrdé konkurenci českých herních webů se dobře daří serveru GameCenter.cz. Přestože patří mezi 
mladší projekty a nedrží nad ním ochrannou ruku žádná velká akciová společnost, nabízí atraktivní obsah 
v pěkném grafickém kabátku a přinejmenším jednu velmi užitečnou službu. Vedle recenzí, preview, dojmů 
z dem, rozhovorů, downloadů a aktuálního zpravodajství na něm najdete rovněž možnost porovnání cen her 
v českých internetových obchodech. Na jakékoliv stránce s informacemi o daném titulu stačí kliknout na tla- 
čítko „Porovnat ceny“, a zobrazí se seznam s nabídkami různých serverů včetně cen a odkazů pro nákup. Na 
GameCenter.cz naleznete také důmyslný systém vyhledávání a organizace souvisejících materiálů nebo tře- 


ba českou verzi známého komiksu CS Bender. 
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DOPISY )» 


Opět se nám zde sešla pěkná řádka 
dopisů s vašimi ohlasy, návrhy a při- 
pomínkami. Za Dopis měsíce jsme 
se rozhodli vybrat příspěvek Daniela 
Kašpara. Kdo je ochoten dělat pedi- 
kůru beranům a v domnění, že je 
hlavonožec, se vrhnout na jahodové 
lány, jen aby měl na hry, ten si oce- 
nění rozhodně zaslouží. Nebo ne? 


značně neoblíbené bobule. Přetrpěl jsem ještě týden 
a už se chystal domů, přečíst si letní dvojčíslo. 
DÓÓBRÝ :-). Mám jen dvě drobnůstky. Je mi jasno, 
že jde o penízky, reklamy a tak, ale hlasování je dle 
mého názoru málo motivující — vyhrát nadupaný 
procesor je sice paráda, ale tím, že jde jen o jeden, 
tak to je trochu utopie. Nestálo by za úvahu „vrazit“ 
tam 10 her nebo 100 triček v té ceně? 


9) 


Určitě by napsalo více čtenářů, pokud by 


DoPIS MĚSÍCE 


»» JAHODY A OVCE 

Prázdniny v... a Vánoce na krku. Paráda. Už se těším. 
Jaké byly? Jaké asi mohou být prázdniny studenta? 
MAKAL JSEM JAKO ŠROUB na jahodách ve Skot- 
sku, abych měl penízky na hry a na ten váš 

plátek, abych věděl, za co (neutrácet. Když 


bb NEPIŠTE JEN O PECKÁCH 

Zdar lidi, na začátku chci napsat, že už si vás 

předplácím druhým rokem, což vypovídá 

o tom, co si o vašem-našem časopisu myslím. 

Taky díky za hru, co jsem si svou dřinou ve ško- 

le za dobré vysvědčení zasloužil. Teď tu mám 

par dotázků. 

1. V dopisárně stále dokola čtu... hodnocení 
vašeho časopisu (přidejte tohle, uberte tam- 
to). Byla letní anketa, tam se měli vyjádřit. 
Teď ať čekají na další. Proč to zveřejňujete? 
Jaký má pro ostatní význam názor jedince? 

„ Hodně dopisů mi přijde o ničem, jeden dva 
dobré dotazy a zbytek... :o( Nemůžete vybí- 
rat ty dotazy, co o něčem jsou, bez ohledu 
na to, kdo to napsal? Na závěr byste mohli 
dát seznam čtenářů, kteří se ptali — podobně 
jako máte seznam těch, co odpovídali. 

„ Nemohla by být dopisárna psána ve stylu 
otázka a hned odpověď? Takhle když to čtu 
po bodech, musím se stále vracet, protože 
v tom mám maglajz. 

. Chtěl bych poděkovat za informaci o přípra- 
vě Strongholdu 2 a že jste začali psát recen- 
ze na logické hry. Tyto hry sice nejsou asi na 
špičce, ale informace o tom, co za něco sto- 
jí, se shánějí moc špatně. Ještě jednou dík. 

„ Kolik vám přijde vtipných obrázků z her? Za- 
řadíte jen dva. Není těch ostatních škoda? 
Proč nedáte něco na DVD nebo na web? 

. Některé recenze — většinou na pecky — zabí- 
rají moc stránek a po přečtení mám dojem, 
že jsem se skoro nic nedozvěděl. Přijde mi 
to škoda, nejste nafukovací. O dobrých 
hrách se ví, psal bych spíš o těch dalších, 
i třeba článek na půl stránky (třeba logické 
a takové ty hry pro děti i přítelkyně, o kte- 
rých se nic neví a těžko se hledají.) 


jsem ale pochopil, že nejsem chobotnice (no 

to vím taky, že mi mohlo zrcadlo napovědět, 

ale tajně jsem doufal...) a tolik, kolik bych 

chtěl a potřeboval, nenatrhám, ani kdybych 

chodil do řádku na noční šichty (čímž nechci 

napsat, že byste byli drahým časopisem — 

nejste), přemístil jsem se na ovčí farmu. 

Jedním slovem: SKVĚLÉ! První tři dny jsem 

chodil v lánech pšenice a vytrhával planě rostoucí 
oves. Pohoda. Sluníčko svítilo, ptáčci zpívali a ovsa 
bylo málo. Třetí den už mne trochu tlačily botky, byl 
jsem mokrý od hlavy až k patě a neustávající vichr mi 
rval z promrzlých ruček pytle narvané ovsem. Připo- 
čteme-li k tomu, že jsem každý den ušel cca 25 km, 
začnou i modří tušit, že to až taková pohoda nebyla. 
Naštěstí se posléze dostalo i na takové práce, jako 
je stříhání a koupání ovcí, pedikúra beranů a jiné li- 
bózní vychytávky, které byly nejen super, ale i dob- 
ře placeny. Na druhou stranu fyzická náročnost mě 
donutila k nedobrovolné účasti na akci „hubneme do 
plavek“, pročež jsem si musel pořídit pásek. Vše 
hezké ale jednou skončí a já se vrátil na maliny, ja- 
hody, rybíz a další, nyní už z mého úhlu pohledu 


7. Už nic, snad jen, abyste se stále zlepšovali, 
ať se polepší vaši čtenáři a nepíšou takové- 
hle hlouposti :0). 

Pokud byste potřebovali za čas menší kritiku, 

stačí mi napsat — já vždycky něco najdu, i když 

nerad. Nevěste hlavu, nikdo není dokonalý a vy 
máte k dokonalosti jen krůček. 
S POZDRAVEM IR 


Čau IRe! 

1. Je pravda, že hlavním cílem letní ankety 
bylo zjistit, zda současná podoba časopi- 
su čtenářům vyhovuje. Pokud tedy měl 
někdo nějaké námitky nebo návrhy, měl 
ideální příležitost se vyjádřit. Rozhodně 
však nechceme dávat našim čtenářům tu- 


naděje na výhru byla deseti- či vícenásob- 
ná než doposud. Nu a úplně poslední záleži- 
tost se týká rubriky Výhodné nákupy — ne- 
mohli byste dávat procentuální výhodnost 
i do tabulky „Vaší pozornosti dále doporu- 
čujeme tituly“? 
S pozdravem v dokonalé úctě váš 
DANIEL KAŠPAR 


Ahoj Dane, 
doufáme, že alespoň to nevolničení za něco stálo a že 
sis vydělal víc než roznášením letáků (což někteří z nás 
svého času také zkoušeli :0)). Pro příj 
tak nebylo, ti alespoň posíláme jedí 
hodně sí ji zaslouží ýče tvých dvou připomí- 
nek — v SMS hlas eden vý ale zase 
se může těšit z pořádné výhry. Je to prostě alternativa 
tatním soutěžím, kde více výherců získá měnší ce- 
le je samozřejmě možné, že pokud se ozve vice 
čtenářů se stejným názorem, jako máš ty, změní 
systém SMS hlasování úplně. Nad tím 1 
v tabulce se zamyslíme. Není to špatný nápad, možná 
se už příště dočk 


to možnost jen jednou do roka — své po- 
střehy nám mohou psát naprosto kdykoliv 
bez ohledu na to, zda právě pořádáme ně- 
jaký větší průzkum nebo ne. A názor jed- 
notlivců je důležitý — vždyť i časopis 
o hrách je vlastně časopisem o názorech. 


. Zamyslíme se nad tím, ale spíše se bude- 


me držet současného konceptu - lidé jsou 
na něj zvyklí a navíc je u nás obvyklé řešit 
vše „osobně“. A takhle každý vidí, kdo se 
na co ptal. 


„ To rozhodně není špatný nápad. Ono se 


pak i snadněji odpovídá :o). (Sakryš, už je 
to zalomeno, tak příště — pozn. Tomáš M.) 


. Rádo se stalo. Ale dovolíme si jedno malé 


upozornění — logickým hrám jsme se ne- 


Příspěvky posílejte na gsscreeny ©idg.cz a neza- 
pomeňte uvést svoji adresu, abychom vám v případě 
výhry měli kam poslat hodnotné ceny. '4« 


SCREENSHOTY MĚSÍCE 


»»: Opět jsme ze záplavy vámi zaslaných screenshotů 
vybrali dva nejzajímavější kousky. První obrázek po- 
chází z české vojenské akce Operace Flashpoint a za- 
slal nám ho Michal Winter. Druhý zachycuje poslední 
okamžiky padoucha z noir pecky Max Payne 2. Jeho 
autorem je Bohumil Suchar. 
Oba výherci od nás samozřejmě dostanou 
cenu — podařené RPG /cewind Dale, kte- 
rou do soutěže věnovala distribuční spo- 
lečnost CD Projekt. Gratulujeme. 
Pokud se chcete také zapojit do naší sou- 
těže, není nic jednoduššího, nežli típnout 
a poslat nám screenshot, který je něčím 
vtipný, zajímavý nebo kuriózní. Podotýká- 


me, že byste měli posílat jen obrázky, které sami uko- 
řistíte, a ne screeny, jež někde okopírujete nebo stáh- 
nete z internetu. Také nezapomeňte, že vtípek či zají- 
mavost by na screenshotu měly být dobře patrné, ne 
skryté někde v růžku. 
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začali věnovat teprve teď, pí- 
šeme o nich vlastně již od 
vzniku GameStaru. Ovšem ti- 
tulů tohoto žánru, jež by stály 
za recenzi, bohužel není zdale- 
ka tolik, jako například 3D akcí 
nebo strategií. Poslední dobou 
se to snažíme kompenzovat 
speciálem Hry pro každého — 
přece jen na freewarové scéně 
je takovýchto zajímavých pro- 
jektů výrazně více. 

5. Obrázků do soutěže o screen- 
shot měsíce nám chodí zhruba 
několik desítek. O uveřejnění 
všech na našem webu i o pří- 
padném čtenářském hlasování 
již nějakou dobu uvažujeme, 
ale momentálně mají u našeho 
serveru prioritu jiné věci — na- 
příklad jsme nedávno výrazně 
navýšili rychlost stahování. Ale 
určitě se k tomu dostaneme. 

6. Mrzí nás, pokud se ti některé 
recenze zdají mlácením prázd- 
né slámy, většina čtenářů si je 
ale naštěstí pochvaluje. A co se 
týče tvého návrhu, zde tě bo- 
hužel musíme zklamat. Těžko 
by nám někdo (kromě tebe :o)) 
odpustil, kdybychom zařadili 
recenze na poměrně neznámé 
tituly na úkor např. Half-Lifu 2, 
který bychom smrskli na jedi- 
nou stránku. Nejspíš by násle- 
dovala První novobutovická 
defenestrace. Sídlíme sice jen 
ve třetím patře, ale i tak by to 
bylo velice tvrdé přistání. 

7. My jim to vyřídíme :o). 


bb PROBLÉM s DVD 
Zdravím členy redakce. Jsem 
předplatitelem od čísla 4/1999. Za 
ty roky se změnilo hodně, a to 
včetně členů redakce. Některé 
změny jsem uvítal, jiné mě neoslo- 
vily, něco i naštvalo. Přesto zůstá- 
vám nadále předplatitelem, což 
svědčí o tom, že to děláte dobře. 
Líbí'se mi občas humorný styl 
článků, i když patřím ke starší ge- 
neraci a některé věci mě už neo- 
slovují. Co se mi nelíbí, je jen můj 
problém — každý má trochu jiný 
vkus. Přeji vám, ať vydržíte i nadá- 
le tak, jako dosud. 

Proč vlastně píšu? Mám problém 
s CD a DVD přílohami. Není to zá- 
ležitost trvalá a vždy stejná. Začalo 
to někde kolem čísla 50, možná 
i dříve. Za tu dobu se engine něko- 
likrát změnil, ale problém zůstává. 
Po vložení do mechaniky načte, ně- 
kdy se spustí, někdy ne, nebo se 
program rozjede, normálně fungu- 
je a pak ohlásí chybu a spadne. Na- 
víc to samé médium spadne vždy 
na jiném místě a někdy se vůbec 
nerozjede a někdy funguje normál- 
ně. Nevím, co to způsobuje, použí- 
val jsem Windows Me, momentál- 


ně XP Professional. Mechanikou to 
nebude, mám už třetí, ve všech to 
je stejné. Starší CD běží normálně 
bez problémů. Počítače jsem za tu 
dobu dvakrát kompletně vyměnil, 
dělá to v obou. Poslední DVD 66 to- 
též. Většinou se mi podaří přílohu 
na několikátý pokus rozchodit a do- 
stat se, kam potřebuji, ale je to 
otravné a zdržuje to. 
Píšu spíše proto, jestli náhodou 
nemá tento problém více uživatelů 
nebo jestli neznáte řešení. 
S heslem „je to jen hloupá 
mašinka na sčítání 1 a 0“. 
JosEF P 


Zdar Josefe, 

snad ti nebude tykání vadit, 
ostatně už také nejsme zrovna 
z nejmladších :o). Tvůj problém 
s přílohami je poněkud nevšední. 
Kdyby ti zlobilo jen občas někte- 
ré CD/DVD, pravděpodobně by 
špatně vylisovaný kus stačilo vy- 
měnit. Kdybys netvrdil, že už jsi 
třikrát vyměnil mechaniku (před- 
pokládáme, že za novou, ne z ba- 
zaru), hledali bychom problém 
právě zde. Takhle jsme s radami 
v koncích, protože s takovým 
problémem jsme se nesetkali. 
Tímto tedy chceme poprosit 
ostatní čtenáře, kteří se s něčím 
podobným setkali a zdárně nedu- 
hy odstranili, aby se nám ozvali 
a případně poslali řešení. 


bb PAŘANSKÉ ZKLAMÁNÍ 
Zdravím všechny redaktory a re- 
daktorky GameStaru. Chtěl bych 
se s vámi a s ostatními čtenáři po- 
dělit o svoje děsivé, až hrůzo- 
strašné pařanské zklamání. Mám 
i pár dotazů. 
Takže, stalo se to někdy před dvě- 
ma roky, když jsem dostal samé 
jedničky a k tomu své první PC 
(a zatím jediné). Těšil jsem se, že 
budu alespoň o víkendech pařit. 
Jenže mamka mi to dovolovala 
jen občas a nakrátko. Uplynuly 
dva roky a mám pořád samé jed- 
ničky, ale mamka mi dovolila hrát 
pouze hodinu týdně. Počítač byl 
zakódovaný na devět čísel, a tak 
jsem si aspoň četl, co se děje 
v herní branži. Díky vám a oblíbe- 
nému GameStaru. Za celý život 
jsem dohrál jen Maxe Payna 2, 
Call of Duty a Red Alert 2. Asi 
byste výhradně pro mě nepsali 
dvacet čísel měsíčně, abych se 
nenudil, ale za pokus by to stálo. 
Hry si kupuji sám, takže mě to vy- 
jde na jednu originálku ročně (pi- 
rát být nechci, jsem poctivé jede- 
náctileté dítě). 
Teď k dotazům a chvále: 
1. Design je super. 
2. V zářijovém čísle jste psali, že na 
CD nalezneme Scorpion's Win- 


Logitech Z-640 
reproduktorová sada — 
5.1 s výkonem 51W RMS 


vw - P 
Soutěž o (nejen) ©- 
herní příslušenství a 


Logitech Logitech 


Chcete vyhrát bezva reproduktory, špičkové myšky a vibrační 
gamepady od firmy Logitech (www.logitech.cz)? Pak neváhejte 
a zapojte se do naší soutěže. Dejte si záležet zejména na třetí 
otázce, jelikož za předpokladu, že budou všechny odpovědi 
správné, bude o výhercích rozhodovat originalita příspěvku. 


Své odpovědi můžete zasílat do 30. listopadu 2004 na adresu: 
GameStar, Seydlerova 2451/11, 158 00 Praha 5. Obálku nebo 
korespondenční lístek nezapomeňte označit heslem „Soutěž 

Logitech 67“ a k odpovědi připojte svoji zpáteční adresu. 
Soutěžit můžete i pomocí SMS zpráv nebo e-mailu. Pro zařazení 
do soutěže není nutné vystřihovat tuto stránku ani žádnou její část. 


Otázky: 
1. O kolik produktů Logitechu jsme soutěžili 
v říjnovém GameStaru? 
a) jeden 
b) dva 
c) tři 


2. O0 jaký gamepad Logitech jsme soutěžili 
v minulém čísle? 
a) Double Action 
b) Dual Action 
c) o žádný 


3. Jaký autor z našeho týmu vám stylem 
psaní vyhovuje nejvíc a proč? 


A o co hrajeme? 
Logitech MX900 


rozhraní Bluetooth. Přijímač slouží zároveň jako Bluetooth hub, 


Logitech MX310 


optickým senzo- 
rem, ideální 
pro hráče 


= — 
i = 0- 
« 2x Logitech 


vou odezvou 


Hlasování pomocí SMS 
Své odpovědi můžete posílat i velice jednoduchým způsobem 
— pomocí SMS. Stačí, když odešlete čtyři esemesky 
(tj. pro každou jednotlivou otázku zvlášť a samostatně adresu) 
na číslo 900 11 04 (platí pro všechny operátory). 


„Své odpovědi odešlete ve tvaru SOUTEZ GS LOGITECH67 
ČísloOtázky Odpověď, jako čtvrtou esemesku zašlete svoje jméno 
a kompletní adresu ve tvaru SOUTEZ GS LOGITECH67 4 Adresa. 


Například: 
SOUTEZ GS LOGITECH67 1 A 
SOUTEZ GS LOGITECH67 2 A 
SOUTEZ GS LOGITECH67 3 NEJLEPSI JE VIKTOR BOCAN, 
JELIKOZ MA OPRAVDU PODIVNÝ SMYSL PRO HUMOR 
SOUTEZ GS LOGITECH67 4 JIRI SKLENENY, ZA PIVNICI 7, 
320 00 PLZEN : 


Turo stužBu PROVOZUJE ATS PRAHA. PLATÍ POUZE PRO ČR. CENA JEDNÉ SMS JE 4 Kč. 


Hlasování pomocí e-mailu 
Své hlasy můžete zasílat i pomocí elektronické pošty. Stačí zaslat 
e-mail na adresu gssoutez©idg.cz a do předmětu zprávy napsat 
heslo LOGITECH67. Do těla e-mailu napište pod sebe všechny tři 
odpovědi a hlavně jméno a adresu (vše pokud možno s diakritikou). 


bezdrátová optická myš, která komunikuje s přijímačem pomocí 


díky němuž je možné například synchronizovat data s mobilním 
telefonem, PDA či jiným zařízením, nebo posílat a přijímat SMS. 


myš se špičkovým 


precizní gamepad 
s vibrační hmato- 


Cheater, ale já jsem ho nenalezl (možná, že 
jsem tak líný). 
3. Díky za plnou hru Legenda: Poselství trůnu. 
P S.: Děkuji Katce za opravu mého dopisu, za- 
chránila jsi mě. Kdybych viděl ty chyby, tak 
bych se hanbou propadl do země. 
VÁŠ VĚRNÝ ČTENÁŘ HNILDA 


Ahoj Hnildo, 
takové dopisy vždy potěší. Z toho, že nemů- 
žeš moc často hrát, si nic nedělej — aspoň máš 
čas i na jiné záliby. Navíc je vidět, že ten čas 
trávíš opravdu dobře - Max Payne, Call of Du- 
ty i Red Alert 2 jsou vynikající tituly, které 
svědčí o vyzrálém vkusu. A co si budeme po- 
vídat, docela ti i závidíme. Nejeden z nás se 
ve tvém věku k počítačovým hrám dostal jen 
tehdy, když na sídliště dorazila maringotka 
s videoautomaty (jezdí vůbec ještě dneska?). 
To s těmi originálkami chválíme. Je lepší si 
předem rozmyslet, za co peníze utratit, a pak 
si hru pořádně vychutnat, než si přepálit 
všechno, co vyjde, a od každého titulu odjet 
jen dvě mise. Takže jen tak dál :o). 
1. Díky. 
2. Asi jsi opravdu tak líný. :-) Scorpion's Win- 
Cheater najdeš v sekci CDStar/Od redakce. 
3. Těší nás, že padla do dobrých rukou. 
P. S.: Chyby jsi tam neměl skoro žádné, ale 
„Zachránila jsi mě“ ráda slýchám od jakých- 
koli mužů, i takhle mladých :-))) (pozn. Katka). 


») 

Ahoj GameStaři! Už dlouho uvažuji, že vám na- 
píšu, a nakonec se to splnilo. Mám pár rad, ti- 
pů, proseb, pochval a samozřejmě kritiky. 


Soutěž o 5 originálek Colin McRae Rally 2005 


1. Mohli byste dát na placku aktualizaci modu 
Desert Combat pro Battlefield 1942? 

2. Recenze jsou dobré, ale ty popisky u obráz- 
ků nejsou vůbec vtipné. 

3. Proč zmizely Tipy, triky a návody?! 

4. Dávejte do časopisu více screenshotů měsí- 
ce — udělejte to jako žebříčky a prvním dvě- 
ma dejte hru. 

5. Preview je dobré 

6. Novinky... hmm, nevím proč, ale moc si je 
nečtu. 

7. Insider je někdy zajímavý. 

8. Co takhle udělat třeba v Battlefieldu váš ser- 
ver (např. se jménem gamestar cz) a do ča- 
sopisu nebo na placku napsat heslo (aby 
tam byli tam jen čtenáři GameStaru a samo- 
zřejmě (alespoň občas) i vy! 

9. Téma nic moc, ale ta budoucnost PC her, to 
bylo dobré! 

10. Prosím plnou hru, alespoň občas. Já vím, 
jste nejlevnější PC časopis na trhu, ale zas 
tak chudí také nejste. Ale ne nějakej Doom! 

11. Patche jsou často na nic, protože mám zá- 
kladní verzi hry a vy nabízíte jen nejnovější 
opravu. Udělejte to jako Score, které má 
patche od základní verze až po nejnovější 
(alespoň u Battlefieldu to tak bylo). 

12. Jste kvalitní časopis, ale zamyslete se nad 
mým dopisem. 

PS.: Kolik bylo v mém dopise chyb? 

PPS.: Mějte se 

VÁŠ VĚRNÝ ČTENÁŘ GUGA 


Čau Gugo! 
1. Instalační soubor tohoto modu není zrov- 
na malý, takže ho nejspíš zařadíme až do 


DOPISY )» 


příslušného akčního speciálu v některém 
z příštích čísel. 

2. To nás mrzí, zkusíme si příště pomoci ně- 
jakými psychotropními látkami. 

3. Tahle rubrika nezmizela, jenom se na přá- 
ní čtenářů přesunula na CD/DVD. 

4. To asi neuděláme, ale možná budeme zve- 
řejňovat všechny (nebo alespoň ty nejlep- 
ší) na našich webových stránkách. 

8. Nad něčím podobným již delší dobu uva- 
žujeme — možná na to jednou dojde. A ne- 
jednalo by se rozhodně jenom o Battle- 
field :o). 

10. Tohle téma se probíralo už hodněkrát — 
v nejbližší době na současném stavu ne- 
hodláme nic měnit. To ovšem nezname- 
ná, že by tu a tam hra nemohla být. Jak 
se říká, nikdy neříkej nikdy. 

11. Tvůj návrh by vyžadoval vytvoření roz- 
sáhlé databáze patchů, stejně jako tomu 
je například u češtin. V tomto případě by 
však soubory zabíraly příliš mnoho mís- 
ta, na úkor podle nás mnohem zajíma- 
vějších dem, modů, videí apod. Alespoň 
prozatím nic podobného neplánujeme. 

P. S.: Moc ne, ale ta interpunkce... :0) 


Má 


Zdravím celou redakci, na úvod bych vám chtěl 
říct, že až donedávna jsem poměrně pravidel- 
ně odebíral Level (někdy jsem také kupoval 
Score) a teprve velmi nedávno mne jeden ma- 
lý chlapec zavedl na temnou stranu Síly :o). 
Přemýšlel jsem, jestli není moc brzo na to vám 
psát, ale kdo jiný objektivně posoudí vaše kva- 
lity než člověk, který ještě přednedávnem li- 


Máte rádi pořádně adrenalinové závody rallye? Pak zkuste 
štěstí v naší soutěži. Dejte si záležet zejména na třetí otázce, 
jelikož za předpokladu, že budou všechny odpovědi správné, 
bude o výhercích rozhodovat právě originalita příspěvku. 


Odpověd 
158 00 Praha 5. Obá 
„Soutěž COLIN“ a k odpo 
Í adresu 
i pomocí SMS 
ailu. Pro zařazení 
ení nutné 
noučc 
tí! 


Fi : i ú SMS 


Odpovědi můžete posílat i jednoduchým způsobem po- 
mocí SMS. Odešlete čtyři esemesky (tj. pro každou jed- 
notlivou otázku zvlášť a samostatně adresu) na číslo 
9001104 (platí pro všechny operátory). 


Tuto službu provozuje ATS Praha. Cena jedné SMS je 4 Kč. 
Platí pouze pro ČR 


Zprávu odešlete ve tvaru: SOUTEZ GS COLIN CísloOtázky 
Odpověď. Jako čtvrtou esemesku zašlete jméno a kompletní 
adresu ve tvaru: SOUTEZ GS COLIN 4 Adresa 


Například: 

SOUTEZ GS COLIN 1 A 

SOUTEZ GS COLIN 2 A 

SOUTEZ GS COLIN 3 RALLYE, PROTOZE PRI NEM MUZU UPLNE 
ZAPRASIT AUTO A NEMUSÍM PAK PLATIT ZA MYCKU JAKO 

VE SKUTECNOSTI 

SOUTEZ GS COLIN 4 JIRI SKLENENY, ZA PIVNICI 7, 320 00 PLZEN 


stoval jinými herními magazíny 

a rozhoduje se, jaký kupovat dál? 

Takže s časopisem jako takovým 

jsem velmi spokojený (jinak bych 

asi nepřesedlal od konkurence, 
že?), ale největší radost mi dělá va- 
še DVD. Žádný jiný časopis totiž na 
své disky nedává (anebo ne v tako- 
vé míře jako vy) mody. Bohužel je 
to tak — plácají tam prastaré plné 
hry a myslí si, že se tím někomu za- 
vděčí. Osobně mě ze všech plných 
her, co jsem získal jako přílohu 

k časopisům (cca 25 až 30, po- 

stupně jsem je rozdal), bavil jen ti- 

tul Keltští králové z Levelu, a taky to 
nebylo nic moc. Kdežto vaše mody 

mi daly důvod hrát nové tituly 

(Doom 3, UT 2004 atd.) znovu 

a znovu — což je mnohem lepší než 

plná, ale roky stará hra. A ještě ma- 

ličkost: všem, co hrají Warcraft /II, 

bych chtěl doporučit mapu Raptr — 

WinerHuntersNoFood nacházející 

se v GameStaru 65/2004 — ta mapa 

se dá srovnat jedině s Fastest ma- 
pami do starého dobrého Starcraftu. 

Abych to shrnul — čím VÍC modů, 

tím LÍP Tak, dost chvály, teď pár 

dotazů nebo něčeho takového: 

1. Kdy bude další speciál Strategie 
a RPG? Zvláště by mne zajímalo, 
jestli nemáte mod přidávající do 
bezvadné strategie CEC: Gene- 
rals — Zero Hour novou stranu. 
Nedávno jsem totiž hrál CnC Ho- 


land, který do hry přidal Holan- 
ďany. Nemohli byste otisknout 


(popřípadě umístit na DVD 
v PDF) návod, jak takovou stranu 
vytvořit, nebo alespoň odkaz, 
kde takový návod stáhnout? Da- 
jí se nějak upravit mapy do nor- 
málních Generals tak, aby mi 
fungovaly i v datadisku Zero 
Hour? 

. Mohli byste prozradit, kde všech- 
ny ty bombastické mody berete? 
Neplánujete uveřejnit nějaký do 
vynikající hry Painkiller ? 

„ Chtěl bych se připojit k H4vOco- 
vi, který v dopisu v čísle 65/2004 
orodoval za zmenšení prostoru 
pro hry s hodnocením pod 50 
procent, naopak byste mohli 
rozšířit rubriku Hardware nebo 
Dopisy. 

„ Všichni mluví o plakátu, tak i já — 
podle mne není vůbec třeba. 

„Teď z trochu jiného soudku. 
Hodlám si pořídit DVD vypalovč- 
ku (mám MSI, ale ta nefunguje 
tak, jak bych si představoval) 
a rozhoduji se mezi modely 
DVR-108 a DVR-A08XL, oba od 
značky Pioneer. Kterou byste mi 
doporučili? 

„Kdy budete recenzovat War- 
hammer 40,000: Dawn of War? 

„V rubrice Hardware bych uvítal 
tipy a články zaměřené na zvýše- 
ní výkonu PC a také nějaké větší 


srovnání nových grafických ak- 
celerátorů (aspoň takové jako 
srovnání klávesnic v. čísle 
66/2004). Třeba v listopadovém 
čísle jako tipy na Vánoční dárky? 
Tak to je asi vše, co jsem vám chtěl 
říct. Takže čest práci, soudruzi, 

a mějte se fajn :0). 
Váš již tři čísla věrný čtenář 
POMERANCAK 


Ahoj Pomerancaku, 

tvé zběhnutí od konkurence nás 

samozřejmě těší a doufáme, že 

s námi budeš opravdu spokojen. 

Tak se rovnou vrhněme na tvé 

otázky — alespoň na ty, jež vyža- 

dují náš komentář. 

1. Strategiím se určitě ještě v bu- 
doucnu vrátíme. Když ne přímo 
ve speciálu, tak je pojednáme 
alespoň jako součást nějakého 
širšího tématu. O návodech na 
práci v editorech herních map 
jsme se už několikrát zmiňova- 
li a znovu opakujeme, že se to- 
muto tématu zatím nebudeme 
věnovat. Když zabrousíš na fa- 
nouškovské stránky své oblí- 
bené hry, určitě tam základní 
návody a rady na tvorbu map 
objevíš. 

. Prohledáváme fanouškovské 
weby příslušných her nebo 
specializované stránky, shro- 
maždující mody z různých žán- 
rů. Co se týče Pankillera. Jestli 
nějaký pěkný mod objevíme, 
určitě jej na DVD najdeš. 

. Vzhledem k cenovému rozdílu 
a problémům se sháněním 
dvouvrstvých DVD rozhodně 
DVR-108. 

. Právě teď :o). 

. Máme něco podobného v plá- 
nu, jen zatím nevíme, zda to 
bude v příštím čísle. 

Jo jo, práci čest a rukám klid :o). 


Odpovídali Jiří Sládek, 
Pavel Mondschein, 

Libor Vacata, Tomáš Mayer 
a Kateřina Švejdová 


Redakce si vyhrazuje právo 
na úpravu čtenářských příspěvků. 
Dopisy obsahující hrubé invektivy 
na adresu autorů, xenofobní a rasistické 
postoje, napadání naší konkurence 
a urážky fyzických osob neotiskujeme. 


gsdopisy©Yidg.cz 


www.gamestar cz 
Adresa redakce: 
GameStar, IDG Czech, a. s. 
Seydlerova 2451/11, 
158 00 Praha 5 
Tel.: 257 088 114 
Fax: 235 520 812 


Máte rádi válečné strategie? Pak zkuste štěstí v naší soutěži. Dejte si 
záležet zejména na třetí otázce, jelikož za předpokladu, že budou 
všechny odpovědi správné, bude o výhercích rozhodovat právě 
originalita příspěvku. 


Odpovědi zasílejte do na adresu: GameStar, 
Seydlerova 2451/11, 158 00 Praha 5. Obálku nebo korespondenční 
lístek nezapomeňte označit heslem 

a k odpovědi připojte zpáteční adresu. Soutěžit můžete i pomocí 
SMS zpráv nebo e-mailu. Pro zařazení do soutěže není nutné 
vystřihovat tuto stránku ani žádnou její část. Hodně štěstí! 
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Odpovědi můžete posílat i jednoduchým způsobem pomocí SMS. Odešlete čty 
ři esemesky (tj. pro každou jednotlivou otázku zvlášť a samostatně adresu) na 


číslo 900 11 04 (platí pro všechny operátory). 


Tuto službu provozuje ATS Praha. Cena jedné SMS je 4 Kč 


Zprávu odešlete ve tvaru: 
Jako čtvrtou esemesku zašlete jméno a kompletní adresu ve tvaru: 


Například: 
SOUTEZ GS PANZERS 1 A 

SOUTEZ GS PANZERS 2 A 

SOUTEZ GS PANZERS 3 TO, ZE VYCHAZI 
JEN JEDNOU MESICNE 

SOUTEZ GS PANZERS 4 JIRI SKLENENY, 
ZA PIVNICI 7, 320 00 PLZEN 


ita 


VOLANTY 


PCI Express se zdá být požehnáním i prokletím zároveň. Na jednu stranu na- 
bízí nová sběrnice (či přesněji point-to-point propojení) výborné možnosti roz- 
šíření i vyšší přenosové rychlosti, na stranu druhou se s ní pojí různá trápení — 
necertifikovanými ovladači počínaje a „nátlakem“ na výměnu základní desky 


konče. Nic ale není tak horké, jak by se na první pohled mohlo zdát. V době, 
kdy čtete tyto řádky, již bude na trh uveden první čipset pro Athlony 64 pod- 
porující PCI Express a pravděpodobně se dočkáme i AGP verzí grafických ka- 
ret (GeForce 6600 GT, Radeon X700 XT) vyvinutých původně pro PCI Express. 
Nebuďte proto zklamaní z recenzí grafických karet, které nemůžete použít ve 
svém současném PC — každá změna zkrátka znamená trochu nepohodlí. (« 
LukÁŠ ERBEN, LUKAS ERBENODIDG.CZ 


Ideální herní sestava 
Procesor: 


Základní herní sestava 
Procesor: 


AMD Athlon XP 2500+ Box © 3350. AMD Athlon 64 3000+ Box © 5700 
Intel Celeron 2,66 GHz Box 2800 © Intel Pentium 4 3,0 GHz 530 Box 6 100 
Základní deska: Základní deska: 
Shuttle AN35 Ultra (NF2U, LAN) 2150 Micro-Star K8T Neo FSR 3.050 
Micro-Star 865 Neo2-PFS 3000 © Gigabyte GA8I915-MF 3600 
Paměť: Paměť: 
512 MB 333 MHz CL25 DDR. 2600. 512 MB 400 MHz CL2 DDR 4 000 
512 MB 333 MHz CL2.5 DDR © 2600. 2x256 MB 400 MHz CL2 DDR 4400 
Pevný disk: Pevný disk: 
Maxtor DM Plus 9 80 GB 1900. Maxtor DM Plus 6Y120M0 
Zvuková karta: (120 GB, 8MB cache, SATA) 2800 
SB Audigy ES OEM 1300 Zvuková karta: 
Grafická karta: SB Audigy 2 OEM 2400 
Inno FX 5700 128 MB 3600 © Grafická karta: 
Leadtek FX 5900 XT 5700 
Leadtek PX 6600 TD 256 MB. 5200 
LG GCC-4521B OEM 1400 LG SuperMulti GSA-4120B OEM 2500 
Ostatní: Ostatní: 
Klávesnice Multimedia 250. Logitech Black Internet 
Myš Genius NetScroll Keyboard OEM 400 
Optical USB 350. Myš Logitech MX 510 1300 
Repro Inspire 5.1 P5800 1900 © Repro Creative Inspire 
FDD 350 T 5900, 5.1 2 400 
Skříň ATX, zdroj 300 Ws PFC ©1500 © Čtečka MMC/SD/SM 3,5" 600 
Skříň Chieftec, zdroj 360W © 3000 
Cena (AMD Athlon XP) 20650 Cena (AMD Athlon 64) 33 850 
Cena (Intel Celeron) 20950 | Cena (Intel Pentium 4) 34.700 
Monitor: Monitor: 
19" CRT LG Flatron F900P Flat 8100. 17" LCD Prestigio P171 12500 
Cena vč. DPH a monitoru 28.750. Cena vč. DPH a monitoru 46 350 
Cena vč. DPH a monitoru 29050 Cenavč. DPH a monitoru 47 200 


Kde nakupovat? Výhodné ceny komponent nabízejí například www.czechcom 
puter.cz či www.alzasoft.cz. Za zajímavých podmínek lze nakupovat i u někte- 


rých distributorů, např. na www.proca.cz. Drtivá většina těchto obchodů nabízí 


zasílání na dobírku. 


volanty 


S „posilovačem“ 


Rovinka 150... pravá 40... dřevěný mostík. Není nad to 
si pořádně zařádit za volantem silného vozu. A není-li 
k dispozici silný vůz, pak alespoň u obrazovky silného 
počítače se silným force-feedbackovým volantem. 


olantům se zpětnou silovou 
V: (force feedback, FF) 

jsme se poprvé věnovali již 
před pěti lety: byly to modely ACT- 
-Labs Force RS a Microsoft Force 
Feedback Wheel. Přestože se od 
té doby objevilo množství novinek 
(zejména z produkce Logitechu 
a Thrustmasteru), jsou volanty jed- 
nou z nejméně dynamických částí 
PC trhu. Do srovnávacího testu, 
který obsahuje většinu force-feed- 
backových modelů dostupných 
u nás, nakonec dorazilo celkem 
pět výrobků od tří společností — 


Pokud jste někdy řídili závodní 
vůz nebo dravé GT, pak víte, 

že rychlá jízda serpentinami či 
ostré řezání zatáček představují 
značnou námahu pro celé tělo. 


Logitech, Thrustmaster a Saitek. 
Jsou to ostatně jediné běžně pro- 
dávané FF značky. Není nám zná- 
mo, že by se na našem trhu běžné 
prodávaly i některé další volanty se 
silovou vazbou (nikoliv pouze vib- 
rační) — poté, co výrobu ukončil 
Microsoft a ACT-Labs, zůstává vět- 
Šina produkce právě v režii Logite- 
chu a Thrustmasteru, v menší míře 
také Saiteku. Některé další značky, 
jako například Genius, dodávají 
volanty bez zpětné vazby či s vib- 
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rační odezvou. S několika z uvede- 
ných volantů jste se již na strán- 
kách GameStaru setkali — v přehle- 
dovém testu ale pochopitelně ne- 
směly chybět. 


>> SÍLA NENÍ VŠECHNO 
O co všechno je dobré se zajímat 
před koupí nového volantu? Pře- 
devším byste si měli odpovědět 
na otázku, zda skutečně chcete 
a potřebujete FF efekty, což souvi- 
sí s poněkud složitější otázkou, 
nakolik je vlastně silová vazba dů- 
ležitá pro simulaci a nakolik pouze 
pro zábavu a poži- 
tek z jízdy. Důležité 
pochopitelně také 
je, jestli vůbec po- 
máhají při dosaho- 
vání lepšího výkonu 
v závodních hrách. 
Hlavní výhodou 
force-feedbacku je 
bezesporu odlišný zážitek ze hry. 
Pokud jste někdy řídili závodní vůz 
(ať už v rallye či silničním provede- 
ní) nebo alespoň dravé GT, pak pa- 
trně víte, že rychlá jízda serpenti- 
nami či ostré řezání zatáček na 
okruhu představují značnou fyzic- 
kou námahu pro celé tělo. FF me- 
chanismus může relativně věrně 
simulovat odpor volantu a vozu 
nebo naopak jeho absenci v přípa- 
dě, že se vám podaří ztratit přilna- 
vost a přední nápravu „utrhnout“, 


JAK JSME TESTOVALI 


»» Volanty jsme používali se sestavou Intel Pentium 4 3,06 GHz, 512 MB RD- 


RAM, GeForce4 Ti4600, Windows XP Professional. Všechny volanty mají roz- 
hraní USB (připojovali jsme je k USB 1.1/USB 2.0 portu). Při vlastním testu jsme 
sledovali zejména bezproblémovou instalaci ve Windows XP (tuto podmínku 
splnily všechny výrobky), možnosti nastavení, kompatibilitu a chování ve hrách 
(F1 2002, Colin McRae Rally 3 a NfS: Underground), mechanické zpracování, 
upevňovací mechanismus a kvalitu pedálů. |44 


či chvění způsobené nerovnostmi 
povrchu — to je však jen zlomek 
„silového“ prožitku z jízdy ve sku- 
tečném autě. Navíc záleží na auto- 
rech konkrétního titulu, jak dobře 
efekty silové vazby naprogramují. 
Častým problémem bývá příliš 
velký výkon force-feedbacku (v ta- 
kovém případě je třeba snížit jeho 
sílu přímo ve hře či na ovládacím 
panelu volantu) a nevyrovnaný po- 
měr různých typů efektů. 


ZA KVALITU SE PLATÍ 
Hlavní problém efektů silové vaz- 
by ale tkví v tom, že vám obvykle 
nepomohou dosahovat lepších 
výsledků, spíše naopak. Některé 
(zejména simulace hranice přilna- 
vosti) sice mohou zlepšit vaši kon- 
trolu nad vozidlem, obecně však 
platí, že při vypnutém force-feed- 
backu dosáhnete kvalitnějších ča- 
sů. Má tedy pro příznivce realistic- 
ké simulace smysl kupovat si pro 
hraní závodních titulů takovýto vo- 
lant? Odpověď je paradoxně klad- 
ná: hledáte-li kvalitní, přesný 
a odolný volant, musíte investovat 
do špičkového modelu, který bu- 
de bezpochyby vybaven i zmíně- 
nou technologií — kterou můžete 
při hraní dle potřeby a chuti vy- 
pnout či omezit její účinky. 

Pakliže jste se rozhodli pro 
koupi FF volantu, přicházejí na řadu 
další otázky, především jak přesný 
a odolný (kvalitní) model potřebu- 


jete a kolik jste schopni investo- 
vat. Pokud hodláte volant používat 
několik hodin týdně a chcete hrát 
zejména závodní simulace, bude 
pochopitelně lepší investovat do 
nejvyšší kvality (Ferrari F1, Momo 
Racing). Pakliže se řadíte mezi re- 
kreační hráče závodních titulů 
a baví vás především NfS: Un- 
derground či některé rallye, může- 
te naopak ušetřit, protože mož- 
nosti špičkových volantů nejen 
nevyužijete, ale jejich design mů- 
že být pro podobné hry dokonce 
méně vhodný. Cena obvykle od- 
povídá kvalitě: dražší modely mají 
lepší usazení osy volantu (ty nej- 
lepší jsou vybaveny kuličkovými 
ložisky), kvalitnější (optické) sen- 
tlačítek, lepší páky řazení a často 
též širší možnosti nastavení po- 
mocí dodávaného softwaru. 


LOGITECH 

Momo RACING 

Momo Racing je pouhým dozvu- 
kem slávy limitované série Momo 
Force, která byla vrcholem produk- 
ce Logitechu. Tvar a styling Momo 
sice zůstaly zachovány, kožený po- 
tah však nahradila guma a střed 
volantu již není kovový. Uložení 
volantu v základně je pevné, malá 
vůle ale napovídá, že výrobce ten- 
tokrát nepoužil kuličková ložiska. 
Naopak chytře vymyšlené je tříbo- 
dové uchycení k desce stolu (dva 


Logitech Momo Racing 


šrouby jsou schovány pod krytem 
v horní části základny) nebo mož- 
nost namontovat páčku sekvenční- 
ho řazení na pravou či levnou stra- 
nu. Sekvenční řazení je k dispozici 
též pod volantem. Pedály jsou sice 
celoplastové, díky rozměrné zá- 
kladně a speciální aretaci pro zafi- 
xování na koberci ale výborně drží 
prakticky na libovolném povrchu. 
O stavu volantu informují dvě LED 


LOGITECH WINGMAN 
FORMULA FORCE GP 
Volant, který délkou svého názvu 
tak trochu připomíná herní perife- 
rie Microsoftu, patří mezi nejlev- 
nější v našem testu. Formula For- 
ce překvapí relativně malými roz- 
měry základny, která jako by ani 
nemohla ukrývat FF systém. Ve 
zpracování je sice znát snaha 
o maximální úspornost, přesto ale 


Logitech Wingman 
Formula Force GP 


diody — jedna indikuje připojení 
k USB a druhá provoz FF systému. 
Kromě nich je na středu celkem 
šest programovatelných tlačítek. 

Momo Racing se přesností 
prakticky vyrovná Ferrari F1, výkon 
force-feedbacku je ale ještě vyšší, 
a v mnoha hrách jej tak budete 
muset snižovat. Přesto simuluje 
volant výtečně včetně drobných 
vibrací a statických silových efek- 
tů, o něco méně výrazná je simu- 
lace gripu (přilnavosti). Celkově 
bychom FF systém přesto hodno- 
tili jako nejlepší. Vzhledem k ceně 
je důležitou proměnnou též me- 
chanická odolnost — tu lze ovšem 
otestovat pouze dlouhodobým 
používáním. Ovládací software 
umožňuje nastavení pedálů do sa- 
mostatných os i mapování funkcí 
pro tlačítka. Jedinou přednastave- 
nou hrou je trochu nepochopitel- 
ně Operace Flashpoint (tu jsme 
s volantem opravdu nezkoušeli). 

Momo Racing nabízí výborný 
poměr ceny, výkonu a relativně 
kvalitního zpracování. Pokud chce- 
te všestranný volant, který je do- 
statečně přesný pro závodní simu- 
lace a zároveň se s ním dobře jez- 
dí rallye či akční závody, je Momo 
asi nejlepší volbou. Cena (bezmá- 
la 4000 Kč) není sice zanedbatel- 
ná, odpovídá ale funkcím a kvalit- 
nímu zpracování. 


volant velmi dobře padne do ruky 
a díky dvěma šroubům drží po- 
měrně pevně na desce stolu. 
Slabší je počet (čtyři) a zejména 
kvalita tlačítek i spínačů sekvenč- 
ního řazení. Pedály jsou menší 
a sedí o poznání hůře než u mo- 
delu Momo. Usazení v základně 
má znatelnou vůli, Formula Force 
GP má navíc jako jediný z volantů 
v testu maximální úhel otáčení 
pouze cca 90 stupňů (ostatní na- 
bízejí zhruba 110). 

Rozdíl v přesnosti volantu je 
oproti Momo či Ferrari F1 znatel- 
ný, ostatně soudě podle kalibrace 
a dalších drobností používá zdejší 
force-feedback spíše mechanický 
než optický senzor. FF efekty jsou 
zpracovány velmi příjemně, horší 
ergonomie tlačítek ovšem celko- 
vý dojem z ovládání trochu kazí. 
Nedostatky do značné míry vyva- 
žuje velmi lidová cena, která z For- 
mula Force GP dělá ideální volant 
se silovou vazbou pro příležitost- 
né hraní akčních závodních titulů 
či rallye. 


SAITEK R440 v 


Model R440 vychází z levnějšího 
volantu R220 (ten není vybaven FF 
technologií), a je tedy zpracován 
spíše v herním stylu. Věnec volan- 
tu je na stranách osazen gumou 
pro lepší držení, tlačítka jsou umís- 
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Saitek R440 


těna přímo na něm a nikoliv na 
středu, kde jsou trochu netradičně 
LED diody indikující okamžitou sílu 
force-feedbackových efektů. Právě 
tlačítka patří mezi slabší stránky 
R440 — pomineme-li totiž páčky 
pod volantem určené k řazení, má 
výrobek Saiteku pouze čtyři ovláda- 
prvky, což pro dodatečné funkce 
emusí pokaždé stačit. Ideální není 
ni krátký USB kabel. Ovládací 
oftware umožňuje testování funk- 
cí silové vazby a nastavení pedálů 
do jedné či dvou oddělených os. 
Pedály samotné jsou bohužel nej- 
slabší stránkou R440 — jejich úchyt 
sice svým způsobem odpovídá 
koncepci skutečného auta, vzhle- 
dem k miniaturní základně a malé 
hmotnosti jsou ale zcela nestabilní, 
a použít je tak lze jen s velkými vý- 
hradami (a opatrností). Zvláštní je 
též systém připevňování pomocí 
nasazovacího rámu — volant ovšem 
po jeho dotáhnutí drží výtečně. 

Je velká škoda, že ergonomie 
pedálů celému kompletu tak vý- 
razně škodí. Volant samotný je to- 
tiž poměrně přesný a přes spíše 
umírněné FF efekty se s ním hraje 
velmi dobře i v titulech, které vy- 


= 
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žadují vyšší přesnost. Mechanické 
zpracování je průměrné — volant 
se v základně mírně viklá. Saitek 
R440 by byl velmi slušným FF vo- 
lantem za přijatelnou cenu, nebýt 
výše uvedených vad. 


»» THRUSTMASTER 
FERRARI F1 
Ferrari F1 je v současné době nej- 
dražší, největší a patrně též nejhez- 
čí (to je ale dosti subjektivní) volant 
pro PC. Lze říci, že se jednalo o jis- 
tou formu reakce na Momo Force 
od Logitechu. Thrustmaster zde 
zužitkoval svou licenci od Ferrari 
doslova maximálně a nabízí „skoro- 
repliku“ volantu z vozů seriálu F1. 
Celá věc má jen jeden, ovšem pod- 
statný háček: aktuální ročníky 
těchto závodů nejsou na PC do- 
stupné (poslední je F1 2002). 
Ferrari F1 je již na první pohled 
zpracován na výbornou. Volant je 
v měřítku 1 : 1 (podle svého sku- 
tečného vzoru), a na poměry PC 
periferií je tak poněkud velký. Sa- 
motný střed a věnec jsou plasto- 
vé, strany jsou potaženy kvalitní 
gumou. Upevnění je řešeno klasic- 
kým šroubem, který lze doplnit pro 


zvýšení stability ještě o jeden 
úchytný bod. K dispozici je osm 
velkých snadno přístupných tlačí- 
tek, směrový kříž a tlačítko pro vy- 
pnutí či aktivaci automatického vy- 
středění. Pod volantem jsou dva 
páry páček — analogové slouží 
k ovládání plynu a brzy, horní páč- 
ky jsou určeny k sekvenčnímu řa- 
zení, které lze ovládat libovolnou 
rukou. Plyn i brzdu lze pochopitel- 
ně ovládat též pomocí pedálů. Ty 
mají hliníkové hlavy a podložku 
pod nohy, díky větší hmotnosti po- 
měrně dobře „drží“. Volanty Ferrari 
mají jako jediné v testu též síťový 
vypínač, kterým se však deaktivuje 
pouze FF systém. 

To hlavní, co u Ferrari F1 oce- 
níte, je výborná přesnost ovládání 
spolu se špičkovými tlačítky a páč- 
kami řazení, plynu a brzdy. Volant 
je skutečně ideální pro závodní si- 
mulace (zejména F1), hrát pocho- 
pitelně můžete i rallye či akčněji la- 
děné silniční tituly — u nich už ale 
může být tvar a velikost volantu 
(vhodné spíše pro jemné řízení) 
trochu na škodu. Díky dodávané- 
mu softwaru je možné nahrávat 
existující či vytvářet nové profily. 


Thrustmaster Ferrari F1 má vlast- 
ně jen jediný skutečný nedostatek, 
a tím je cena, která se nebezpečně 
blíží hranici šesti tisíc korun. 


>> THRUSTMASTER 
FORCE FEEDBACK GT 
Další volant nesoucí logo vzpína- 
jícího se koně ve žlutém poli je 
závodění. Věnec je kompletně 
potažen gumou, a velmi dobře 
tak padne do ruky. Pod volantem 
jsou dvě páčky pro řazení, které 
lze provádět též pomocí sekvenč- 
ní páčky na pravé straně základny 
(v obou případech mají mikrospí- 
nače dlouhý krok a velký odpor). 
Malé množství tlačítek kompen- 
zují dva HAT směrové kloboučky. 
Celkem je tedy na volantu k dis- 
pozici deset funkcí. Celoplastové 
pedály mají dostatečný zdvih 
i odpor, jejich základna by však 
(zejména pro nás, co máme nož- 
ky „pětačtyřicítky“) mohla být 
větší. Podle identického trafa 
a spínače usuzujeme, že hnací 
mechanismus FF je stejný jako 
u dražšího brášky Ferrari F1. Usa- 
zení volantu v základně je také 


Thrustmaster Ferrari F1 


JAK NA BEZPEČNÝ E-MAIL 


»»| Stoprocentní bezpečnost je ve světě informač- 
ních technologií možné zajistit pouze jedním jedi- 
ným způsobem — nepoužívat počítače. To však není 
řešení, nýbrž zbabělý ústup. Takže s určitou mírou 
rizika se zkrátka musíme smířit, Nicméně jej samo- 
zřejmě můžeme snížit na velmi přijatelnou úroveň. 

Jeden z největších problémů současného kyberne- 
tického světa představuje elektronická pošta. Na- 
příklad v případě virů a škodlivých kódů znamená 
nejčastější zdroj nákazy. Jak tedy používat e-mail 
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tak, abychom se mohli cítit bezpečněji? První pravi- 
dlo by mohlo znít „v jednoduchosti je síla“. Jinými 
slovy: nepoužívejte HTML formátování, nýbrž pouze 
nastavení plain-text (čistý text). Vaše zprávy sice 
nebudou pestrobarevné, budou bez mnoha typů 
a velikostí písma, bez obrázků či hudby, ale na dru- 
hou stranu budou bezpečné. Formát HTML je totiž 


v'nich mohou skrývat ve formě skriptů. Infekce při- 
tom hrozí i v případě, že máte úplně „čistý“ počítač 


— stačí, aby na vaši HTML zprávu odpověděl někdo 
se zavirovaným strojem. 

Stejně tak se doporučuje v poštovním programu 
vypnout zobrazování Náhledu (Preview) e-mailové 
zprávy (zpravidla volba Zobrazit — Podokno náhle- 
du). Pokud k vám totiž dorazí virus, který je scho- 
pen se samočinně aktivovat po pouhém otevření e- 
mailové zprávy, poštovní klient jej díky tomuto na- 
stavení automaticky spustí. Vy sami přitom 
nemáte možnost zasáhnout nebo jej smazat, proto- 
že k aktivaci viru dochází ve zlomku sekundy po do- 
ručení zprávy. 

Velkým problémem současné doby je také výskyt 


PVT 


množství bezpečnostních chyb v nejrůznějším soft- 


Thrustmaster Force 
Feedback GT 


LEGENDY Z BAZARU 


Microsoft Sidewinder 

Force Feedback Wheel 

Jeden z prvních a dodnes jeden z nejlépe zpraco- 
vaných a nejpřesnějších volantů sice nevycházel ze 
žádné reálné předlohy, nabízel však výborní poměr 
ceny, výkonu a kvality. Výroba a prodej byly ukon- 
čeny v minulém roce. Z druhé ruky kupujte obe- 
zřetně: ve Windows XP funguje dobře pouze USB 
verze a pružiny v pedálech mají tendenci praskat. 


Logitech Momo Force 

Nejlepší volant Logitechu byl pouze omezenou sérií, 
která byla již před delší dobou doprodána. Volant 
s kovovým středem a osou, masivním uložením 
v kuličkových ložiscích, optickým snímáním a kože- 
ným věncem patří k legendám. Momo Force z dru- 
hé ruky patřilo často závodnímu maniakovi a může 
mít hodně „nalítáno“. Přestože se jedná o odolný 
volant, doporučujeme hledat méně jeté kousky. 


ACT-Lahbs RS 


Jeden z prvních volantů s FF který jsme před lety 
testovali, byl unikátní zejména modulárním rozhra- 
ním — cartridge s různými typy konektorů bylo mož- 
né dokupovat, a volant tak používat s PC či Play- 
Station a dalšími konzolemi. Původní sériové roz- 
hraní už ale ve Windows XP nefunguje a USB 
modul u nás neseženete. Koupit se jej vyplatí pou- 
ze tehdy, pokud sbíráte historické periferie. 


ACT-Lahs RS Shifter 

Fantastický doplněk pro prakticky libovolný volant, 
který umožňuje (v těch několika titulech, jež tuto 
periferii podporují) využít skutečného čtyř- či pěti- 
stupňového ručního řazení. U nás se ale prakticky 
neprodával, takže na něj narazíte spíše v zahraničí 
— a i tam už jen v bazarech, protože výroba byla 
ukončena. 


v současné době koupit, pak by- 
chom vám doporučili Ferrari F1. 
Jestliže hledáte přesný volant 
vhodný jak pro simulace, tak pro 
akčnější hry (nebo vás odradila ce- 
na F1), pak bychom doporučili Lo- 
gitech Momo Racing, který nabízí 
výborný poměr ceny a vysoké kva- 
lity. A pokud toužíte po volantu se 
silovou zpětnou vazbou, ale pohy- 
bujete se v omezeném rozpočtu, 
bude vám (muset) vyhovovat For- 
mula Force GP — ten bychornf do- 
poručili i těm, kdo hrají spíše pří- 
ležitostně zejména akční závodní 
tituly (jim by mohl vyhovovat i mo- 
del GT od firmy Thrustmaster). 
LUKÁŠ ERBEN 
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Saitek R440 


solidní, přece jen je tu však o ně- 
co větší vůle než u F1. 

Přesnost nedosahuje úrovně 
modelu F1 či konkurenčního Mo- 
mo, force-feedbackový mechanis- 
mus je ale velmi výkonný a lze jej 
dobře nastavit. Zklamáním pro 
nás bylo, že pedály není možné 
přepnout do režimu dvou samo- 
statných os, nepohodlné též mů- 
že být používání funkcí na směro- 
vých kloboučcích, naopak zábav- 
ná je hra se sekvenčním řazením 
pomocí řadicí páky. 

Force Feedback GT je patrně 
lepší uvnitř než napovrch. Vnější 
zpracování působí spíše levným 
dojmem, po mechanické stránce 
se však jedná o solidní výrobek. 
Přesto bychom si nejspíš raději 
připlatili několik stokorun za kon- 
kurenční Momo Racing, který je 


Thrustmaster 
Force Feedback GT 


Thrustmaster 
Ferrari F1 


Logitech 
Momo Racing 


Logitech 
Formula Force GP 


»b IDEÁLNÍ VOLANT? 

Náš test nemá jednoznačného ví- 
těze, spíše tři doporučení: pakliže 
jste příznivci realistické simulace 
a chcete nejpřesnější a nejlépe 
zpracovaný volant pro PC, jaký lze 


waru (operační systém, webové prohlížeče, poš- 
tovní programy aj.), které usnadňují virům práci (viz 
třeba ono zmíněné samospouštění škodlivého kó- 
du). Proto je žádoucí tyto chyby pravidelně odstra- 
ňovat, a to aplikací příslušných záplat, které najde- 
te zpravidla na stránkách výrobce softwaru (napří- 
klad v případě operačního systému Windows 
a souvisejících aplikací je to internetová adresa 
windowsupdate.microsoft.com). 

Pokud je to možné, vyhněte se také nejrozšířenější- 
mu poštovnímu programu řady Outlook. Drtivá vět- 
šina vírů je totiž „Šita na míru“ právě jemu, a tak vy- 
užíváním nějakého alternativního řešení můžete 
část problémů eliminovat. To ale není vždy možné 


nebo žádoucí, a tak je potřeba pracovat s tím, co je 
k dispozici 

Největší nebezpečí v případě zpráv elektronické 
pošty ale bez jakékoliv diskuse představují přílohy. 
S přílohami je nutné nakládat velmi obezřetně, pro- 
tože mohou obsahovat nejednu zradu či nemilé pře- 
kvapení. Přitom nejsmutnější je, že jen velmi malé 
procento příloh u e-mailů je skutečně důležitých — 
statistiky nemilosrdně ukazují, že nejčastěji tímto 
způsobem putují různé žertovné prográmky, přáníč- 
ka a především a právě viry. Pokud už je zapotřebí 
využít přílohu elektronické pošty, nikdy ji nespou- 
štějte přímo z e-mailu, ale vždy nejprve uložte na 
pevný disk počítače. Stejně tak si uvědomte, že 


v oblasti příloh platí více než kde jinde přísloví „dva- 
krát měř a jednou řež“ (vlastně klikej) 
A úplně na závěr si dovolíme připomenout stokrát 
zdůrazňovanou skutečnost: základní stavebním ka- 
menem informační bezpečnosti je dobrý a přede- 
vším správně používaný antivirový program. Není 
však univerzálním všelékem, který zastaví každou 
hrozbu, nýbrž jen poslední záchrannou brzdou, kte- 
rá by měla přijít ke slovu až v okamžiku, kdy všech- 
ny ostatní prostředky (v daném případě prevence) 
selžou. |44 
Tomáš PŘiBYL, AEC, Www.AEC.CZ 
0460639 
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radeon X700 XT: 


KOMPONENTY 


Situace na trhu grafických karet střední třídy nebyla 
pro ATI v posledních měsících zrovna nejrůžovější. 
S novým Radeonem X700 Pro přichází konečně obrat 


k lepšímu. 


odstupem času je skoro neu- 

věřitelné, do jaké míry si do- 

kázalo ATI svou pozici ve 
střední třídě samo pokazit. Po vý- 
borném startu a uvedení geniální- 
ho Radeonu 9500 Pro přišly Rade- 
ony 9600, které sice předčily kon- 
kurenční GeForce FX 5600, po 
uvedení nových FX 5700 se ale si- 
tuace opětně vyrovnala a následně 
byla nakloněna ve prospěch nVi- 
die, zejména díky špičkové kartě 
FX 5900 XT. 

Po nešťastném odstavení Ra- 
deonů 9500 Pro byly sice uvedeny 
nové modely s označením 9600 
Pro a později též varianta XT, díky 


V nejpodstatnějším hledisku, 
tedy reálném výkonu, si X700 


vede velmi zdatně. 


GeForce FX 5700 a zejména FX 
5900 XT ale „vyšší střední třída“ 
(tedy karty v rozmezí cca 6 až 8 ti- 
síc Kč) patřila především výrob- 
kům s čipy nVidie. Za úspěchem 
FX 5900XT stál pochopitelně pře- 
devším fakt, že byl použit čip 
určený pro karty nejvyšší třídy 
(identický s GPU použitém v FX 
5900 Ultra), jediné rozdíly byly ve 
frekvenci procesoru, respektive 
frekvenci a velikosti RAM. 

X700 je, podob- 
ně jako čipy 
střední třídy 4 
nVidie, odvo- 
zen od sou- 
časné © high- 
-end řady X800. 
To je pro ATI poměrně zá- 
sadní změna, neboť v minulosti 
byla architektura nejnovější gene- 
race vyhrazena pouze pro špičko- 
vé karty, levnější grafické čipy by- 
ly postaveny na technologii gene- 
race předchozí. Radeon X700 je 
tak vlastně mírně upravenou verzí 
X800 — zeštíhlování padlo za oběť 
zejména osmero (tedy polovina) 
pixelových „potrubí“ a zúžena by- 
la též šířka paměťové sběrnice na 
128 bitů. Naopak zachovány v pl- 
ném rozsahu zůstaly možnosti 
vertex shaderů — je zde celkem 
šestero nezávislých potrubí, což 
představuje teoreticky dvojnásob- 


ný výkon oproti GeForce 6600. 
Nový čip RV410, který karty X700 
pohání, může standardně praco- 
vat až na 475 MHz (frekvence va- 
rianty XT) — to je překvapivě o ně- 
co méně než v případě X800 (čip 
R423), jež je přitom vyráběna star- 
ší technologií 130 nm. ATI ozná- 
milo prozatím tři varianty X700, 
které se liší frekvencemi i veli- 
kostmi RAM. Radeon X700 XT 
a X700 Pro, jež budou prodávány 
zhruba za 6500 Kč vč. DPH, před- 
stavují dost zvláštní alternativy. 
Zatímco XT se 128 MB RAM nabí- 
zí vyšší pracovní frekvenci jádra 
i paměti (475/1050), varianta Pro 
je sice o něco poma- 
lejší (420/864), zato 
však disponuje 256 
MB paměti. Konečně 
poslední by měl být 
„obyčejný“ Radeon 
X700 se 128 MB RAM a frekven- 
cemi 400/700 MHz při ceně zhru- 
ba 4500 Kč s DPH 

Nový 110nanometrový výrob- 
ní proces se sice neprojevil 
na vyšších pracovních 
frekvencích, vedle 
nižších 


výrob- 
ních ná- 
kladů ale na- 
bízí především 
nižší spotřebu. X700 
XT si tak vystačí s relativ- 
ně malým chladičem (který lze 

navíc pomocí programu RivaTu- 
ner zpomalit, a tedy i výrazně zti- 
šit), a podle ATI je dokonce mož- 
né chladit grafický procesor pa- 
sivně, což bude zajímavé zejména 


pro BTX skříně určené pro sesta- 
vy domácího kina. Ostatně X700 
XT nevyžaduje ani externí napáje- 
ní— to je pochopitelně možné i dí- 
ky tomu, že se jedná o PCI Ex- 
press kartu (není jasné, zda a kdy 
bude k dispozici i AGP varianta). 
Slot PCI Express totiž dokáže do- 
dat výrazně 


více „šťávy“ než 
klasický AGP port. 

V nejpodstatnějším hledisku, 
tedy reálném výkonu, si X700 vede 
velmi zdatně. Výsledky se ovšem 
(jak už je mezi kartami ATI a nVidie) 
dosti liší, zejména mezi hrami pra- 
cujícími s OpenGL a Direct3D. Za- 
tímco v prvním případě (Doom 3, 
Jedi Knight: Jedi Academy) mívá 
výrazněji navrch GeForce 6600 GT, 
u her pro Direct3D (Far Cry) si čas- 
to vede lépe X700 XT; v některých 


případech, jako je třeba Unreal 
Tournament 2004, jsou pak výsled- 
ky poměrně vyrovnané. Ve vyso- 
kých rozlišeních a barevných 
hloubkách se ale přece jen lépe 
„drží“ GeForce 6600 GT. 

Celkově je Radeon X700 XT 
rovnocenným soupeřem GeForce 
6600 GT. Je škoda, že nový Rade- 
on stále nepodporuje pixel a ver- 
tex shadery verze 3.0, což by 
mohlo hrát roli u některých připra- 

vovaných titulů. Přesto je nut- 

né uznat, že se ATI návrat 
do střední třídy poda- 
řil. Model X700 XT 
je spolu s Ge- 
Force 6600 
GT ideální 
kartou pro vý- 
konné, ale ceno- 
vě dostupné her- 
ní PC - jejich jedi- 
nou společnou nevý- 
hodou je (prozatím) nut- 
ný upgrade na základní des- 
ku s PCI Express slotem. 
LUKÁŠ ERBEN 
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teac p 


Chcete-li si ve hrách vy- 
chutnat prostorový 3D 
zvuk, znamená to obvykle 
instalovat 5.1 reprodukto- 
ry. To vyžaduje poměrně 
velký prostor, výsledek na- 
víc může být až nepříjem- 
ně hlučný. Alternativu se 


mezi jinými pokouší na- 
bídnout i firma Teac v po- 
době b.1 sluchátek. 


owerMax HP-10 opravdu ne- 
p: jen tak ledajaké „pecky“ 

do uší. V balení totiž kromě 
obřích uzavřených © sluchátek 
s mikrofonem naleznete také „řídi- 
cí jednotku“, která umožňuje jejich 
připojení k 5.1 či stereo zdroji zvu- 
ku a funguje i jako zesilovač. Dále 
získáte početnou kabeláž a v ne- 
poslední řadě poměrně tučnou pří- 
ručku, v níž je několik stránek též 
v našem rodném jazyce. Řídicí jed- 
notka je vybavena vstupem pro sí- 
ťový adaptér (ten je součástí bale- 


Největší výhodou PC je be- 
zesporu skutečnost, že může 
sloužit jak ko pracovní nástroj 
a zároveň i centrum zábavy. 
LCD skle od Samsungu je 
vhodný pro obojí: jak pro in- 
tenzivní práci, tak pro dlou- 
hé hodiny Hraní: 


ebudeme vás napínat: hlavní 
| S LCD SyncMaster 

710N je schopnost otáčet se 
o devadesát stupňů, a nabídnout 
tak ideální pracovní plochu pro 
psaní či čtení webu. Stačí nainsta- 
lovat dodávaný software, který 
umožní přepínání (otáčení) pracov- 
ní plochy (některé grafické karty to 
zvládnou i se standardními ovlada- 
či) do „vertikální“ polohy. Práce 
s obrazovkou o poměru 3 : 4 mů- 
že být zpočátku trochu nezvyklá, 
pokud však často píšete či pracu- 
jete s internetem, pravděpodobně 
si ji zamilujete. Kvůli možnosti otá- 
čení je LCD panel umístěn na po- 
měrně vysoké noze — takové uspo- 
řádání nemusí někomu vyhovovat, 
vzhledem k masivnímu podstavci 
totiž zabírá navíc o něco víc místa 
než je běžné. 

LCD od Samsungu ale zvládá 
výborně i klasický režim 4:3 adí- 


ní) a dvěma USB porty, které fun- 
gují vlastně jako jeden port prů- 
chozí (lze jím napájet zesilovač pří- 
mo z počítače). Samotná sluchát- 
ka jsou velmi pohodlná — navzdory 
velkým rozměrům sedí na hlavě 
vcelku příjemně, uzavřená koncep- 
ce je z hlediska ergonomie dobře 
zvládnutá (sluchátka pojmou celé 
uši — dokonce i plachty našeho re- 
cenzenta). Přívodní kabel je dosta- 
tečně dlouhý a nabízí dokonce sa- 
mostatnou regulaci hlasitosti pro 
přední, zadní, střední i basový (či 
spíše vibrační) kanál. Samotná slu- 
chátka jsou osazena čtyřmi měniči 
(přední, zadní, střed a „vibrační“). 
Bohužel, přítomnost čtyř re- 
produktorů v každém ze sluchátek 
se na kvalitě zvuku příliš nepode- 
psala. Powermax HP-10 sice zvlá- 
dají prostorovou reprodukci, do- 
jem 3D prostoru však rozhodně 
nelze srovnávat s klasickými 5.1 
reproduktory — zejména přední ka- 
nál se nenachází před vámi, nýbrž 
spíše „nad“ vaší hlavou či v ní. Kva- 
lita prostorového podání ale stále 
výrazně převyšuje vlastní zvukový 


samsung s 


ky výtečným parametrům odezvy 
(12 ms) a solidnímu jasu i kontras- 
tu si na něm můžete vychutnat 
hry i video. Ovládání navíc nabízí 


přednes, který si vzhledem k ceně 
sluchátek stěží zaslouží známku 
„dobrý“. Nechť se na nás výrobce 
a distributor nezlobí, ale kvalitní re- 
produkci chápeme jako základ 
a vylepšené podání prostoru spíše 
jako bonus k celkovému vjemu 
z filmu či hry (o hudbě nemluvě). 
Situaci nepomáhá ani nestíněná ří- 
dicí jednotka, kterou počítač neru- 
šil pouze v případě, že jsme ji 
umístili na zem pod stůl (i pak ale 
zůstal slyšitelný šum „pozadí“ po- 
cházející ze zesilovače). 

Není nám jasné, pro koho je 
PowerMax HP-10 určen. Vzhledem 
ke kvalitě zvukového podání totiž 
zážitek z libovolného filmu či hry 
pokazí ještě před tím, než si vůbec 
dokážete vychutnat lepší prostoro- 
vé podání. V dané cenové relaci 
nabízejí Koss či Philips modely 
s o několik tříd kvalitnější repro- 
dukcí, která ve spojení s emulací 
3D zvuku (například na Audigy) po- 
skytuje podle našeho názoru ne- 
srovnatelně lepší zážitek. 

LUKÁŠ ERBEN 
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několik přednastavených úrovní 
jasu (text/internet/zábava/Vlastní), 
mezi kterými lze rychle přepínat. 
Vzhledem k tomu, že monitor dis- 


ý Ř s "“ Ea € 
1 Z GI IE CR Řeč 


ponuje pouze analogovým vstu- 
pem, je přesnost obrazu závislá 
na kvalitě výstupu grafické karty — 
my jsme po připojení LCD k note- 
booku Dell Latitude D600 (ATI Ra- 
deon 9000) získali velmi solidní 
obraz. 

Samsung SyncMaster 710N 
nás zaujal jak dobrými parametry 
a obrazem, tak možností otočení 
o devadesát stupňů. Pokud hledá- 
te LCD pro hry i práci, jedná se 
o jednu z nejzajímavějších voleb 
za vcelku přijatelnou cenu. 

LUKÁŠ ERBEN 
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MP3 PREHRAVACE 


Poslech hudby patří mezi jeden z nejoblíbenějších způ- 
sobů relaxace, zábavy či krácení dlouhé chvíle. Nejčastě- 
ji se mu lidé věnují doma, v klidu svých příbytků, nicmé- 
ně již druhé desetiletí (od doby vynalezení walkmanů) si 
početná skupina z nás hudbou vyplňuje pomyslné prázd- 
no například při cestě do práce nebo do školy. 


ro poslech mimo dosah hi-fi 
p: slouží přenosné 

přehrávače, jejichž typickým 
zástupcem je stařičký walkman 
nebo jeho o něco mladší kolega 
diseman. V posledních letech jim 
ale na trhu přenosných přehrávačů 
díky popularitě formátu MP3 vy- 
rostla slušná konkurence v podo- 
bě MP3 přehrávačů. Původně pou- 
ze CD zařízení nevalné kvality na- 
hradily produkty různých velikostí, 
tvarů a možností, která se hodí pro 
různé příležitosti a zdaleka neslou- 
ží jen k reprodukci hudby. A právě 
podle jednotlivých kategorií (pře- 
hrávače CD, s pevnou pamětí, 
kombinované s pamětí a se slo- 
tem pro paměťovou kartu, hard- 
diskové a s pevnými disky Micro- 
Drive) se podíváme na nabídku na 
českém trhu. 


)> CD PŘEHRÁVAČE 

Úplně prvními MP3 přehrávači by- 
ly disemany schopné pouštět 
z CD nosičů hudbu ve formátu 
MP3. Jejich výhodou byla tedy 
schopnost přehrát až desetkrát ví- 
ce skladeb než z běžného audio 
CD, nevýhodou byla naopak znač- 
ná nedokonalost. Tyto přehrávače 


neznámých značek Genica či Le- 
noxx totiž na rozdíl od soudobých 
modelů renomovaných výrobců 
postrádaly ochranu proti otřesům 
stávaly notně i po stránce desig- 
nu, rozměrů a hmotnosti. Od té 
doby ale uplynulo již několik let 
a situace se notně změnila přede- 
vším díky vstupu velkých značek 
na toto pole. Dnešní MP3 disema- 
ny se tak od těch „obyčejných“ té- 
měř v ničem neliší a nabízejí iden- 
tické funkce. 


») Panasonic SL-CT710 

Jedním z výrobců, kteří na našem 
trhu nabízejí vícero modelů CD 
MP3 přehrávačů, je firma Panaso- 
nic. Její model SL-CT710 patří me- 
zi vyšší třídu, čemuž odpovídá 
i cena a elegantnější vzhled. Na- 
vzdory decentnímu designu ale 
tento model hýří barvami více, než 
by se na stylový přístroj slušelo, 
a ani celoplastové provedení není 
hodné výrobku za zhruba pět tisíc 
korun. Pokud však oželíte fyzickou 
krásu, možná se vám přístroj zalí- 
bí svými funkcemi. Přehrává sice 
pouze audio CD a MP3 skladby 
(chybí tedy podpora formátů 


mp3 na cestách 


WMA, ASF či Ogg Vorbis), nicmé- 
ně nabízí dálkové ovládání s dis- 
plejem podporujícím ID3 tagy, na- 
pájení na dva ploché akumulátory 
nebo na dvě AA baterie umístěné 
ve speciálním externím pouzdře 
a samozřejmě i kombinaci obou 
zdrojů s výdrží až 132 hodin. Pana- 
sonic SL-CT710 umí přehrávat jak 
z běžných CD-R disků, tak z přepi- 
sovatelných CD-RW. Nabízí také 
ochranu proti přeskakování způso- 
benému otřesy, a to v délce až 
400 vteřin. 


Panasonic SL-CT710 
Vyšší model Panasonicu 


+ výdrž baterií, DO s displejem 
= vyšší cena, málo konzervativní, 
slabší podpora formátů 


Panasonic ČR, www.panasonic.cz 


Cena: 4 795 Kč (vč. DPH) 


D) iRiver iMP-150 ChromeX 

Tento přehrávač patří do kategorie 
levnějších, přesto je jeho tělo vy- 
vedeno v atraktivní kombinaci 
stříbrného a šedého plastu dopl- 
něného chromovými ovládacími 
prvky. Elegantní design vkusně 
doplňuje světle modré podsvícení 
grafického displeje, který na čty- 
řech řádcích zobrazuje informace 
o přehrávaných skladbách včetně 
korektních názvů českých skladeb 
a interpretů. MP3 přehrávač iMP- 
-150 si dokáže poradit nejen s MP3 


soubory různých datových toků, 
ale i s formáty WMA a ASF či běž- 
nými audio CD. Pro ty pak nabízí 
40 sekund ochrany proti otřesům, 
u MP3 souborů je ukládáno do vy- 
rovnávací paměti 120 sekund hud- 
by a u WMA až 240 vteřin. Přehrá- 
vač umožňuje naprogramovat po- 
řadí oblíbených skladeb pro jejich 
přehrávání a rozumí si také s play- 
listy m3u vytvořenými v aplikaci 
Winamp. Nechybí ekvalizér s pěti 
předdefinovanými a jedním voli- 
telným režimem. Samozřejmostí 
je možnost upgradovat firmware 
pomocí souborů, které jsou k dis- 
pozici na internetových stránkách 
výrobce. Součástí originálního ba- 
lení iRiveru iMP-150 ChromeX je 
šikovné dálkové ovládání s mnoha 
možnostmi, které ale bohužel ne- 
disponuje displejem. 


iRiver iMP-150 ChromeX 
Sympatický low-end 
pro méně náročné 


+ cena, podpora různých formátů . 
= rozměry 


Fast, www.fastsro.cz 


Cena: 2 557 Kč (vč. DPH) 


D) iRiver iMP-400 SlimX 

Hned při prvním setkání s tímto 
přehrávačem vám bude jasné, že 
jde o jeden z nejatraktivnějších vý- 
robků na trhu. Při poloviční výšce 
oproti běžným CD přehrávačům je 
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šasi kapkovitého tvaru v červeno- 
stříbrné barevné kombinaci doslo- 
va perfektní. Neruší jej žádná tla- 
čítka ani displej. Jediný ovládací 
prvek vyjma nezbytného otvírání 
totiž designér schoval do spodní 
části. Můžete s ním spustit a za- 
stavit přehrávání či přepínat mezi 
jednotlivými skladbami. Desítky 
dalších možností ovládání a nasta- 
vení včetně poměrně důležité hla- 
sitosti ukrývá dálkové ovládání 
s displejem. Toto řešení je beze- 
sporu velmi zajímavé a revoluční, 
nakolik je však praktické, záleží ta- 
ké na vaší schopnosti chránit dál- 
kové ovládání před poškozením. 
Nová sluchátka totiž stojí zhruba 
1400 Kč. Kromě běžných audio 
CD a MP3 souborů umí iMP-400 
pracovat s formáty WMA a ASF 
a disponuje též přijímačem rádio- 
vého signálu v pásmu FM. Pro jed- 
notlivé stanice je v paměti vyhra- 
zeno 20 pozic. Zajímavě je řešen 
pohon přehrávače. O ten se pri- 
márně starají dva NIMH akumulá- 
tory nestandardních rozměrů, s ni- 
miž je iMP-400 schopen vydržet až 
12 hodin. Součástí výbavy je ale 
i externí nabíjení, tedy pouzdro na 
dvě AA baterie, které dobu repro- 
dukce prodlouží na 22 hodin. 


iiver iMP-400 Slim 
Šperk mezi CD MP3 přehrávači 


Fast, wwwfastsro.cz : 2 


Cena: 3926 Kč (č. DPA 


>> FLASHOVÉ 

PREHRAVACE 

Nejrozšířenějším typem MP3 pře- 
hrávačů se vcelku rychle staly tzv. 
flashové přehrávače, tedy modely 
s pevnou vnitřní pamětí. Jejich 
hlavní předností jsou především 


malé rozměry, umožňující přístroj 
pohodlně zastrčit i do té nejmenší 
kapsy nebo třeba ukrýt v dlani. Vý- 
hodou je také fakt, že většina 
umožňuje přijímat FM radiostani- 
ce či dokáže fungovat jako pře- 
nosný USB disk nebo záznamník. 
V obou případech je omezený 
pouze kapacitou paměti (obvykle 
od 128 do 512 MB). Některé pře- 
hrávače mají integrovanou stan- 
dardní USB zástrčku, a tak pro při- 
pojení k počítači nemusíte nutně 
potřebovat kabel. Absolutní větši- 
na modelů se dnes také chová ja- 
ko UMS (universal mass storage) 
zařízení, díky čemuž pod operační- 
mi systémy Windows 2000 a XP 
nevyžaduje ovladače. Pokud by- 
chom u flashových přehrávačů 
měli vytknout nějaký obecný ne- 
dostatek, pak je to nemožnost 
zvýšit kapacitu či bez připojení 
k PC změnit repertoár. 


D) Creative MuVo Slim 
Jedním z designově nejvydařeněj- 
ších modelů na trhu je bezesporu 
MuVo Slim od tradičního výrobce 
MP3 přehrávačů, firmy Creative. 
Zařízení je, jak název indikuje, 
z jedné strany zploštěné, a tedy 
velmi úzké. Svým tvarem se od 
ostatních flashových přehrávačů 
výrazně odlišuje a ideální je napří- 
klad pro umístění do kapsy u koši- 
le. Vzhledem k poměrně široké 
přední straně se může použitý dis- 
plej jevit jako relativně malý, nic- 
méně jde o kvalitní dvouřádkovou 
obrazovku se slušným rozlišením, 
zobrazující název písně (bohužel 
nejde o informaci z ID3 tagů, 
nýbrž pouze o název souboru), 
odehraný čas a pozici skladby, na- 
jde se zde i místo pro ikony zobra- 
zující stav baterie, vybrané. nasta- 
vení ekvalizéru a způsob přehrává- 
ní. Displej si bohužel nerozumí 
s českými znaky. 

Při přehrávání hudby dokáže 
MuVo Slim bez problémů spolu- 


pracovat s formáty MP3 a WMA, 
s trochou úsilí se vám podaří pře- 
hrát i WAVy. Ty naleznete (i když 
zkopírované do stejného adresáře 
s MP3 skladbami) v sekci nahrá- 
vání. MuVo Slim ovšem zřejmě 
všechny WAVy automaticky pova- 
žuje za jím vytvořené nahrávky, 
takže při jejich poslechu nemůže- 
te využít ekvalizéru. 

Stejně jako mnoho jiných pře- 
hrávačů také MuVo Slim nabízí FM 
přijímač s 32 paměťovými pozice- 
mi pro naladěné stanice. Navíc 
přehrávač umožňuje automatické 
ladění, a tak stačí jen stisknout 
jedno tlačítko, a paměťové pozice 
se samy zaplní stanicemi, které 
jsou k dispozici. Pořizovat nahráv- 
ky lze jak z rádia (129 Kb/s, 4 bity, 
2 kanály, 16 kHz), tak prostřednic- 
tvím integrovaného mikrofonu (32 
Kb/s, 4 bity, 1 kanál, 8 kHz), při- 
čemž kvalitu nahrávání nelze změ- 
nit. Ovládání modelu MuVo Slim 
je vcelku vydařené a krom stan- 
dardních tlačítek na úpravu hlasi- 
tosti a přehrávání je po ruce 
ještě „scroller“ — kolečko, kterým 
lze posunovat doprava a doleva 
a potvrzuje se s ním výběr. 


Creative MuVo Slim © 
Plochý přá do ké a 


+ design, ovládání funkce. fet 
- Kodávanýcce správně če zely 


Creative, ozeutope. creative. com 
Cena: 3 983 Kč (vč. DPH) 


D) iRiver iFP-380T 

Zařízení s rozměry 91x 35 x 26,7 
milimetrů nelze nazvat jinak než 
malým a pohodlně jej sevřete 
v dlani či ukryjete v sebemenší 
kapsičce. Díky převážně plastové- 
mu provedení je přehrávač také 
lehký a bez AA baterie váží zhruba 
35 gramů. Hned na první pohled 


zaujme osobitý styl, který nese 
podpis studia InnoDesign podílejí- 
cího se i na dalších produktech 
tohoto korejského výrobce. 

Nabídka funkcí je vcelku stan- 
dardní — najdete zde přehrávání 
MP3 skladeb, poslech FM rozhla- 
sových stanic, přímou kompresi 
do MP3 hned ze tří zdrojů a sa- 
mozřejmě také funkci přenosného 
disku. Jen je třeba do nového zaří- 
zení nahrát UMS firmware a „pře- 
kousnout“ absenci integrované 
USB zástrčky pro přímé připojení 
k PC. Ostatní funkce jsou zpraco- 
vány bravurně. IRiver iFP-380T 
přehrává MP3, WMA a ASF sou- 
bory a problémy mu nedělají ani 
různé frekvence, datové toky či 
1D3 tagy. Hudbu dokáže přehrávat 
buď z kořenového adresáře, nebo 
i z dalších podadresářů, přičemž 
zdroj zobrazuje na displeji. 

Co se týče rozhlasového přijí- 
mače v pásmu FM, zařízení pře- 
hledně zobrazuje naladěnou frek- 
venci a dokáže do paměti uložit až 
20 stanic. Pokud nám něco chy- 
bělo, pak snad jen automatické la- 
dění. Třetí a poslední funkcí mo- 
delu iRiver iFP-380T je přímá kom- 
prese zvuku do formátu MP3 přes 
mikrofon, z naladěné frekvence 
rádia anebo přes line-in vstup z ji- 
ného elektronického zařízení. Úro- 
veň kvality jde u každého způsobu 
nahrávání určit odděleně, přičemž 
přes mikrofon se bude vždy jed- 
nat o mono, zbylými dvěma způ- 
soby jde zaznamenat i stereo. Da- 
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tový tok lze nastavit od 8 Kb/s až 
po 320 Kb/s a frekvenci od 11 025 
kHz do 44 100 kHz. : 

Práce s přehrávačem je díky 
většímu počtu inteligentních ovlá- 
dacích prvků vcelku snadná, 
a i když si zpočátku budete muset 
vrýt do paměti odlišné funkce tla- 
čítek při poslouchání rádia či na- 
hrávání, rozhodně si nebudete 
stěžovat. Celkově velmi pozitivní 
dojem z práce s přehrávačem 
umocňuje i kvalitní displej s pod- 
porou ID3 tagů, z nichž zobrazuje 
název skladby a interpreta. Třeš- 
ničkou na dortu je bezchybná pod- 
pora českých znaků. 


iRiver iFP-380T 
Sympatický přehrávač 
se skvělými funkcemi 


+ design, kvalitní a bezproblémová 
funkční výbava, skvělé ovládání 
— chybí automatické ladění FM stanic 


Fast, www.fastsro.cz 


Cena: 4 290 Kč (vč. DPH) 


>> FLASHOVÉ 
PŘEHRAVACE S KARTOU 
Pro milovníky hudby, které trápí 
omezená kapacita přehrávačů 
s vestavěnou pamětí a nutnost 
připojení k PC pro změnu obsahu, 
mohou jistou alternativu předsta- 
vovat kombinované přehrávače se 
slotem na paměťovou kartu. Ty to- 
tiž nabízejí přednosti modelů 
s pevnou pamětí, jsou však záro- 
veň variabilnější. Navíc pokud má- 
te karet po ruce více, můžete si na 
nich vytvořit různé mixy, a obsah 
přehrávače tak jednoduše obmě- 
nit. Tyto modely jsou obzvlášť 
vhodné pro uživatele, kteří nějaké 
to zařízení na paměťovou kartu 
doma již mají (tedy především di- 
gitální fotoaparáty). Je však nutné 
si uvědomit, že vzhledem k veli- 
kostem paměťových karet je nej- 
používanějším formátem SD/MMC, 
zařízení vhodných pro CF či MS kar- 
ty je na trhu velmi málo. 


bb Umax Hoop Tiny 320 

Na začátku letošního roku uvedla 
společnost Umax na český trh 
MP3 přehrávač Hoop Tiny 320. 
Jde o velmi elegantní flashový 
MP3 přehrávač, který je o něco 
větší než například konkurenční 
Muvo od Creative, ale stále může- 
me mluvit o kapesním zařízení. 
Lesklý lak v barvě červené metalí- 
zy sice evokuje dojem kovové 
konstrukce, nicméně skelet pře- 
hrávače je plastový. To ovšem roz- 
hodně neznamená, že by technic- 
ké provedení či kvalita nějakým 
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způsobem utrpěly. Základní funkcí 
Hoopu Tiny 320 je přehrávání hud- 
by ve formátu MP3, WMA a ASF. 
Zařízení umí pracovat s MP3 sou- 
bory všech běžných datových to- 
ků včetně VBR a dokáže správně 
zobrazit i české znaky v názvu pís- 
ně — bohužel za většinou z nich dě- 
lá mezeru. Potěšující je podpora 
adresářů, vadou na kráse naopak 
neschopnost spolupráce s ID3 ta- 
gy a formátem Ogg Vorbis. 

Pokud by se někomu zdálo 
128 MB vnitřní paměti nedostaču- 
jící, nabízí Hoop Tiny 320 slot pro 
paměťové karty Secure Digital 
a MMC. Karta je při připojení k po- 
čítači viditelná jako další disk, 
a tak lze přehrávač teoreticky pou- 
žít i jako čtečku. Při větších obje- 
mech dat by zde ale jistý problém 
mohla představovat nízká přeno- 
sová rychlost (USB 1.1). Kartu nel- 
ze do přehrávače zastrčit úplně 
(zhruba 5 mm vyčnívá nad tělo pří- 
stroje), což není zrovna ideální. 
Navíc cestovní pouzdro pro pře- 
hrávač s SD kartou vůbec nepočí- 
tá a nemá pro ni otvor. Součástí 
přehrávače je přijímač rádiových 
vln na frekvenci FM s možností 
uložit do paměti až patnáct před- 
volených stanic. Ty pak lze buď 
přímo poslouchat, nebo nahrávat 
do souborů MP3. Umax Hoop Ti- 
ny 320 umožňuje nahrávat pro- 
střednictvím integrovaného mik- 
rofonu, přes line-in vstup a z rádia. 
Vyjma poslední možnosti lze zvolit 
požadovaný formát (MP3, TVF 
TCW), datový tok a frekvenci. Co 
se týče práce s přehrávačem, 


ovládacích prvků a vlastních zku- 
šeností, nelze než výrobce po- 
chválit. Ovládání je jednoduché, 
a i když některá tlačítka mají více 
funkcí, než by se původně zdálo, 
není těžké si je zapamatovat. 


Umax Hoop Tiny 320 
Spolehlivý krasavec s extra místem 
pro skladby 


+ atraktivní design, FM přijímač, 
nahrávání, výbava 

- chybějící podpora ID3 tagů 
a formátu Ogg Vorbis 


Umax, www.umax.cz 


Cena: 4 990 Kč (vč. DPH) 


bb Mercury iXA-520i 

Model Mercury iXA 520i je na prv- 
ní pohled vcelku sympatický a je- 
ho vzhled nebude díky neutrální 
černo-stříbrné barevné kombinaci 
v nikom vyvolávat přehnané emo- 
ce. Na přední straně je umístěn 
displej se světle modrým podsví- 
cením, který zobrazuje základní in- 
formace o přehrávané skladbě, 
stavu baterie, funkcích, zvoleném 
režimu opakování atd. Dominant- 
ním prvkem je grafické zobrazení 
ekvalizéru, jeho reálné využití je 
však vzhledem k pomalému pře- 
kreslování displeje doslova nulo- 
vé. Co se týče informací o sklad- 
bách, Mercury iXA 520i podporuje 
ID3 tagy a zobrazuje název písně 
a interpreta. 

Nesporným kladem je přímé 
nahrávání do MP3 ať již prostřed- 
nictvím mikrofonu, z rádia či přes 
line-in vstup. Pro záznam je mož- 
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né zvolit metodu komprese, dato- 
vý tok, frekvenci a další nastavení. 
Ostatní funkční výbavu tvoří inte- 
grovaný FM přijímač s dvaceti pa- 
měťovými pozicemi. Mercury iXA 
520i nevyžaduje při připojení k PC 
pod systémy Windows 2000 a XP 
ovladače. Rozhraním, přes které 
je přenos prováděn, je USB 1.1, 
což pro 128 MB stále postačuje. 
Zatímco při přenosu dat se adre- 
sářové struktuře žádné meze ne- 
kladou, při přehrávání skladeb je 
nutné všechny soubory „nasypat“ 
do rootu, neboť přehrávač jako ta- 
kový adresáře nepodporuje. Kro- 
mě vnitřní paměti je možné uklá- 
dat data a skladby na SD/MMC 
karty, které ovšem nejsou s pře- 
hrávačem dodávány. Uživatel si 
může vybrat jeden z přednastave- 
ných profilů ekvalizéru, stejně jako 
u některých konkurenčních mode- 
lů ale chybí možnost vlastního na- 
stavení. 

V přehrávači je zabudován 
300 mAh akumulátor, který se do- 
bíjí i přes USB rozhraní z počítače, 
mezi příslušenstvím ale najdete 
i odnímatelný kryt na AAA baterii. 


Mercury iXA-520i 
Velmi dobrý přehrávač 
u nás zcela neznámé značky 


+ konzervativní design, šikovné 
a rychlé ovládání, podpora 
paměťových karet SD/MMC 

- nelze třídit skladby, 
nepřehrává z adresářů 


Compact, www'tompact.cz 


Cena: 3 750 Kč (vč. DPH) 
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>> PŘEHRÁVAČE 

S PEVNÝMI DISKY 

+ MicRODRIVE 

Poslední dvojici kategorií lze po- 
měrně snadno shrnout do jedné 
jediné. Jejím prvním zástupcem 
byl Creative Nomad Jukebox, kte- 
rý se objevil na trhu již v roce 
2001. Téměř půl kila vážící a znač- 
ně rozměrný přehrávač sice nabí- 
zel se svým 6GB pevným diskem 
dost místa na MP3 skladby, ale 
výraz „přenosný“ stavěl do poně- 
kud jiného světla. A tak prvními 
opravdu vydařenými přehrávači 
s pevným diskem byly až modely 
Creative Jukebox Zen a Apple 
iPod. S jejich příchodem dosáhla 
miniaturizace těchto zařízení své- 
ho vrcholu, a proto bylo nutné 
přejít na menší komponenty. To se 
podařilo v loňském roce při uve- 
dení pevných disků na bázi tech- 
nologie MicroDrive, ktéré umožní- 
ly vyrobit přehrávače polovičních 
rozměrů. A tak i když rozdíl mezi 
flashovými přehrávači a modely 
s pevnými disky stále přetrvává, 
hranice již není tak výrazná. 


)) Creative Jukebox Zen Xtra 
Společnost Creative je na poli vel- 
kokapacitních MP3 přehrávačů fir- 
mou s jednoznačně největšími 
zkušenostmi. Jedna z jejích po- 
sledních novinek nese označení 
Creative Jukebox Zen Xtra a je re- 
kordní svou kapacitou. Pevný disk 
o objemu 60 GB totiž pojme opro- 
ti běžným flashovým přehráva- 
čům více než dvousetnásobné 
množství dat. Po designové strán- 
ce je tento model (stejně jako už 
první Zen) velmi vydařený a najde 
se asi jen málokdo, komu by 
stříbrné šasi nevyhovovalo. 
Dominantním prvkem je dis- 
plej, který na jednu stranu oproti 
minulým modelům přibral na veli- 
kosti, avšak na druhou se zvětšila 
i velikost fontů. Displej zobrazuje 
na šesti řádcích důležité informa- 
ce o přehrávaných skladbách, 
o nastaveních či stavu baterie. 


Creative Jukebox Zen Xtra rozhod- 
ně neoplývá funkcemi a oproti 
prvnímu Zenu dokonce ubyla 
možnost nahrávání prostřednic- 
tvím mikrofonu na dálkovém ovlá- 
dání. Přístroj je tedy pouze klasic- 
kým přenosným diskem, do ně- 
hož se data ukládají přes USB 2.0 
rozhraní a prostřednictvím aplika- 
ce Nomad Explorer, a především 
přenosným přehrávačem hudby 
ve formátu MP3 a WMA. 

Ovládací prvky, stejně jako 
veškeré konektory, jsou umístěny 
na hranách přístroje a tvoří je ně- 
kolik tlačítek a kolečko. Celkový 
koncept ovládání je velmi dobrý, 
ačkoliv se nelze ubránit dojmu, že 
otáčecí kolečko u prvního Zenu 
bylo o něco lepší. 


Creative Jukebox Zen Xtra 
Elegán s šedesáti GB hudby 


+ kapacita, ovládání, displej 
= absence možnosti nahrávání - 


Creative, cz.europe.creative.com 


Cena: 10 659 Kč (vč. DPH) 


bb iPod Mini 

Model iPod Mini je se 4GB pev- 
ným diskem tak trochu jiným pře- 
hrávačem. Elegantní design, origi- 
nální ovládání a dokonalý šestiřád- 
kový displej z něj tvoří ideální 


"módní doplněk. Veškeré ovládací 


prvky jsou soustředěny ve výrazné 
kruhové sekci pod displejem. Je- 
ho dotykový povrch ovládá pohyb 
po skladbách a vypínání a zapíná- 
ní přehrávání. Pohyb v menu 
a změny hodnot se provádějí kru- 
hovým pohybem palce ve směru 
(nebo proti směru) hodinových ru- 
čiček. Při ovládání máte tedy tak 
trochu pocit, že čarujete. 

Vysoké hodnocení si zaslouží 
i krásný, výborně podsvícený a vý- 
tečně čitelný 1,67palcový displej. 
Součástí výbavy iPodu Mini jsou 
ale i aplikace jako Solitaire a kalen- 
dář, při nichž se grafická síla dis- 
pleje ukáže naplno. IPod Mini je za- 
jímavým zpestřením trhu s MP3 
přehrávači. Pro společnost Apple 
je to navíc způsob, jak seznámit se 
svou image i uživatele, kteří nikdy 
s jejich počítači nepracovali, 
a dlužno podotknout, že design 
a ovládání jsou naprosto „applov- 
ské“. Kvalita přehrávání je opravdu 
velmi dobrá. Abychom však jen 
nechválili, musíme zmínit, že opro- 
ti proklamované výdrži 8 hodin 
jsme naměřili o hodinu méně. 
Skladby je navíc do iPodu třeba na- 
hrávat pomocí programu iTunes, 
který není zdaleka tak přátelský ja- 
ko jeho hardwarový protějšek. 


Playlists 


iPod Mini 
Miniaturní iPod 
se skvělými vlastnostmi 


+ kvalitní ovládání, rozměry, 
hmotnost 

— chybí možnost nahrávání či rádio, 
aplikace iTunes 


Ouentin, www.guentin.cz 


Cena: 8 150 Kč (vč. DPH) 


)) Creative MuVo2 

Ani společnost Creative si nemo- 
hla dovolit zůstat pozadu, a tak na 
konci minulého roku uvedla na trh 
přehrávač s označením MuVo2, 
obsahující miniaturní pevný disk 
s kapacitou až 4 GB. Tento přehrá- 
vač je svými rozměry o poznání 
menší než starší a co do kapacity 
prostornější Zen, liší se také desig- 
nem a ovládáním. To je svěřeno 
čtyřsměrné kolébce a tlačítku pro 
přehrávání a pozastavování, kte- 
rým se přehrávač také vypíná. 


Displej modelu MuVo2 je 
dvouřádkový a na zobrazování zá- 
kladních informací o přehrávaných 
skladbách postačuje. Ukazuje jmé- 
no interpreta a skladby z ID3 tagu 
a dále také odehraný čas, vybrané 
přednastavení ekvalizéru, mód pře- 
hrávání a stav baterie. Zajímavostí 
je přítomnost konektoru pro připo- 
jení dálkového ovládání. 

Propojení s PC zajišťuje roz- 
hraní USB 2.0 a přehrávač je vyba- 
ven standardním mini USB konek- 
torem. S přibaleným kabelem mů- 
žete po propojení s počítačem 
začít s kopírováním. | tento model 
totiž funguje jako UMS zařízení, 
pod operačními systémy Win- 
dows XP a 2000 nevyžaduje ovla- 
dače. MP3, WMA a WAV soubory, 
s nimiž přehrávač spolupracuje, 
není třeba nijak konvertovat, ale 
stačí je do přehrávače přesunout. 
Pofšující je fakt, že MuVo2 zacho- 
vává adresářovou strukturu a do- 
káže skladby z adresářů přehrávat. 

Creative MuVo2 může fungo- 
vat také jako přenosný disk s do- 
statečnou kapacitou pro většinu 
uživatelů, a pokud si pořídíte dál- 
kové ovládání (není součástí bale- 
ní), pak též jako přijímač rádiových 
vln na frekvenci FM. Funkce na- 
hrávání a diktafonu v tomto přípa- 
dě podporována není. 


Creative MuVo2 
Rozměrově malý, ale kapacitně 
velký přehrávač 


+ poměr výkon/cena, 

kvalitní ovládání 
- žádné další funkce, malý displej 
Creative, cz.europe.creative.com 


Cena: 7 811 Kč (vč. DPH) 


TOMÁŠ VAROŠČÁK 
04G0643 


K 


LISTOPAD 2004 121 


ARDWARE ** ČKD 


bh“ 4 


Příchod podzimu a zejména předvánočního období je znát nejen na změně počasí, 
ale též na povaze dotazů, které nám posíláte: technické problémy jsou zatlačovány 
do pozadí otázkami souvisejícími s upgrady a koupí nových PC či komponent. Těmto 
i jiným dotazům pochopitelně stále nasloucháme na adrese ckdAidg.cz. 


Vzhledem k tomu, že Radeon 
9800 Pro dnes patří již spíše do 
střední třídy, doporučili bychom 
Athlon 64 3000+ (ideálně ve ver- 
zi pro Socket 939 — ten by měl být 
v době vydání tohoto GameStaru 
již v prodeji). Z čipsetů bychom 
asi raději volili nForce3 250 GB 
nebo nForce4 (desky s novou 
nForce by měly být dostupné od 
konce listopadu). 


rem vhodné paměti pro n 
dující konfiguraci 


Nelze říct, že by obecně vadilo, 
když si pořídíte paměť zvládající 
vyšší rychlost, než na jaké ji bu- 
dete následně provozovat. Prav- 
dou ovšem je, že výrazně rychlej- 
ší (a modernější) paměť nemusí 
ve starších deskách fungovat. 


Proto bychom asi neradili kupo- 
vat superrychlou DDR 533. Ve va- 
šem případě bychom patrně do- 
poručili DDR 333 nebo DDR 400 
ve dvou modulech po 512 MB 
(mimochodem - zvažte, zda 1 GB 
RAM využijete; pokud chcete 
pouze hrát, je to podle nás proza- 
tím téměř zbytečné). Při koupi 
dvou 512 MB modulů s latencí 
2,5 by se celková cena za upgra- 
de měla pohybovat okolo pěti až 
pěti a půl tisíce korun. 


Mělo by se skutečně jednat o na- 
stavení v BIOSu - jedná se o pod- 
poru zapínání PC klávesnicí (my- 
ší), kvůli které musí být PS/2 či 
USB periferie napájeny i po vy- 
pnutí PC. Položka v BIOSu je ob- 
vykle nazývána „Power on by 
Keyboard“ (většinou je v sekci 


Power Management). Pokud tuto 
či jinou podobnou položku v na- 
staveních nenajdete, je pochopi- 
telně možné problém řešit vy- 
pnutím síťového vypínače na 
zdroji počítače, uznáváme však, 
že to není příliš elegantní. 


Podobné problémy jsou často 
způsobeny viry či programy typu 
spyware. Vzhledem k tomu, že 
nepomohla ani reinstalace systé- 
mu či formátování disku, není pří- 
liš pravděpodobné, že by na vině 
byly viry (přesto doporučujeme 
instalaci aktuální verze antiviru, 
jako je například NOD32 či KAV, 
a programu proti spywaru — na- 
příklad AdAware). Pokud se jed- 
ná o normální modem na běžné 
telefonní lince, může být problém 
i s kvalitou připojení — zkontroluj- 
te v dialogu o probíhajícím spoje- 
ní (stačí poklikat na modrou ikon- 
ku dvou počítačů) skutečnou 
rychlost spojení, případně počet 
chyb. Pokud je rychlost výrazně 
nižší než 50 Kb/s (případně se ob- 
jevuje velké množství chyb), mů- 


že být problém v telefonní lince. 
Potíže nelze vyloučit ani na straně 
poskytovatele připojení či ve 
vadném modemu. 


Není nám docela jasné, proč 
vlastně chcete poradit: buď utra- 
títe více peněz a budete mít so- 
lidní herní PC (raději bychom 
zvolili desku s novým čipsetem 
nForce4 a grafickou kartu ATI 
X700 či GeForce 6600), nebo 
ušetříte, ale váš nový počítač ne- 
bude na nové hry stačit (256 MB 
RAM je pro výkonnou herní se- 
stavu málo a rovněž grafická kar- 
ta by potřebovala posílit alespoň 
na úroveň GeForce FX 5900 XT či 
GeForce 6600). 


Mám Pe 
cott 1024 
desku 


SE dělám 


| 
hodno 


V případě 3D Marku patrně ano, 
Sandru nepoužíváme. Když jsme 
ale u adekvátnosti, přemýšlíme, 
proč jste investoval tolik peněz 
do drahé desky a gigabajtu RAM 
a přitom šetřil na grafické kartě? 


plota CPU je po hraní asi 


69 stupňů — je to v normálu? 


Naše teplota po hraní sice obvy- 
kle nevyleze nad 37, ale myslíme, 
že 69 stupňů je u Pentia 4 ještě 
OK. Mohlo by to však být méně. 


DPS jednoduš 
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Nevíme, patrně ně. Proč byste to 
ale pro boha živého dělal? 


4. Ty dva výše zmiňované HDD 
mám za ny přímo nad se- 


bou, tj akékoliv mezery. Ne- 
mohou se zb přehřívat? 


Určitě se přehřívají, chudáčci. 


Potřeboval bych poradit ohled- 
ně grafiky. Mám k dispozici pří- 
bližně pět tisíc a nevím, kterou 
kartu si vybrat. Přemýšlel jsem 
nad Radeonem X600 Pro či 

j FX 5700, ale 


mocí L tituly ja- 
ko Far Cn V: KotOR. Co 
byste na mém místě dělali vy? 


Pokud máte skutečně něco oko- 
lo pěti tisíc, PCI Express to patr- 
ně nebude. V takovém případě 
byste totiž musel koupit i novou 
základní desku s příslušnými slo- 
ty (a dost možná i nový procesor 
a RAM) - tedy v případě, že se 
nejedná o výběr grafiky do no- 
vého PC, kdy vás to čeká tak ja- 
ko tak. X600 Pro je mimocho- 
dem PCI Express verzí Radeonu 
9600. V dané situaci bychom pa- 
trně počkali pár týdnů, až se ob- 
jeví AGP verze GeForce 6600 — 
levnější varianty by se snad 
mohly přiblížit ceně, o které uva- 
žujete. 


Mám problém s procesorem. 
Nedávno jsem si koupil AMD 
Duron 1,8 GHz, ale po jeho in- 
je pnutí PC v BI- 
Windows namísto Du- 
obrazuje AMD 

GHz. Čím by to 


mohlo být? 


Patrně jde o špatné nastavení 
BIOSu, který navíc daný typ Du- 
ronu nedokáže rozpoznat. První 
problém je nejspíš ve frekvenci 
sběrnice, která pracuje na 200 
MHz - Duron 1,8 GHz však již fun- 
guje se sběrnicí 266 MHz. Při niž- 
ší frekvenci sběrnice je pomalejší 
i procesor, proto ta nižší hodnota 
1,35 GHz. Je třeba nastavit sprá- 
vnou frekvenci sběrnice v BIOSu 
základní desky. Detekce proceso- 
ru coby „Athlonu“ je dána patrně 
tím, že BIOS nový typ procesoru 
nezná. Tady by pomohl update 
BIOSu, pro správný chod to ale 
patrně nebude nutné. 


Mám problém se zvukovou kar- 
tou SB jdi 2 25 Když chol 


p could not find any 

arsion of Sound Blas- 

Audigy 2 Web Update 

WDM Drivers installed.“ Pro- 

sím, poraďte mi, co mám dělat. 

Často se mi stává, že se mi za- 

sekne zvuk, protože mám starý 
ovladač. 


Tento problém jsme museli řešit 
nedávno sami. Chyba je patrně 
v tom, že ke stažení a instalaci vy- 
bíráte pouze poslední update 
ovladače. Je třeba, abyste z in- 
ternetových stránek Creative 
(www.creative.com) stáhnul kom- 
pletní verzi obsahující aktualizace 
všechny (ta má cca 14 MB). 


Od jisté doby dochází k zatuh- 

nutí mého PC, a to i několikrát 

po ě. Jedná se o Athlon XP 

2200+, MB Matsonic MS8127C 
5 m VIA Apollo KT 1 

384 MB SDRAM, grafick 

tu nVidia GeForcež 

pevný 

dows ) onal. Nevím, 

jestli není příč : 

ta, kterou jsem zkou 

tovat V prog 


I k poor 
til na původní, 


měna základní desky 


V podobných případech můžeme 
jen stěží pomoci s diagnózou na 
dálku. Jestli nepomohla ani čistá 
reinstalace operačního systému, 
jedná se pravděpodobně o vad- 
ný díl. Určit jej lze někdy podle si- 
tuace (či aktivity), při které PC za- 
tuhne: je-li to pouze ve hrách, 
může to být skutečně vadná gra- 
fická karta, stává-li se to při spou- 
štění programů či kopírování, 
může to být pevným diskem (ze- 
jména ozývá-li se z něj hlasité 
cvakání) či základní deskou, na- 
opak u zcela náhodných restartů 
může být na vině deska, proce- 
sor, paměť či grafická karta. Nej- 
lepší asi bude svěřit PC do rukou 
servisu. Vzhledem ke komponen- 
tám, které uvádíte (a jejich zjevně 
pokročilému stáří), by nás závada 
na některé z nich nepřekvapila. 
LUKÁŠ ERBEN 
04G0644 
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TECHNEWS »» 


Nintendo DS přichází © 


Nová kapesní konzole Ninténda s označe- 
ním DS -— tedy Dual Screen (dvě obrazovky) — 
bude uvedena do prodeje snad poprvé v histo- 
rii japonských výrobců konzolí nejprve na ame- 
rickém trhu a až poté v Japonsku. Hráči v USA 
se dočkají již 21. listopadu, zatímco na japon- 
ský trh dorazí DS zhruba o týden později — kon- 
krétně 2. prosince. Japonci však budou za DS 
platit v přepočtu jen 3500 Kč, v USA bude kon- 
zole o zhruba 500 Kč dražší. V době uvedení 
bude podle Nintenda k dispozici 12 her: Super 
Mario 64 DS, Spider-Man 2, Rayman, Madden 


ge Racer, Asphalt Urban GT, The Urbz, Mr. Dril- 
ler, Ping Pals, Feel The Magic a Metroid Prime 
Hunters — v drtivé většině se tedy jedná o pou- 
hé konverze či úpravy starších titulů. Plán 
uvést DS nejdříve v USA patrně souvisí s chy- 
staným uvedením PSP v Japonsku — Nintendo 
DS bude nové kapesní konzoli od Sony na ja- 
ponském trhu jen těžko konkurovat, a tak chce 
utrhnout co největší krajíc za oceánem. Pro 
první dny má být připraveno na milion kusů 
DS, výrobce ale přesto očekává problémy s je- 
jich dostupností. 

www.nintendo.com 


?Ds. | 


NFL 2005 DS, Tiger Woods PGA Tour DS, Rid- 


i 
I 


Detaily PSP zveřejněny 


»Veletrh Tokyo Game Show se už tradičně stal předzvěstí toho, na co 
se mohou japonští hráči těšit na předvánočním trhu (ať už křesťanské 
svátky klidu a míru slaví, či nikoliv). Mezi nejzajímavější informace patři- 
ly bezesporu oficiální podrobné specifikace kapesní konzole Sony PSP 
Zatímco základní údaje (170 x 23 x 74 mm, 270 g, displej 10,8 cm s roz- 
lišením 480 x 272 bodů) byly známy již dříve, Sony konečně uveřejnilo 
i detaily o 333MHz procesoru, který spolupracuje se 32 MB RAM a gra- 
fickou pamětí o velikosti 4 MB. Nejdůležitější údaj, tedy výdrž baterie, 
dosud nebyl přesně specifikován, ale předběžné zprávy hovořící o tom, 
že PSP zvládne jen zhruba dvě hodiny nepřetržité hry na jedno nabití, 
jsou pro mnohé šokem. Pokud tomu tak skutečně bude, mohla by se vý- 
drž baterie stát příslovečnou Achillovou patou PSP. Oznámeno kupodivu 
nebylo datum uvedení a oficiální cena — PSP se však patrně dostane do 
prodeje na japonském trhu před koncem roku, zatímco hráči z USA a Ev- 
ropy se dočkají v prvním čtvrtletí 2005. Cena her by se měla pohybovat 
nad hranicí 1000 Kč. /« 


S fotoaparátem na jedno použití jste se již patrně setkali, stejně tak jako se 
snímky nevalné kvality, které tyto turistické cetky obvykle produkují. Digitalizace 
už ale dorazila i mezi plastové či papírové kamerky: americký řetězec CVS nabí- 
zí dva modely digitálního fotoaparátu na jedno použití. Luxusnější typ je vybaven 
nejen bleskem, ale též malým (cca 3,5 cm) LCD displejem pro prohlížení fotek 
(smazat lze jen poslední snímek), u levnějšího modelu musíte LCD oželet. Ka- 
pacita fotoaparátu je 25 snímků (výrobce neudává přesné rozlišení), vyvolání mu- 
síte pochopitelně zadat CVS, kde vám následně dodají fotky o rozměrech 4 x 6 
palců a disk PhotoCD s jejich digitálními originály. Cena jednoúčelového zaříze- 
ní se přitom nebezpečně blíží ceně běžných typů s kinofilmem (je velmi pravdě- 
podobné, že CVS po „vyvolání“ snímků mnohé části přístroje recykluje). 

wvwww.cvs.com 
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»» Pokud vám původní PlayStation 2 připadal pří- 
liš velký a neohrabaný, pak vás jistě potěší, že 
Sony uvádí na trh novou verzi populární konzole, 
která zabírá pouze čtvrtinový prostor. Hlavním 
důvodem pro uvedení nové verze je bezpochyby 
úspora výrobních nákladů a díky použití moderni- 
zovaných obvodů a procesorů také menší nároky 
na chlazení. Mezi oběti zeštíhlování patří- zejmé- 


©2004 Sony Comgutor Erterarnent Inc. AU rights reserved. 
Design and speciácatons are subjeci lo change wihovt notoe. 
Verticai Stand (tor PlayStaton:2) sold separately 


na rozšiřující prostor pro pevný disk, bonusem 
pro majitele nové verze je naopak ethernetové 
rozhraní (LAN), které je nyní zahrnuto ve stan- 
dardní výbavě. Pokud chcete hrát tituly využívají- 
cí harddisk (těch je však jen pár) či provozovat Li- 
nux, musíte zůstat u původní verze PS2. Cena 
nové konzole je stanovena na 149 eur. W 


statio 


n.com 


pjeny m dehet v AB nás reservéd 


Jie OY 


Alkohol místo baterie 


»»O technologii palivových článků, které dokáží pří- 
mou přeměnou převést methanol (či ethanol, tedy 
líh), případně vodík na elektrickou energii, jste již 
patrně slyšeli. Vedle možnosti jejich využití v auto- 
mobilech se ale už dlouhou dobu uvažuje o nahra- 
zení klasických alkalických či lithiových baterií 
v přenosných přístrojích (namísto dobití by stačilo 
„dolít chlast“). Patrně první přístroj určený pro reál- 
ný prodej představil v Japonsku mobilní operátor 
NTT DoColVo spolu s koncernem Fujitsu. Nejedná 
se však o mobilní telefon — tak daleko miniaturiza- 
ce DMFC, tedy přímých methanolových palivových 


článků doposud nepokročila — nýbrž o speciální na- =) i 1 I E | NE | NE | 3 


bíječku, která dokáže na jedno naplnění alkoholem 
(přesněji methanolem — ten v žádném případě ne- 

ge ===. 
—= 
EORREIE 


pijte) kompletně nabít baterii mobilního telefonu. 


Mobil tak můžete používat i v místech, kde nemá- 
te k dispozici elektrickou zásuvku. Jen si nesmíte 
zapomenout vzít s sebou lahvičku s „tekutou elek- 
třinou“. Speciální nabíječka je pochopitelně jen 
mezistupněm na cestě ke skutečným chlastajícím 
mobilům, notebookům a dalším elektrickým 
a elektronickým přístrojům. |« 


wwyw.nft.co.jp 
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LUKÁŠ ERBEN, 04G0646 


Axis 4 Allies Dywo 

Call of Duty: United Offensive co1 DywDo 
Conflict: Vietnam Dywo 

Doom 3 owo 

Football Manager 2005 coD1 yo 

Full Spectrum Warrior wo 

Knights of Honor oyD 

Kult: Heretic Kingdoms Dwo 

en of Valor: Vietnam Dowo 

exus: The Jupiter Incident owo 

Prince of Persia: Warrior Within DwD 
Project Freedom (Space Interceptor) wo 
Richard Burns Rally co1 DywD 
RollerCoaster Tycoon 3 DwD 

Scrapland wo 

Shade: Hněv andělů co1 DyD 

Shadow Ops: Red Mercury oyo 

rainz Railroad Simulator 2004 wo 


Battlefield 1942: Galactic Conguest (v4.2) owo 
UT 2004: Troopers 

— Dawn of Destiny (v4.1) oywo 

UT 2004: Epic Bonus Pack cD2 Dyo 
Code Red: Alien Arena cD2 oyo 

SW: Knights of the Old Republic 

— Holowan Plug-in 2 cD2 DyD 

— Reign of the Sith DyD 

— Exar Kun's Tomb cD2 oyo 

— Bastila on Korriban cD2 DyD 

- Jedi Prestige Class Robes cD2 DywD 
— Saber Pack cD2 DvD 

— Sith Armada cD2 DywDo 

- Yoda Mod cD2 DyDo 

= Carnival Mod v1.0 cD2 Dyo 


Locomotion — Company Owner Editor owo 
KotOR Tool v1.0 DywD 

Painkiller Editor wo 

CryEngine SDK yo 


Robin Hood 4 The King's Ransom Dywo 
Rome: Total War (návod) cD1 DywDo 
Krátké tipy cD1 DyD 

Java hry oyo 

Scorpion's WinCheater 2 cD1 oyDo 
Radioactive Cheater 6.0 

Obal CD/DVD 

Od čtenářů cD1 ovo 

Databáze cD1 DyD 


Conflict: Vietnam Dwo 

Warhammer 40,000: Dawn of War co2 Dywo 
RollerCoaster Tycoon 3 oyDo 

Rome: TW - Bitva v Teutoburském lese DwDo 
Rome: TW — Mapa světa oyo 

Rome: TW — Mutliplayer owo 

Sportovní hry CD2, DVD 

ProGamers TV 16. díl oyD 

ProGamers TV 17. díl DyD 


Call of Duty: United Offensive 
Empire Earth 2 (na CD2 

GTR (na cD2 

Kohan II: Kings of War (na cD2 
en of Valor (na D2 

Rome: Total War (na cD2 


kil.switch cD1 DyD 
Call of Duty: United Offensive coD1 DyDo 
Spellforce: The Breath of Winter co1 oywo 
The Sims: Livin' Large + House Party 

+ Hot Date cD1 DyD 
Hitman: Contracts (sk) co1 oyo 
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| DVD 
Akce, id Software 


CPU 1,5 GHz, 384 MB RAM, HDD 
470 MB, 3D karta 64 MB 
ne 


Legendární akční řežbu Doom ani není nutné niko- 
mu představovat. Na konci letošního léta se na 
pultech obchodů konečně objevil třetí díl, který vás 
opět zavede do vědecké základny na Marsu. Nyní 
si můžete vyzkoušet i hratelnou demoverzi, ve kte- 
ré ve třech levelech okusíte hororovou atmosféru 
a zneškodníte řádku pěkně odporných pekelných 
monster. 


Akce, 2015 


CPU 1,3 GHz, 256 MB RAM, HDD 
380 MB, 3D karta 64 MB 
ano 


Ve vietnamském pekle se bude odehrávat chysta- 
ný akční titul Men of Valor: Vietnam od vývojářské- 
ho týmu 2015. Na našem DVD si můžete vyzkou- 
šet multiplayerovou demoverzi. Nabízí tři třídy po- 
stav (střelec, kulometčík, odstřelovač) a velkou 
městskou mapu Reclaim Cholon nebo menší loka- 
ci v džungli nazvanou Jungle Ruins. Zahrajete si je 
v módech deathmatch, týmový deathmatch a mul- 
tiplayverové mise. 


| DVD 


Akce, Pandemic Studios 


CPU 1 GHz, 256 MB RAM, HDD 420 
MB, 3D karta 32 MB 
ne 


Pokud si libujete ve hraní taktických vojenských 
akcí, měli byste si určitě vyzkoušet velmi zajímavý 
titul Full Spectrum Warrior, který byl dokonce pů- 
vodně připravován pro výcvik amerických vojáků. 
Během vojenských operací je kladen důraz přede- 
vším na striktní dodržování příkazů a schopnost tý- 
mové spolupráce v jednotce. V demoverzi pro vás 
autoři přichystali podrobný trénink a jednu misi ze 
singleplayerové kampaně. 


CD1 oyDo 
Závody, Warthog 


CPU 1,2 GHz, 128 MB RAM, HDD 
240 MB, 3D karta 64 MB 


ne 


Korunu krále současných závodních her získal per- 
fektní titul Richard Burns Rally, který za sebou 
všechny konkurenty nechává díky svému realistic- 
kému zpracování. Demoverze nabízí intro z plné 
verze hry, trénink v Rally School (Advanced Techni- 
gue) a jednu trať Harwood Forest, kterou lze spus- 
tit v módu Auick Rally. 


DVD 


Akce, Mercury Steam Entertainment 


CPU 1 GHz, 256 MB 
RAM, HDD 430 MB, 3D karta 32 MB 
ne 


Vývojáři z Mercury Steam Entertainment 
dokončují velmi originální akční hru 
Scarpland. V ní vám je představen sci-fi 
svět, který obývají pouze roboti. Nejedná se však pouze o tupé stroje, 
nýbrž o samostatně myslící osobnosti s různým klady, zápory i starost- 
mi všedního života. Příběh je tak spíše jakousi parodií na lidský život. 
V demoverzi si vyzkoušíte úvodní část hry, v níž dostanete za úkol zne- 
škodnit tři policejní auta. 


CD1 yo 
Akce, Black Element Software 


CPU 700 MHz, 128 MB RAM, HDD 90 MB, 3D karta 32 MB 
ne 


| CD1 ovo 
Akce, Gray Matter Studios 


CPU 800 MHz, 128 MB RAM, HDD 230 MB, 3D karta 32 MB 
ne 


Titul Medal of Honor a je- 
ho mladší bratříček Ca// 
of Duty bezesporu patří 
mezi nejoblíbenější váleč- 
né akce současnosti. 
A právě druhý jmenovaný 
se nyní dočkal rozšiřující- 
ho datadisku United Of- 
fensive. Drsnou atmosfé- 
ru 2. světové války tedy 
budete moci ochutnat 
v nově připravených mi- 
sích, odehrávajících se na 
různých evropských bo- 
jištích. V demoverzi se 
podíváte do úvodní loka- 
ce, zobrazující část bitvy 
v Ardenách. 


DVD 


Akce, Ubisoft 


CPU 1 GHz, 256 MB RAM, HDD 500 MB, 3D karta 64 MB 
ne 


Na poslední chvíli k nám do redakce dorazila hratelná demoverze zbrusu 
nového pokračování populárního Prince, tentokrát nazvaného Prince of 
Persia: Warrior Within. Demo samozřejmě naleznete na DVD, a tak si 
můžete řádně vychutnat atmosféru dávného orientu. Podobně jako 
v předchozím dílu se střetnete s mnoha protivníky, pocházejícími pře- 
vážně ze záhrobí, a prověříte své dovednosti s mečem. Čeká vás velmi 
propracovaný systém soubojů, složený z celé řady efektních úderů 
a speciálních komb. 


Čeští vývojáři z Black Element 
Software nedávno dokončili svou 
3D akční hru Shade: Hněv andělů 
a společně s vydáním uvolnili 
i hratelnou demoverzi. V opuště- 
ném městě se pustíte do boje 
proti nejrůznějším © potvorám 
Z podsvětí, k čemuž vám poslouží 
bohatý arzenál zbraní včetně kou- 
zelného meče. Na CD/DVD vám 
přinášíme českou verzi dema, kte- 
ré obsahuje tutoriál a desátý level 
ze hry. 
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Forsaken cD1 oywD 

Slave Zero cD1 yo 

Earthworm Jim 3D co1 oywo 

UEFA Euro 2004 cD1 yo 
Operation Tiger Hunt (sk) cD1 wo 


Bludisko 2 cD2 oyD 
Bloody Hunter cD2 DyDo 
Sublunar Wars cD2 Dyo 
Pyramis cD2 yo 
Dobyvatelé cD2 yo 
Galaxy Game cD2 yo 
Arkanoid 3 cD2 DyD 
Dáma 2004 cp2 oyo 
Plane Arcade co2 yo 


Codename: Panzers (v1.09cz) cD2 yo 

Conflict: Vietnam (v1.1) 

Doom 3 (ví.1)cp2 yo 

Railroad Tycoon 3 (v1.05) 

Rome: Total War (v1.1) cD2 oyDo 

Star Wars: Battlefront (v1.00a) cD2 wo 

Warcraft III (v1.17a cz) 

Warcraft III: The Frozen Throne (v1.17a.cz) 

Warhammer 40,000: Dawn of War (v1.01) 
cD2 DVD 


Active Desktop Calendar 4.4 co1 oywo 
ACDSee 32 PowerPack 7.0 cD1 DywDo 
BlackICE PC Protection 3.6 DwD 

Budík 1.08+ cD1 DyD 

Connection Meter 5.7 cD1 DyD 
Direct Connect ++ 0.4033 coD1 DyD 
FinePrint 5.27 co1 oyDo 

Miranda 0.3.3.1 DyD 

MOBlLedit! 1.75 owo 

Mozilla 1.7.3-cs DyD 

Offline Explorer 3.4 cD1 DyD 

Pixia 3.1jcD1 Dyo 

PowerVCR || 3.0 DyD 

Tvůrce rozvrhů 23 cD1 DyD 
SpyBot-S4D 1.3cD1 ovo 

Mozilla Sunbird 0.2 cD1 DyD 

Xara X 1.1d Dyo 

Zoner Photo Studio 7 wo 

WinRAR 3.30 CZ oyD 

PowerDVD 5.0 yo 

WinDVD 5.1 oyD 

Winamp 5.01 owo 

Power Archiver 2003 8.7 co1 DwDo 
WinZip 9.0cpD1 DyD 


The Fall: Last Days of Gaia co2 oywDo 
Silent Hill 4: The Room cD1 oyo 
WCG 2004 Theme Song cD2 yo 


Kohan II: Kings of War co2 yo 
Star Wars: Battlefront cD2 yD 


Warhammer 40,000: Dawn Of War co2 yo 


Rome: Total War co2 yo 
Shadow Ops: Red Mercury co2 yo 


nVidia ForceWare 61.76/61.77 oyD 

Catalyst Radeon 4.7 (v7.99)/4.9 (v8.05) oyDo 
EAX 4.0 Advanced HD yo 

VIA 4in1 (v4.49) CD2, DVD 

DivX 5.05 CD2, DVD 

DirectX 9c Dyo 
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DVD 


GC Development Team 


Totální konverze Galactic Conguest přetváří multi- 
playerovou akci Battlefield 1942 do podoby univerza 
Hvězdných válek. Budete se moci zapojit do týmově 
orientovaných bitev a okusit život řadových vojáků 
galaxie. Boje se odehrávají ve dvou obdobích — ve 
válce klonů a v galaktické občanské válce. Fanoušci 
Hvězdných válek si mohou vychutnat střety Republi- 
ky proti Obchodní federaci a Impéria proti Rebelům. 


Do světa Hvězdných válek se mohou podívat rov- 
něž majitelé multiplayerové střílečky Unreal Tour- 
nament 2004, a to s modifikací /roopers: Dawn of 
Destiny. Dočkáte se věrného zpracování filmové 
předlohy včetně zbraní, vojáků, mobilní techniky 
nebo lokací, jako je například imperiální Hvězda 
smrti. Konverze obsahuje tři herní módy — Capture 
the Flag, týmový deathmatch a Objectives. 


CD2 oyD 


COR Entertainment 


Série totálních konverzí Code Reď si za dobu své 
existence vydobyla značné renomé, přičemž nej- 
novější díl nazvaný Alien Arena je považován za 
naprosto nejlepší. Nyní si jej můžete vyzkoušet vy, 
a vzhledem k tomu, že vývojáři z id Software uvo|- 
nili k volnému použití zdrojový kód hry Ouake 2, lze 
Code Red: Alien Arena spustit, aniž byste měli na- 
instalován původní titul. 


DVD 


Strategie, TimeGate Studios 


CPU 1 GHz, 256 MB RAM, HDD 390 
MB, 3D karta 32 MB 
ano 


Žánr realtimových strategií se v brzké době dočká 
dalšího přírůstku v podobě zajímavě vypadajícího 
titulu Axis 6 Allies. Jak už název napovídá, ve hře 
se přesunete na bojiště druhé světové války, kde 
budete řídit chod ? : | 

armády Spojenců 
i vojáků Osy. V de- 
moverzi se sezná- 
míte s herním ii 
systémem v pře- (jl 
hledném tutoriálu | 
a poté se vrhnete 
do krvavé bitvy 
u Stalingradu. 


Strategie, Black Sea Studios 


CPU 1 GHz, 256 MB RAM, HDD 440 
MB, 3D karta 16 MB 


ano 


Anglická demoverze 
středověké realtimo- 
vé strategie Knights 
of Honor od Black 
Sea Studios obsahu- 
je kompletní tutoriál 
se zvukovým komen- 
tářem, dvě království 
Š (Čechy a Skotsko), 
jednu singleplayverovou mapu (Open Battlefield) 
a dvě mapy multiplayerové (Open Battlefield 
a King of Towers). 


VVVVW.GAMESTAR.CZ 


Už nehledejte jinde! 


NENÍ V GAMESTARU VAŠE OČEKÁVANÁ HRA? 
PŘEČTĚTE SI O NÍ NA NAŠEM WEBU! 


NENÍ NA CD VAŠE OBLÍBENÁ DEMOVERZE? 
STÁHNĚTE JI Z NAŠEHO SERVERU! 


SHÁNÍTE ČEŠTINY DO AKTUÁLNÍCH HER A PROGRAMŮ? 
NAJDETE JE NA NAŠICH STRÁNKÁCH I 


POTŘEBUJETE POMOCI? ZEPTEJTE SE OSTATNÍCH HRÁČŮ! 


GAMESTAR WEB NABÍZÍ SPOUSTU 
INFORMACÍ, KTERÉ SE DO ČASOPISU NEVEŠLY. 


(Ge —- =] 
; A z je: S We HRAJTE Zai še | POSTAVU 
Jestliže jste si oblíbili vyni- [E 


k ©, © seznam her © zákysník © auditoria © bazar © předplatné 
kající RPG Star Wars: WK 


Knights of the Old Repub- : KCIENS ANY 
lic, určitě oceníte rozsáhlý B | = 
přídavek nazvaný Holowan k 1 Ait 
Plug-in. V podstatě se jed- Á > Rosenlnad 
ná o ucelený výběr nejrůz- 

nějších doplňků a vylepše- | 

ní pro původní hru. Dočká- ; | Speciáty GS 
te se tedy nových postav, f 3 | *£ = 
vedlejších úkolů či různého (ike vař: : |) otumé 
vybavení, a to včetně svě- 3 ; š > Zlorsník 
telných mečů. 


UT 2004: ECE Bonus Pack 


Autor: Epic Games 


SW: KotOR — Reign of the Sith 


Autor: Infinite Empire 


Snaha Sithů o získání nadvlá- 
dy nad Galaxií se stala ústřed- 
ním tématem zajímavé modi- 
fikace Reign of the Sith. Její 
příběh přímo navazuje na ko- 
nec perfektního RPG Star 
Wars: Knights of the Old Re- 
public, ovšem pouze v přípa- 
dě, že jste jej dohráli za tem- 
nou stranu. Zpřístupní se vám 
dvě nové planety (Corellia 
a Slehayron), kde se pustíte 
do plnění dalších úkolů. 


SW: KotOR — Holowan Plug-in 2 


Autor; Holowan Laboratories 


+ Duke Nuke 1 firmy Meron 
» Projmet: X 


» Rjnový 


+ Obsahy GS 


ky 2004 Invexové GameStar 51 


> + Warhammer 30,00: Navy 08V cevicv 
E emýžite m trate ze zyšta Warhammeru 


Nášup pro akci Unrea/ Tournament 2004 vás čeká v přídavku Editor's 
Choice Edition Bonus Fack od Epicu. Balíček obsahuje šest nových po- 
stav, tři dopravní prostředky (Paladin, Cicada, SPMA) a čtyři mapy pro zá- 
bavný herní mód Onslaught. Pro instalaci bonus packu musíte mít U7 
2004 s posledním opravným patchem v3323 (na DVD v minulém čísle). 


ram" prach 


DOWNLOdD 


+ Saldner; Secret Wars (v30520) 


ar čislo 66 
30.09.2004 


EEK Prodej aktuáiniho češtiny 
S43 čísla znt 


+ Ib: Sirns + Liwma Large + House Party 
n " 


n Adventure 
Internetový obchod 


2 4MP) 
Dero 
V326,- Fataltty 
ee: 
p War (03,014 
1v1.003) 


te! (01.5 eu) 


Scorpion's WinCheater 2.—©—©—©—© ) 
je databázový program, = u jk“ 
který tvoří především hrá- == n 


či pro hráče. Najdete zde 
tisíce cheatů a stovky ná- 
vodů a další obrovské 
množství textů. Program 
je kompatibilní s operační- 
mi systémy Windows 98 
a vyššími. Aktuální data- 
báze má pořadové číslo 
50. Všechny bonusové 


a: « 


(bem 


knihovny najdete na DVD. © 


Easter Eggy v. 50 


Návody v, 50 


Vtipy v, 50 


Navody Plus v. 50 


Mobile Eggy v. 14 


Playstation v. 21 


PI 


= E 


Pamnkiller; Battle out Atlantis Evolution Bitzkrieg: Rolling 


Pojedete na Invex 
GameStar Show? 


Tom Clancy's Splinter Tony Hawk's 
Cett: Chaos Theory Underground 2 


FIFA Football 2005 


SIDG 


zakázáno. 


REDAKCE ») VYHLÁŠENÍ VÝHERCŮ SOUTĚŽÍ 


M Vyhlášení výherců 
; soutěží z čísla 65 


Jako každý měsíc i tentokrát tu máme jména všech 
výherců z našich soutěží. Pokud jsme někomu zkomolili 
V > ý jméno, tak se omlouváme, ale luštění esemesek 
sahal ve, bez diakritiky je někdy náročnější, než by se mohlo zdát. 
Všem výhercům gratulujeme. 


4 
% 
P 


4 
; Michal Dubský, Praha 4 Petr Doležal, Brno 
, Jan Kristl, Radimovice Jakub Klinkovský, Zlín 
k Miroslav Mráz, Jihlava Lucie Kolovratníková, 
: Josef Schiffer, Jirkov Stráž pod Ralskem 
k Petra Staňková, Brno Helena Krausová, Litvínov 
Roman Výmola, Praha 7 
)» 
“ Lukáš Ďurovský, Rybník, SR » 


Ladislav Ferbar, Břeclav 

Alena Ferbarová, Praha 2 
iné č David Hořínek, Velké Meziříčí Peter Hubka, Smrečany, SR 
a Matuš Kominka, Podbrezová, SR 

Július Kovács, Buzica, SR 


Ján Pavůček, Senec, SR » 
E" Veronika Sikorová, Písek 
(okres Frýdek-Místek) Daniel Krotil, Lomnice nad Popelkou 
„e Petr Štěpka, Olomouc 
„s Naděžda Vrzgulová, Janovice 
a“ (okres Frýdek-Místek) »» 
+ 
dd : % Veronika Borýsková, Horní Němčí 
: 


Ž VAŠICH ODPOVĚDÍ VYBÍRÁME: 


Za zkoušku by to stálo, mít pod sebou tolik personálu! Ale zase tenkrát mohli hrát tak maximálně šachy, ne Doom 3! 
To bych teda nechtěl, chyběl by mí splachovací záchod. 
Chcel a užíval by som si ženy, pivo, každý mesiac by som zvýšil dane pre poddaných a vyhlásil by som Esterházimu vojnu. 


No asi áno. Nariadil by som pisárom (je to vhodné slovo?), aby začali vydávať pravidelne časopis o stredovekých hrách :-). 
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Brno, 3.10.2004: 
Ing. Jaromír Ch. 
opět ztratil 
nervy. Pomalé 
připojení 


k internetu si 
vyžádalo další 
oběť. 


Stáhněte si zdarma iDNES AKCELERÁTOR 
a surfujte po telefonní lince rychleji a levněji. 


iDNES AKCELERÁTOR: 
- © třikrát rychlejší přístup k internetu 
- © úspora peněz za surfování 
- © žádné poplatky navíc 
to vše bez registrace a zadávání osobních údajů. 


Internet iDNES přichází s převratnou novinkou: připojení na internet s akcelerátorem. Akcelerátor funguje 
na principu komprese obsahu webových stránek, to znamená, že zmenší velikost vámi zvolené stránky, 
takže stránka se načte mnohem rychleji. Čím rychleji se stránky načítají, tím kratší dobu na internetu 
strávíte, a tím jsou samozřejmě menší poplatky, které za své surfování zaplatíte. Připojením přes iDNES 
AKCELERÁTOR můžete stahovat požadované stránky až třikrát rychleji, a tak ušetřit více než 
60 % poplatků! 


iDNES AKCELERÁTOR nastavíte jediným kliknutím na internetové adrese http://internet.idnes.cz 
na tlačítko Nastavit iDNES AKCELERÁTOR. Nemusíte se nikde registrovat ani zadávat své osobní 
údaje. Nemusíte si pamatovat žádné uživatelské jméno ani heslo. Stačí odkudkoliv vytočit 971 101 201, 
zadat idnes/idnes a můžete neomezeně, rychleji a levněji surfovat. 


V případě dotazů či problémů volejte naše * 

operátory na telefonním čísle 255 755 345. 

Službu iDNES AKCELERÁTOR provozuje - : —- 

společnost Contactel s. r. o. M užete nam věřit. www.idnes.cz 


TŘIKRÁT RYCHLEJŠÍ INTERNET 


„+ SpolečnáslPřoCA spol. s r.o. doporučuje systém Microsoft“ Wihdows“ xP. 


Uveďte učení v život. 


Procesor Intel“ Pentium© 4 s HT technologií, 
poskytuje výkon, který umožní studentům být efektivnější. 


Studující může využít počítač pro psaní zpráv, prohledávání webových 
stránek, nebo dokonce k prohlížení fotografií a modelů vědeckých systémů 
na internetu. S použitím e-mailu mohou komunikovat s jinými studenty 
nebo učiteli po celém světě. S počítačem BRAVE BlueLine, založeným na 


Zelená telefonní linka BRAVE 


800 111 110 


BRAVE BlueLine H 958 Multimedia 


cena 28.190 Kč bez DPH 


Výkonná počítačová sestava postavená na nejnovější technologiích 
- Intel HyperThreading určená pro náročné aplikace a splňující 
veškeré uživatelské požadavky kladené na moderní PC sestavu nebo 
Serial ATA rozhraní pro rychlejší přenos dat. 


* procesor Intel“ Pentium“ 4 3.40GHz s HT technologií « Microsoft“ 
Windows“ XP. Hojne « paměť 512MB DDR, (400 MHz) « VGA ATI Radeon 
9600 Pro, 128MB DDR, FVout, DVI « HDD Western Digital 120GB Serial ATA, 
8MB, 7200 ot.* mechanika DVD-R/RW « FDD 1.44MB « čtečka paměťových 
karet © TV tuner..e/ ATX Midi Tower « klávesnice a myš 


procesoru Intel“ Pentium“ 4 s HT technologií, mohou být školní povinnosti 
ulehčeny. Zakupte si tento počítač a usnadněte učení vašim dětem již dnes. 


BRAVE BlueLine H 967 Home 


cena 20.560 Kč bez DPH 


Výkonná počítačová sestava postavená na nejnovější techno- 
logii Intel HyperThreading určená pro náročné aplikace a spl- 
ňující veškeré uživatelské požadavky kladené na moderní PC 
sestavu. 


* procesor Intel“ Pentium“ 4 3.00 GHz s HT technologií « Microsoft“ 
Windows“ XP Home « paměť 512MB DDR, (400 MHz) « (VGA NVIDIA 
GeForce FX5700, 128MB, TVout, DVI « HDD Western Digital © 80GB, 
Serial ATA, 8MB, 7200 ot. « © mechanika DVD/CD-RW « FDD 1.44MB 
* modem 56k « ATX Midi Tower « klávesnice a myš 


Vyvvvv.brave.cz 


Intel Inside, Intel Inside logo, Intel Centrino, Intel Centrino logo, Celeron, Intel. Xeon, Intel SpěedStep, Itanium, Pentium, and Pentiům III Xeoň jsou ochrannými 
známkami nebo registrovanými ochrannými známkami Intel Corporation nebo jejích poboček ve Spojených státech:a ostatních zemích. 


